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Ensimmaista Aliasta voi pelata 3 tai
useampi pelaaja. Pelin tarkoitus on selittaa
sanoja ja kuvia mainitsematta mitaan osaa
r—" selitettavasta sanasta. Voit kertoa mihin
ﬁ kyseistd asiaa kdytetdan, miltd se nayttaa,
ﬁ missa olet nahnyt sellaisen, minka kokoinen

se on, tai mita tahansa muuta keksitkaan!

Pelilauta, 192 korttia, 8 pelihahmoa +
muovijalat, spinnerin nuoli + alusta,
tiimalasi.

1 Muut pelaajat yrittavat arvata mita sanaa
} selitat ennen kuin hiekka valuu loppuun.
Kun joku arvaa sanan oikein, sina seka
tuo pelaaja saatte pyordyttaa spinneria
ja liikuttaa pelihahmojanne eteenpain
sen mukaisesti. Ensimmainen pelaaja

Ermen, ensimmaisti J:W&a e ol G el

Irrota varovasti pelihahmot pahvikehyksista
ja spinneri pelilaudasta. Kiinnitd muovijalat
pelihahmoihin ja muovinuoli spinnerin alustaan.

1. Pelilauta on kaksipuolinen - valitkaa pelilaudan
puoli, jossa on kevdinen Muumilaakso, jos
haluatte helpomman pelin. Jos haluatte lisata
peliin hiukan haastetta, valitkaa talvinen
Muumilaakso.

2. Aseta pelilauta poydille ja spinneri siind olevaan

Pelilaudan toisen puolen Pl sl AR E B :
pyoredan reikaan lahelld pelilaudan ylaosaa.

pidempi pelireitti luo peliin

hiukan lisdd haastetta. 3. Muodosta kuvakorteista muutama pino ja aseta
Etenkin nuorempien ne pelilaudan viereen.

lasten kannattaa aloittaa - : .

Iyhyemmiist reitist 4, Jokainen pelaaja valitsee

pelihahmon ja asettaa sen

ja lisatd vaikeusastetta : :
pelilaudan aloitusruutuun.

myohemmin.
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1. Vanhin pelaaja selittdd ensimmaisena.
2. Jos on sinun vuorosi, ota kateesi kortti siten etteivat

muut pelaajat nde siiné olevaa sanaa tai kuvaa. Sitten voit
kadntaa tiimalasin ja alkaa selittaa kortissa olevaa sanaa.

3. Jos sana vaikuttaa liian vaikealta, saat nostaa uuden
kortin. Muista kuitenkin, etté joskus vaikeamman sanan
selittaminen on aika kiva haaste!

4, Muut pelaajat saavat tehdd niin monta arvausta kuin
haluavat. Kun kuulet oikean vastauksen, voit lopettaa
selittamisen. Nyt sind ja sanan oikein arvannut pelaaja
saatte molemmat pyorayttda spinnerid ja liikuttaa
pelihahmojanne seuraavaan ruutuun, jossa on sama hahmo
kuin spinnerin osoittamassa kentassa. Sitten on seuraavan
pelaajan vuoro selittda.

5. Jos hiekka valuu loppuun ennen kuin kukaan on arvannut
sanan oikein, voit lakata selittdmastd. On seuraavan pelaajan
vuoro selittaa. :

6. Aseta kaytetyt kortit pakan pohjalle.

7. Jos olet I3helld Muumitaloa, eika reitilla edessasi ole
spinnerin osoittamaa hahmoa, saat siirtya suoraan
Muumitaloon. Ensimmaéinen pelaaja, joka saavuttaa
Muumitalon, on voittaja.
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Kun selitat sanaa, et saa kdyttaa sen
mitaan osaa.

ESIMERKKI:

Et voi selittaa sanaa “kasilaukku”
sanomalla “laukku jota kannetaan
kasivarrella” Voisit vaikka sanoa
"Muumimamman musta kassi”.

Dinkest
Jos teet virheen ja
mainitset jonkun osan
sanasta, jota yritat
selittaa, aseta kortti
sivuun ja nosta uusi.
Muista kuitenkin, ettei
hiekka lakkaa valumasta!

Vastakohtien kayttdminen on sallittua

~ helpoin tapa selittdd sana “suuri”on
sanoa: “pienen vastakohta”. Voit myos
kayttaa synonyymeja (muita sanoja,
jotka tarkoittavaa samaa asiaa), joten jos
yritat selittaa sanaa "muki”, voisit sanoa
vaikkapa "kuppi”.

Yritd keksia
mahdollisimman monta
eri tapaa selittda sama
sana, kunnes joku arvaa
sen oikein.
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3 Yhden lapsen kanssa on myds hauska pelata siten,
etts sanoja selitetdan vuorotellen, ja toinen pelaaja
arvaa. Ajastinta ei tarvita. Aina onnistuneen arvauksen
jalkeen kumpikin pelaaja pyorayttaa spinnerid ja
liikuttaa nappulaansa eteenpéin kohti Muumitaloa. Nain
jatketaan kunnes kumpikin nappula on Muumitalossa!
Sill ei ole merkitysta kumpi saapui sinne ensimmaisena!




