
Testaajat: 27-36v, 3 miestä ja 3 naista
​Paikka: Yksityisasunto Helsingin Kalliossa

Gold Armada – kiva peli!​

Kesti hetken saada alkuasettelut koottua, kun ei 
jaksettu lukea ohjeita, ja oli vähän turhan monta 
kokkia sopassa.

Eka kierros vedettiin vähän väärillä säännöillä, 
kun ei tajuttu niiden erikoisyhdistelmien 
toiminnallisuutta – toisella kierroksella sitten jo 
paremmin.

”Ai tää on tällanen monimutkaisempi Kimble!”

Jäimme miettimään saisiko kerätä useamman 
kolikon samalla kierroksella, jos noppayhdistelmä 
sattuu sopimaan kahteen kolikkoon (Ei saa). 
Pelattiin niin, että vaan yksi kolikko / vuoro.

Peli muuttuu mielenkiintoisemmaksi, kun tajuaa, 
miten voi taktikoida ja tehdä muille vähän källejä. 
Autoimme aluksi toisiamme ihan liikaa.

Noppien heittely kävi pidemmän päälle hiukan 
tylsäksi, mutta voi hyvin kuvitella, että lapset 
jaksavat pelata tätä ihan loputtomasti.

Otimme peliä värittääksemme äänitehosteet 
käyttöön – kun pääsi laiturin päähän ja paljasti 
merirosvon, piti tehdä merirosvo-imitaatio. Se toi 
peliin heti ihan uuden ulottuvuuden :D

Pelilauta oli hieno, ja kultaiset kolikot ihania. 
Noppien symboleista hiukan erehdyttiin, 
puhuttiin koko pelin ajan katkaravuista ja 
banaaneista, ja ne sitten olivatkin miekka ja 
papukaija. 

Voittaja harmitteli että, jos ohjeissa kruunataan 
voittaja, niin paketissa pitäisi olla kruunukin. 
Mutta taisi siten vain peitellä tyytyväisyyttään.


