Testaajat: 27-36v, 3 miesta ja 3 naista
Paikka: Yksityisasunto Helsingin Kalliossa

Word Rush - taydet pisteet!

Hiukan oltiin saantojen kanssa aluksi hukassa,
mutta tajuttiin kuitenkin suht. nopeasti, mita
pitda tehda. Ensimmaiset kierrokset meni
super-nopeasti, kun joku koko ajan hyytyi
jonkun sanan kohdalle, mutta peli muuttui heti
paremmaksi, kun hiukan paastiin rytmiin.

Tiimalasi toi peliin ihan odottamatonta
jannitysta — kun jai vahan jumiin, ja alkoi
tuijottaa sita hupenevaa hiekkaa, niin silloin
ei ainakaan tullut mieleen mitaan.

“Kunnon paniikinluoja!”
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AMMATTETA

Pelin tempo kiihtyi ja sanat tulivat paremmiksi,
mitéd vahemman pelaajia oli jaljella. Lopun
kaksintaistelu oli joka kerta ihan mieletonta
tykitysta. Oli ehka helpompi pysya flow-tilassa,
kun ei tarvinnut odottaa vuoroaan :D

Valitettavasti joukon hitain tipahti melkein
saman tien pelista pois. Olisi kuulemma saanut
kestaa pidempaankin.

Mielenkiintoiseksi peli meni siina vaiheessa, kun
saavutimme sana-assosiaatioissa abstraktin tason.
Esimerkiksi:
* Kuumia asioita: kirjain D -> Danny!
« Mita jaakaapissa on: kirjain I -> IImaa!

Hyvia keskusteluja saatiin aikaan, kun pohdittiin
mika lopulta on “kuumaa” ja mika ei. Kivaa tassa
myds se, etta kaikki pystyivat parjaamaan, koska
pelasimme omilla assosiaatioilla eika toisten.

“Taa on tallanen huutopeli, ei voi pelaa,
kun lapset nukkuu.”

Ja menihan ne desibelit aika korkealle kylla.

Yhta pelaaja, jota sanapelit usein ahdistaa, tykkasi
tasta tosi paljon. Toinen taas tykkasi niin paljon,
etta han vei testipelin mukanaan :D.




