H Shuffleboard

Umiesc¢ pole gry na ptaskim stole lub podtodze.

Kazdy gracz lub druzyna otrzymuje 4 krazki.

Aby ustali¢, kto rozpoczyna, kazda druzyna/gracz slizga
jednym krazkiem, a gre rozpoczyna ten, ktorego krgzek
znajduje sie najblizej linii koncowej, nie przekraczajac jej.

Nalezy slizga¢ jednym krazkiem na raz. Kazdy gracz/
druzyna na zmiane. Nalezy sie starac tak grac aby krazek
znalazt sie jak najblizej korica planszy.

Stan za krotkim koncem planszy i graj w kierunku
przeciwnego konca. Wszystkie krazki muszg przekroczyé
linie przedniego pola punktowego. lJesli krazek nie
przekroczy linii, powinien zosta¢ wyeliminowany z gry.

Punktacja: Oznaczenia na stole pokazujg, ze mozna zdobyc¢
od jednego do czterech punktow. Po zakonczeniu
rozgrywki zwyciezca uzyskuje wszystkie punkty za krgzki
potozone dalej, niz najdalszy krgzek druzyny przeciwnej.
Caty krazek musi znajdowac sie w strefie punktowej, aby
uzyskac¢ wyzszy wynik punktowy. Jesli kragzek dotknie linii,
zdobedzie punkty z nizszej strefy.

Zwyciezca jednej rundy rozpoczyna nastepng runde.

Ogolnym zwyciezca jest druzyna lub gracz, ktory zdobedzie
15 punktoéw.



Curling

Umiesc¢ pole gry na ptaskim stole lub podtodze.

Jest to gra dla druzyn sktadajacych sie z jednego do
czterech graczy. Kazda druzyna ma 8 krgzkéw. Celem gry
jest naprzemienne slizganie kragzkéw jak najblizej srodka
planszy (tee). Aby wygrac nalezy wygrac wiecej rozgrywek
podczas serii 10 gier.

Gra rozpoczyna sie od rzutu monetg w celu ustalenia, ktora
druzyna rozpocznie gre jako pierwsza. Krgzek musi dotrzec
do pierwszej linii punktacyjnej (hog) i nie moze dotkng¢ linii
bocznych. W przeciwnym wypadku usuwa sie go z gry.

Pierwsze dwa zagrane kamienie nie mogg sie dotknac. Jesli
tak sie stanie, pierwszy kamien jest zastepowany tam,
gdzie byt, a naruszajacy go drugi kamien jest usuwany z gry.

Gracz/zespot, ktéry zdobedzie najwiecej punktéw,
rozpoczyna nastepng runde.

Zwyciezcg gry zostaje gracz z najwiekszg liczbg punktéw po
dziesieciu rundach.

LICZENIE PUNKTOW

a) Druzyna zdobywa jeden punkt za kazdy krazek, ktory po
zakonczeniu partii znajduje sie blizej Srodka niz najblizszy
srodka krgzek przeciwnikow. Tylko jedna druzyna
punktuje.

b) Kamien, ktory dotknie zewnetrznej linii okregu, liczy sie
tak, jakby byt "w domu".



c) Jesli gracze nie mogg zdecydowacd po jednej rundzie, kto
jest najblizej Srodka (tee), za te runde nie sg przyznawane
zadne punkty. Ta sama zasada ma zastosowanie, jesli po
rundzie w domku nie ma kamienia.

Jesli obie druzyny zréwnajg sie punktami po 10 rundach,
obie druzyny nominujg po jednym graczu, aby zagrad
przeciwko sobie jednym krgzkiem. Druzyna, ktéra wygrata
ostatnig runde, rozpoczyna gre jako pierwsza, a kamien
znajdujacy sie najblizej Srodka wygrywa gre.
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