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Tactic — kansainvalinen suomalainen

Tactic on kansainvalinen, kasvava, tunnettu ja menestyva
konserni. Perheyhtiomme menestystarina alkoi Suomessa
vuonna 1967, jolloin toimme markkinoille suuren suosion
saaneen lautapeli Kimblen.

Suurin osa tuotteistamme valmistetaan Suomessa, silld
uskomme ettd kotimaisuus on varma laadun merkki.
Kotimaisuutemme ja oman tuotantomme lisdksi korkean
laadun takaa vahva tuotekehityksemme. Suunnittelemme,
valmistamme ja markkinoimme iloisia ja viihdyttavia, aitoa
ja ldammintd yhdessédolon tunnetta luovia peleja, jotka
antavat sisaltoa erilaisiin sosiaalisiin tilanteisiin.

Tacticin oma jakeluverkosto mahdollistaa tuotannon
Suomessa ja luonnonvarojen kestdvan kayton —
kdyttdmamme puu ja kartonki ovat ekologisesti kestavia.
Kotimaisuus takaa myds saannolliset ja tasmalliset
toimitukset seka joustavuutta, mikali tarve niin vaatii.

Yhteystiedot

Tactic-konsernin tavoitteena on olla lautapelien
ehdoton ykkonen...

- tuottamalla laadukkaita peleja, palapelej ja
pelikortteja kaikenikaisille

« kehittdmalla joka vuosi uusia ja jannittavia
peli-ideoita tunnettujen klassikoiden rinnalle

- varmistamalla, ettéd pelimme sisaltavat
oikeassa suhteessa onnea ja taktikointia

- tarjoamalla kaikille peliemme pelaajille
parasta mahdollista viihdetta

« lupaamalla loistavan hinta-laatusuhteen

- tarjoamalla pelaajille kestdvaa suomalaista suunnittelua

«luomalla pelaajille tunteen siitd, ettd he haluavat
pelata pelejamme uudelleen ja uudelleen!

Tervetuloa Tactic-pelien jannittavaan maailmaan!
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Korkeatasoisten ja kehittévien lastenpelien tuottaminen on aina ollut yksi Tacticin tarkeimmista
tavoitteista. Vuodesta toiseen lastenpelimme ovatkin saaneet tunnustusta sekd kotimaassa etta
ulkomailla. Niiden viihdyttdva ja opettavainen sisdltd on tarkan tuotekehittelyn tulosta, ja joka vuosi
Tactic pyrkii luomaan uusia peleja, jotka painottavat lautapelien pelaamista sosiaalisena ja interaktiivisena
kokemuksena. Vuonna 2012 esittelemme jdlleen useita uusia lastenpelejd, jotka toistavat tatad
perusajatusta. Pyjamakatit vie lapset kuvioiden, varien ja muotojen maailmaan, kun Monsterit taas antaa
nuorille pelaajille mahdollisuuden tehdd oma monsterinsa ja kuljettaa sitd ympari pelilautaa, samalla
suorittaen hauskoja tehtava.

Richard Scarryn Touhula on Suomessa jo kertaalleen palkittu lautapeli, jonka 2 metrid pitka pelilauta ja
lukuisat varikkdat yksityiskohdat ovat jo tehneet siitd suosikin. Tand vuonna valikoimamme tdydentyy
kahdella uudella Touhula-aiheisella pelilld, joissa on mahdollista paastéa jalleen seikkailemaan tuttujen
hahmojen kanssa.



PYJAMAKATIT 4037

VARIKAS HAHMOITUSPELI LAPSILLE!

Pyjamakatit on lasten rakastama peli, jossa seikkailevat hupsut kissat. Kissat ovat pukeneet pdallensa liian monta pyjamakerrosta
ja nyt niiden on kuumal Tehtdvandsi on auttaa kissoja riisumaan ylimadrdiset pyjamakerrokset kiertamalla pelilautaa ja poistamalla
pyjamakerroksia matkasi varrella. Yhdisté oikeat vérit, muodot ja kuviot, ja voit voittaa pelin!

Pyjamakatit kehittdd lasten hahmoituskykyad vérikkaalld, hulvattomalla tavalla. Pelatakseen lasten ei tarvitse osata lukea, joten peli sopii
erinomaisesti perheen pienimmille!
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MONSTERIT 4013

KENELLA ON KILJUVIN NALKA?

Monsterit soveltuu kaikenikdisille pikkumonstereille! Pelin monsterit ovat kaikki hyvin ndlkdisia. ... Niin ndlkdisia, ettd ne riehuvat keittidssa
ruokaa etsien! Sinun tehtévasi on kerété ja asetella ruokalaattoja nalkdisen monsterisi kitaan. Kierrd keittiossa, suorita hauskoja tehtavia ja
yritd pysyd meuhkaavien monstereiden perdssa!

Hampurilaisia, donitseja, pitsaa, hodareita. .. Ensimmainen pelaaja, joka onnistuu asettamaan 15 ruokalaattaa monsterinsa suuhun, voittaa
pelin!
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SATU SOPANEN - LEIKI JA LAULA 204

LASTEN LAUTAPELI, JOKA YHDISTAA LEIKIN JA LAULUN!

Pidatko sind laulamisesta? Entdpa laululeikeistd? Satu Sopanen - Leiki ja Laula on hauska lastenpeli, jossa pddset mukaan Satu Sopasen
varikkaiden ja iloisten laulujen maailmaan. Tunnistatko oikeat laulunsanat? Osaatko suorittaa leikkitehtavia oikein? Tassa pelissa padasia on
hauskanpito musisoiden!

Satu Sopanen on tunnettu mm. Pikkukakkosen musiikkiohjelmien parista. Tuttiorkesterinsa kanssa Satu on yksi lasten suosikkiesiintyjistd, ja
peli on tuotettu yhteistydssa hanen kanssaan.

6°4167397404639
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TOUKKA 40391

ASETA TOUKAT LAUDALLE TASSA VARIKKAASSA LASTENPELISSA!
Tassa hauskassa varipelissa pelaajien tavoitteena on asettaa toukkia pelilaudalle niin, ettd niiden rei‘istd nakyva vari on sama kuin toukan
oma vari. Ensimmdinen pelaaja, joka onnistuu asettamaan kaikki oman pinonsa toukat laudalle, voittaa pelin!

Tama peli sisdltaa kaksi erilaista pelilautaa ja vaikeusastetta. Vaikeammassa pelissa tuhmat rrimérrit vaikuttavat pelin kulkuun. Piilottamalla
Orrimdrrin toukkasi alle saat asettaa yhden ylimaardisen toukan laudalle!
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JUNIOR BINGO 40455

KUKA SAA ENSIMMAISENA BINGO-SUORAN?

Junior Bingo on suositun peliklassikon lastenversio! Vuorollaan
kukin pelaaja nostaa yhden bingokuvan. Jos sinulla on laatassasi
sama kuva, saat laittaa merkin kuvan paalle. Ensimmainen
pelaaja, joka onnistuu saamaan bingo-suoran, voittaa pelin!

9?@

37x27x5,7
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LOTTO MAATILAN ELAIMET .0:56

SOPOJA MAATILAN ELAIMIA LOTTO-PELISSA!

Sopdt ja suloiset maatilan eldimet kutsuvat sinut pelaamaan
Lottoa kanssaan! Kerdilyalustallasi on yhdeksdn varikdsta
varjokuvaa. Tehtdvandsi on 16ytaa kuvalaattoja, joissa on oikean
eldimen kuva ja varjokuvan vérinen tausta. Ensimmadinen pelaaja,
joka tayttda kerdilyalustansa, voittaa pelin!

Lotto: Maatilan eldimet on hauska versio klassikkopelista. Se
opettaa lapsille sekd eldinten ettd varien tunnistusta. Pelataksesi
tarvitset hiukan loogista ajattelua ja pienen onnen kantamoisen!

i % & @ © w
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LOTTO NUMEROT 039

OPETTELE NUMEROITA HERKULLISELLA TAVALLA!

Tassa Lotto-pelissa pelaajat yrittavat tayttaa hedelmaisen
kerdilyalustansa yhdeksalld numerolaatalla. Jos alustallasi on
esimerkiksi kuva kolmesta banaanista, sinun taytyy 16ytaa laatta,
jossa on numero kolme ja pieni banaanin kuva. Ensimmainen
pelaaja, joka saa keréilyalustansa taytettya, voittaa pelin!

Lotto: Hedelmat ja numerot auttaa nuoria pelaajia, jotka
yrittdvat oppia laskemaan. Tama vdrikas peli tekee numeroiden
opettelusta hauskaa ja tehokastal!

416739
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LOTTO MONSTERIT 40357

VEIKEAT MONSTERIT VARIKKAASSA LOTTO-PELISSA!
Téaman uuden Lotto-pelin pddosassa ovat varikkdat monsterit!
Jokaisella kerdilyalustalla on yhdeksén monsterin kuva. Nosta
yksi laatta poydalta ja katso, sopiiko kuva alustallesi. Jos ndin on,
saat pitdd laatan ja olet askeleen ldhempéana pelin voittoal
Lotto: Monsterit sisaltdd varikkaita kuvia, jotka viehattavat
nuorten pelaajien silmid. Jokainen laatta sopii vain yhdelle
kerailyalustalle, joten joka vuoron jalkeen joku pelaajista saa
laatan. Ensimmainen pelaaja, jonka kerdilyalusta tayttyy, voittaa

pelin!
il #® 35 € B w
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NIKO 2 MEMO 1.

A] -1 gnﬁ TESTAA MUISTISI NIKON KANSSA!
Tama tuttu ja jannittdva muistipeli vie sinut nyt seikkailulle
| -1 nEf-ﬁ'ﬂ Nikon ja hdnen ystaviensa kanssal Levitd kortit pdydalle ja yrita
muodostaa pareja samanlaisista korteistal Tassa pelissa hyva
; muisti on tarpeen, ja pelaaja jolla on pelin paattyessa eniten
i r“ ! pareja, on voittajal
ol '! & Nauti varikkaasta pelikokemuksesta Nikon seurassal

416739
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NIKO 2 BINGO o515

VANHA SUOSIKKI NYT UUDESSA ASUSSA!

Léhde Nikon ja hanen ystdviensd matkaan! Yrita saada viisi
merkkid riviin varikkdalle bingoalustallesi, ja voit voittaa koko
pelin! Kuten Nikon eldmd, tdmakin peli on tdynnd jannistystd —
kuka saa huutaa "BINGO" ensimmaéisend?

lloinen Niko 2 Bingo on helppo oppia ja hauska pelata!

LASTEN PELIT

ri!'i“ﬁ@ﬁ@

4-10 2-6 37x27x5,7
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NIKO 2 PUZZLES .5

NIKO SEIKKAILEE PALAPELEISSA!

Tuo kotiisi ndma viehattavat uudet lastenpalapelit! Uudet Niko

2 palapelimme ovat valmistettu korkealaatuisista raaka-aineista,
ja niiden kuvat on valittu tarkoin tuomaan kokoajalleen iloa vield
pitkdn aikaa. Ndma 60 palan palapelit ovat oivallista ajanvietettd
lapsille ja lapsenmielisille!

lloiset kuvat ja kestévat palat — ndma palapelit on tehty
kovempaankin kdyttdon!

416739
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R.SCARRY’S 4-IN-1 400

NELJA PELIA KATEVASSA PAKKAUKSESSA!

Tama varikds peliboksi on taydellinen matkakumppanil! Richard
Scarryn 4-IN-1 sisdltdd neljd jannittavaa pelid klassisilla Touhula-
hahmoilla. Liity Hessu Kissan ja Mato Matalan seuraan ja pelaa
Bingoa, tai kokeile kahta klassikkokorttipelid. Touhulan omassa
neljdn suorassa sinun tulee liittdd oikeat muodot ja varit yhteen.

Vietd hauskoja pelihetkia tdman touhukkaan peliboksin kanssa.
Matkustaminen ei ole koskaan ollut hauskempaal

416739
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R.SCARRY’S TOUHUKAS
LENTOKENTTA .61

OHJAA LENTOKONEESI KAUKAISIIN MATKAKOHTEISIIN!
Richard Scarryn Touhukas Lentokenttd on jannittava uutuuspeli,
jossa pelaajat padsevat lentdmaan omia lentokoneitaan!

Lastaa kyytiin lempihahmosi Touhulasta ja odota lupaa

nousta korkeuksiin. Vieraile kaukaisissa matkakohteissa ja

keraa eksoottisia matkamuistoja - mitd enemman keradt, sita
suuremmat ovat voittomahdollisuutesi!

Richard Scarryn Touhukas Lentokenttd rohkaisee lapsia
kayttdmaan kuvien yhdistelyd, mielikuvitusta ja strategista
ajattelua hyddyksi pelin edetessa.

M @ B =
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R.SCARRY’S BUSYTOWN 0095

TOUHULA HERAA ELOON VALTAVALLA PELILAUDALLA!
Seikkaile upealla kaksimetrisella pelilaudalla Hessu Kissan ja
Mato Matalan kanssal Auta Luru Ludetta etsimaan piilotettuja
esineitd, aja Touhulan vilkkaita katuja pitkin ja kiirehdi

lautalle, joka vie sinut Pikniksaarelle. Pelaajat pelaavat yhtena
joukkueena, jonka tehtava on paasta Pikniksaarelle ennenkuin
Juupas- ja Eipds-possut syovat kaikki retkievaat!

6416739
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PIIRRA & ARVAA JUNIOR o0

SUOSITTU KUVA-ARVOITUSPELI LASTEN VERSIONA!

Piirrd ja Arvaa Junior sisdltda 600 sanaa kolmesta eri kategoriasta:
Esineet ja asiat, Eldimet ja luonto sekd Nimet ja hahmot.
Jokaisessa kortissa on kolme kirjoitettua sanaa ja yksi kuvitettu
sana, jotta perheen pienemmadtkin pystyvat selittdmaan

sanoja. Yritd arvata mitd ystavasi piirtaa - jokaisesta oikeasta
vastauksesta saat liikkua yhden askeleen pelilaudalla!
Uudistetun ulkondkonsé ansiosta Piirrd ja Arvaa Junior viihdyttaa
niin uusia kuin kokeneitakin pelaajia!

N o & @ © w

6°416739°016108 38x15x7

FORMULA 1 GRAND PRIX o7/

VAUHDIKAS PELI FORMULA 1:N PIENILLE YSTAVILLE!

Nyt voit kokea Formula 1:n kiehtovan maailman tdman
lautapelin avulla! Kilpaile kahdessa osakilpailussa ja yritd saada
jokaisesta mahdollisimman hyva sijoitus ja pistemaara. Eniten
pisteitd kerdnnyt pelaaja voittaa koko Grand Prixin!

Uudistetun ulkomuotonsa ansiosta Formula-kilpailut saavuttavat
aivan uuden ulottuvuuden. Pelissa 2-puoleinen pelilauta.
Valmiina, paikoillanne... AJAI

° o .‘O
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KAPTEENI KOUKUN KIROUS
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VAPAUTA PETER PAN KAPTEENI KOUKUN KYNSISTA!
Pahamaineinen kapteeni Koukku on vanginnut Peter Panin!
Peter tarvitseekin nyt sinun apuasi pelastuakseen Koukun
laivalta. Kerda liittolaisia kadonneista pojista, intiaaneista tai
krokotiilista ja taistele kapteeni Koukkua vastaan! Jos olet
erityisen onnekas, Helind-keijukin saattaa auttaa sinua.
Mutta varo - Kapteeni Koukun paha kirous saattaa estad jalot

aikeesi!
i @
WWW KM ® w
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ENSIMMAINEN TIETOPELINI

40097

VASTAA YLEISKYMYKSIIN LAPSEN MAAILMASTA!
Ensimmainen tietopeli avaa tietopelien maailmaa perheen
pienimmille. Suuret kysymyskortit helpottavat pelig, ja
hauskat eldinhahmot auttavat lasta keskittymaan kysymyksiin.
Ensimmainen tietopelini rohkaisee aikuisen ja lapsen vélista
kanssakdymistd, silld aikuinen pelaa viisasta, opastavaa
polldhahmoa, jota pelaajien tulee kuunnella.

4167397400976
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40260

HAUSKA MUISTIPELI AIKAA VASTAAN - NYT MYOS
LAPSILLE!

Suosittu Brainbox-peli on nyt saatavilla hulvattomana lasten
versiona! Pyri kerddmaan mahdollisimman monta korttia
painamalla muistiin varikkdiden kuvakorttien yksityiskohtia.
Kun tiimalasin hiekka valuu loppuun, sinulta kysytdan visainen
kysymys kuvasta. Jos vastaat oikein, saat pitda kortin! Haasta
ystavasi ja huomiokykysi Brainbox-taistoon!

T & iz © B w
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40104

KIIHDYTA AUTOHAHMOSI PISTON CUPIN VOITTOON!

Cars 2 World GP -pelin kaksipuoleinen pelilauta tarjoaa

kaksi jannittavaa kilparataa, joista pelaajan tdytyy suoriutua
mahdollisimman hyvalla pistesijoituksella. Pelaaja, jolla on eniten
pisteitd kahden osakilpailun jélkeen, voittaa pelin!

Nopeus on valttia, mutta taktiikkaakin tarvitaan, silld jokainen
auto joutuu pysahtymaan kerran varikolla.

6416739
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Eleuy FIXAR 40103

CARS 2 -VERSIO SUOSITUSTA PELIKLASSIKOSTA!

Taman klassikkopelin idea on yksinkertainen: kayttamalla
Pop-O-Matic —noppaa pelaajat likuttavat neljad Cars 2
—teemaista pelinappulaa lahtéruudusta maaliin. Kun nopan
silmaluku on kuusi, saat Idhettdd uuden nappulan matkaan,
mutta varo! Jos pdddyt samaan ruutuun vastustajasi nappulan
kanssa, vastapelurin nappula palaa kotipesaan! Pelin voittaa se
pelaaja, joka saa ensimmadisenad kaikki neljd pelinappulaansa
maalialueelle.

Ny o % @ © w
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KATEVA MATKAVERSIO CARS 2 -WORLD GP -PELISTA!
Tassa vauhdikkaassa pelissd pelaajat ajavat kilpaa Disneyn Cars 2
—elokuvan tutuilla autohahmoillal Aja mahdollisimman nopeasti
ja taitavasti taataksesi paras sijoitus kilpailussa. Jokainen auto
joutuu kilpailun aikana pyséhtymaan varikolla, ja sinun tehtavasi
on valita otollisin aika varikkopysahdyksellesi. Pelissa tarvitaan
sekd onnea ettd pientd taktikointia. Paikoillanne! Valmiina! Ajal

work? &” eee
. DRI OB w
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DINOJUNA MEMO 40136

DINOJUNA-AIHEISET MUISTIPELIKORTIT!

Etsi ja kerdd mahdollisimman monta Dinojuna-aiheista
korttiparial Kortit sekoitetaan ja asetellaan pelipdydalle
kuvapuoli alaspéin. Jokainen pelaaja kdantaa vuorollaan kaksi
korttia — jos korteissa on sama kuva, pelaaja saa pitda kortit

ja jatkaa vuoroaan kunnes han kaantaa kaksi erilaista korttia,
jolloin vuoro siirtyy seuraavalle. Dinojuna Memon kortit on
tehty kestavastd, hyvalaatuisesta pahvista, joka kestaa lukuisia
pelikertojal!

H\’%’

DINOJUNA MAXIDOMINO .o:3;

NO
mﬁ'xinum‘ P DINOJUNA -AIHEINEN MAXIDOMINOPELI LAPSILLE!
‘* g ) Dinojuna Maxidomino perustuu klassiseen Domino-peliin! Tassa

- pienille lapsille suunnitellussa versiossa on panostettu erityisesti
yksinkertaisuuteen ja varikkyyteen. Suurissa dominolaatoissa
on varikkaitd dinokuvia dominopisteiden sijaan, ja ideana on,
ettd lapsi oppisi tunnistamaan toisiaan vastaavat kuvat. Yhdista
kaksi Kamu-dinosauruksen kuvaa vierekkéin, ja etsi parit hanen
dinokavereidensa kuville téssa veikedssa dominopelissal

416739

401362

000
il @ B v
6 3+ 2+ 15+ 6 19x26x4,2

=
—l
kL
o.
Z
L
—
%))
<
—

6

ln & @ © w
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DINOJUNA KIMBLE 0135

DINOJUNA -VERSIO SUOSITUSTA PELIKLASSIKOSTA!
Taman klassikkopelin idea on yksinkertainen: kayttamalla
Pop-O-Matic —-noppaa pelaajat likuttavat neljd Dinojuna
—teemaista pelinappulaansa ldhtéruudusta maaliin. Kun nopan
silmaluku on kuusi, saat lahettad uuden nappulan matkaan,
mutta varo! Jos paddyt samaan ruutuun vastustajasi nappulan
kanssa, vastapelurin nappula palaa kotipesadn! Pelin voittaa se
pelaaja, joka saa ensimmadisend kaikki neljd pelinappulaansa
maalialueelle.

401355
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RRROTTA! .55

AHNEIN ROTTA VOITTAKOON!

Tassa perhepelissd taytyy olla sekd varovainen ettd ahne: pelin
tavoitteena on kerdtd mahdollisimman paljon juustoa. Pelaaja
heittda kahta noppaa ja joko voittaa juustoa tai menettaa sita.
Pelin juju piilee taktikoinnissa, silld pelaajat saavat itse paattad,
koska he lopettavat noppien heiton.

Yksinkertaiset sadnndt ja kolme eri peliversiota takaavat
riehakkaita pelihetkia koko perheelle!

16739
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ELAINYSTAVAT MAALLA ...

HELPPO JA HAUSKA MUISTIPELI PERHEEN PIENIMMILLE!
Eldinaiheinen muistipeli, jossa pelaajat etsivat maatilan eldinten
osia. Keraa eldimet eteesi riviin — voittaja on se, jolla on pisin

rivi kun kaikki eldimet on l6ydetty. Tasapelin sattuessa Samu
Sammakko auttaa sinut voittoon!
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MEMO + 01655/01723/01724/01725/01500/01501/01503

SOPOJA ELAINVAUVOJA HAUSKOISSA MUISTIPELIKORTEISSA!
Memo+ -sarjan upeista korttiseteistd jokainen sisaltaa 60 varikdsta pelikorttia (30 paria) seka kuusi erilaista pelitapaa sdantdineen. Memo+
sarjan muistipeleissé on kuvattu villieldimia, eldinvauvoja, ajoneuvoja, dinoja, prinsessoja, leluja ja kirjaimia.
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SAFARI 40160

KERAA ELAINYSTAVIA JANNITTAVALTA SAFARILTA!
Osallistu kiehtovalle safarille, jossa tutkimusmatkailija johdattaa
sinut Afrikan kiehtovien villieldinten pariin! Kierra viidakkoa
kunnes onnistut ystavystymaan neljan eri villieldimen kanssa.
Tehtava ei ole aivan helppo, silld jotkut eldimisté piilottelevat
kasvien alla. Ole tarkkana, niin voit voittaa!

200%'
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AASINSILTA w6

RAKENNA SILTA ITSEPAISELLE AASILLE!

[tsepdinen aasi suuntaa kohti markkinoita - ihan yksin! Sinun
tehtdvandsi on lastata aasin koriin hedelmia ennen kuin se
saavuttaa sillan toisella puolella olevat markkinat.
Kolmiulotteinen silta ja puiset peliosat takaavat useita onnellisia
ja jannittavia pelihetkia lapsille!
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MAALLA ON MUKAVAA ..

VIIHDYTTAVA MUISTIPELI MAATILAN ELAINTEN SEURASSA!
Maalla on mukavaa -pelin ideana on kerata kaksi eldinystavaa
[6ytdmallda muistipelipareja. Muistipelilaatat asetetaan
kolmiulotteisen pelilaudan ympérille. Pelaaja heittda noppaa ja
liikuttaa valitsemaansa eldinhahmoa silmaluvun mukaisesti.
Pelaajan taytyy 16ytda pari laatalle, jonka padlle eldinhahmo
padtyi. Jos hdn onnistuu, hdn voittaa eldinhahmon itselleen ja
on askeleen Idhempéna pelin voittoa!
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—— RIEMASTUTTAVA MUISTIPELI PERHEEN PIENIMMILLE!

Leikki-ikdisten suosikkipeli, jossa Pop-o-Matic —noppa nayttas,
tulisiko sinun nostaa kirsikka vai maapahkind. Jos onnistut,
saat pitdd nappisi, mutta varo suklaata ahmivaa toukkaa jonka
nostaessasi menetdt yhden napin! Eniten nappeja kerannyt
voittaa!
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- Hauska sana- ja kuvaselityspeli, jossa pelaajan tulee arvata mitd
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OPI ENGLANTIA HAUSKALLA TAVALLA!

Pelin ideana on keratd kuvitettuja kddnnoskortteja kadntamalla
mahdollisimman paljon sanoja oikein. Se pelaaja, joka onnistuu
kdannoksissadn parhaiten, voittaal Vaikeusastetta voi myds lisdtd
kaantamalla sanoja siten, ettd niitd voi kdyttaa lauseessa.
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MIINA JA MANU, OPETELLAAN
KIRJAIMIA 0455

NELJA JANNITTAVAA PELIA KIRJAIMISTA!

Nyt pddset opettelemaan kirjaimia ja lauseenmuodostusta
Miinan ja Manun kanssa! Aakkosmadon kanssa jarjestelldan
kirjaimia ja vauhdikkaassa Sanarallissa muodostetaan
mahdollisimman monta sanaa annetuista kirjaimista.

Piip! -pelissa puolestaan nostetaan kirjaimia pussista ja
muodostetaan niistd yksinkertaisia sanoja. Kirjaimellista kivaa on
taatusti luvassal
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MIINA JA MANU, OPETELLAAN
NUMEROITA 05

OPETTELE LASKEMAAN MIINAN JA MANUN KANSSA!
Ratkaise tehtavét ja aseta vastauksesi pelilaudalle. Jos saat
kaikki laskutehtévat oikein, rakentuu vastauslaatoista hauska
kuval Miina ja Manu: Opetellaan numeroita sisaltdad kahdeksan
pelilautaa ja 72 tehtévad. Helpommissa tehtavissa opetellaan
numerot 1-12 ja vaikeammissa ratkotaan yksinkertaisia yhteen-
ja véhennyslaskuja.
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AMPPARIN ESKARI -
EUROOPAN LIPPUJA .07

OPI EUROOPAN LIPUT PELAAMALLA AMPPARIN KANSSA!
Osaatko ulkoa Euroopan liput? Kayttamalla varitunnistusta
pelaajat yrittavat |6ytaa lippuja, joissa on kahden vdrinopan
nayttamat varit. Sijoita lippu oikeaan paikkaan Euroopan
kartalle - jokainen lippu sopii vaan yhteen paikkaan, joten
lippujen asettelu on kuin palapelin kokoamista!

Ampparin eskari: Euroopan liput opettaa lippuja lapsille
hauskalla mutta opettavaisella tavalla. Peli kuuluu osana
Ampparin eskari -esikoulupeleihin.
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AMPPARIN ESKARI - ELAIMET

01902

HAUSKA JA YKSINKERTAINEN PELI, JONKA AVULLA OPIT
ELAIMISTA!

Yritd 10ytaa eldinkorttien ja arpakuution avulla eldimen oikea
asuinymparisto tai lempiruoka - palkkioksi voitat eldinmerkin! Se
pelaaja, joka kerdd itselleen eniten merkkeja, voittaa. Peli sisaltdd
monta muunnelmaa, mm. muistipelin.
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AMPPARIN ESKARI -
KELLONAIJAT o

NOPEA PELI, JOKA KEHITTAA AJANTAJUA!

Siirré kellon viisareita niin, ettd ne ndyttavat oikeaa aikaa. Nosta
kellokortteja, ja hae vastaavia aikoja pelilaudan laatoista. Jos
sinulla on laatan kanssa sama kuva kerdilyalustassasi, saat pitaa
sen! Pelaaja, jonka alusta tdyttyy ensimmaisend, voittaal
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AMPPARIN ESKARI -
KIRJAIMET JA SANAT o000

NELJA JANNITTAVAA PELIA KIRJAIMISTA!

Ampparin kirjainpelissa opetellaan kirjaimia ja muodostetaan
yksinkertaisia sanoja. Aakkosmadon kanssa jarjestellaan kirjaimia,
Sanarallissa muodostetaan mahdollisimman monta sanaa
lyhyessa ajassa, ja Piip! —pelissa nostetaan kirjaimia pussista
sananmuodostusta varten.
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AMPPARIN ESKARI -
NUMEROT JA LASKEMINEN o:s;

OPETTELE LASKEMAAN AMPPARIN KANSSA!

Ratkaise tehtavat ja aseta vastauksesi pelilaudalle. Jos saat
kaikki oikein, rakentuu oikeista vastauksista hauska kuva! Peli
sisaltdd kahdeksan pelilautaa ja 72 tehtdvaa — helpommissa
opetellaan numerot 1-12 ja vaikeammissa ratkotaan yhteen- ja
vahennyslaskuja.
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TRIVOLI o165

MONITASOINEN, HELPPO PELI KOKO PERHEELLE!
Muodosta salainen hahmosi karusellin tasoja kadntamalla,
mutta varo; luomalla vaaran kuvan saatat auttaa vastapelaajasi
voittoon! Peli opettaa hahmottamiskykyé ja loogista ajattelua
innostavasti. Peli sisaltad kaksi kolmitasoista pelilautaa yhdessa
paketissal
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NALLE PUH TRIVOLI o

MONITASOINEN SUOSIKKIPELI NALLE PUH -TEEMALLA!
Muodosta salainen hahmosi karusellin tasoja kaantamalla,
mutta varo; luomalla vaaran kuvan saatat auttaa vastapelaajasi
voittoon! Peli opettaa hahmottamiskykya ja loogista ajattelua
innostavasti. Peli sisaltad kaksi kolmitasoista pelilautaa yhdessa
paketissal

LASTEN PELIT

6°416739°026077
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NALLE PUH KIMBLE o

SUOSITTU KLASSIKKOPELI NYT NALLE PUH-VERSIONA!
Nalle Puh Kimblessa pelaajat valitsevat itselleen 4 samanvarista
pelinappulaa, ja pyrkivat sitten kuljettamaan kaikki pelinappulat
ensin pelilaudan ympadri ja lopuksi maaliin. Varo, ettei kukaan syo
nappulaasi tai joudut kiertdmaan koko pelilaudan uudelleen!
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‘ ‘ Kahdeksan uutta perhepelia ja kolme
uudistettua toiveklassikkoal

PERHEPELIT

Tacticin perhepelien tavoitteena on jaettu, hauska pelikokemus. Nuori tai vanha, lautapelikonkari tai
aloittelija — pelimme tuovat perheitd yhteen pelaamaan, ja nauttimaan toistensa seurasta.

Tand vuonna esittelemme pelejd, joiden kiinnostava ja innovatiivinen pelimekaniikka tuo jotain

uutta pelivalikoimaamme. Haaste! on koko perheen peli, jonka tarkoitus suorittaa erilaisia tehtdvia ja
haasteita, samalla tehden veikkauksia siitd miten toiset pelaajat niisséd onnistuvat. Tangram Race on
yksinkertaisuudestaan huolimatta haastava peli, jossa pelaajat muodostavat tangram-paloista erilaisia
kuvioita. Eri vaikeustasojensa ansiosta tamakin kuitenkin sopii kaikenlaisille pelaajille. Photoloco
puolestaan on aivan uudenlainen arvauspeli, jossa valokuviin tdhertdminen on suotavaal!
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LYODAANKO VETOA, ETTA PERHEESI PITAA TASTA PELISTA?

Tdssa huvittavassa perhepelissé pelaajien tarkoituksena on suorittaa erilaisia tehtavid. Ennen tehtavan suoritusta muut pelaajat lyovat
vetoa, onnistuuko tehtdvaa suorittava pelaaja haasteessa vai ei. Jos muut arvaavat haasteen tuloksen oikein, he voittavat panostamansa
madrdn pelirahaa palkkioksi, ja mikéli tehtdva onnistui, suorittanut pelaaja saa mydskin palkkion.

Haaste! tarjoaa hauskaa hupia koko perheen peli-iltoihin. Hullunkurisen sisaltdnsa ja sosiaalisen siséltonsa ansiosta se on seka aikuisten
ettd lasten suosikkipeli!
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HULLUNHAUSKA PELI, JOSSA KUVIIN TOHERRYS ON SALLITTUA!

Photoloco on piirtdmispeli, jossa pelaajat piirtdvat vuorotellen varikkdisiin valokuviin hauskoja yksityiskohtia. Katso kuvan sivussa olevaa
sanalistaa. Kun tiimalasi kddnnetdan, yritd piirtad listaan kirjoitettuja esineitd valokuvakalvon paalle. Vastapelaajasi yrittavat nyt arvata, mita
milloinkin piirrat.

Photoloco sisaltaa varikkdita ammattivalokuvaajien ottamia valokuvia, joiden péalle asetettavalle muovikalvolle piirretddn vesiliukoisella
tussilla. Ehditko piirtdmaan koko listan ennen kuin aika loppuu?
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40427

NOPEATEMPOINEN PERHEPELI KLASSISILLA TANGRAM-PALOILLA!

Tangram Race -pelissa jokaisella pelaajalla on oma seitsenpalainen tangram-settinsa. Vuorollaan jokainen pelaaja nostaa yhden
tehtavakortin pelaajien ratkaistavaksi. Pelaaja, joka onnistuu ensimmadisend muodostamaan kortin kuvan mukaisen muodon paloistaan,
voittaa kortin. Ensimmaisend viisi korttia kerdnnyt pelaaja voittaa pelin!

Kolmen vaikeustasonsa ansiosta Tangram Race soveltuu seka aloittelijoille ettd kokeneemmillekin pelaajille. Peli sisaltdad 200 tangram-
tehtdvaa ja -ratkaisua.
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RAKENNA OMA KAUPUNKISI JA KURKOTA KORKEUKSIIN!

Metropol on jénnittava kaupunkipeli, jossa pelaajat pyrkivat rakentamaan mahdollisimman mahtavan kaupunkikorttelin. Yritd varmistaa
taktikoinnin ja ovelan kaupankdynnin avulla, ettd oman korttelisi pilvenpiirtdjat kohoavat vastapelaajiesi rakennuksia korkeammiksi. Kdy
huutokauppaa ja pyri nostamaan hintatasoa niin, ettd vastustajiesi kaupanteko hankaloituu.

Metropol on peli, jonka odottamattomat kddnteet luovat jannitysta jokaiseen peli-iltaan!
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ILTA SARAN KANSSA HERKUTELLEN 40523

LUVASSA ON HERKULLISIA PELIHETKIA...

Uusi Sara La Fountain —party-peli sisdltdd hauskoja sanaselityskortteja, kuvakortteja, ja kaiken mité tarvitset téydellisten illalliskutsujen
jarjestamiseen — paikkakortteja my&ten! Pelid voivat pelata nuoremmatkin Sara-fanit, ja se on varma vaaleanpunainen hitti jokaiseen peli-
iltaan!

Kutsu ystavasi nauttimaan, ja suunnittelemaan tdydellista iltaa!
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PERHE ALIAS .05

VIHDOINKIN ALIAS, JOSSA LAPSET JA AIKUISET OVAT SAMALLA VIIVALLA!
Koko perhe voi pelata ja nauraa yhdessé Aliaksen tuttuun tapaan! Lapsille ja aikuisille on omat kortit, mutta niiden lisaksi on erikoiskortteja,
joilla aikuisten selitykset voivat mennad mullin mallin! Taattua laatuviihdettd koko perheelle.
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ORIGINAL ALIAS o:x

KLASSIKKOPELIN UUDISTETTU VERSIO!

Alias on suomalainen klassikkopeli, jonka ideana on selittda
kortteihin kirjoitettuja sanoja joukkuetovereille niin, ettd he
arvaavat, mistd sanasta on kyse. Kun tiimalasin hiekka valuu
loppuun, oikein arvatut sanat lasketaan ja joukkue padsee
etenemddn yhtd monta askelta kohti maalia. Ensimmadinen
joukkue maalissa voittaa pelin!

Kiperid sanahaasteita on luvassa - koko perheelle!
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PIIRRA JA ARVAA .::s

KOKO PERHEEN SUOSIKKIPELI UUDISTETULLA
ULKOASULLA!

Piirrd ja Arvaa on klassikkopeli, jossa pelaajien tehtdvéna on
piirtdd sanoja ja saada muut pelaajat arvaamaan, mikd sana

on kyseessd. Puhe ei ole sallittua, joten sana tdytyy arvata
piirroksen perusteella. Arvaamalla piirrettyja sanoja oikein paaset
etenemaddn pelilaudalla kohti maalial

Hauskoja piirroksia ja arvauksia on luvassa tuttuun, taattuun
tapaan!
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FIND IT! 0140

JANNITTAVA TARKKUUSPELI MUOVIPUTKESSA!

Find it! on peli, jota ei tarvitse koskaan siirtaa syrjaan! Suljettu
muoviputki on taytetty erivarisilld rakeilla, joiden sekaan on
piilotettu yli neljdkymmenta erilaista pikkuesinetta. Pelaajien
tehtdvana on 16ytad mahdollisimman monta esinettd putkea
kddntelemadlld - se pelaaja, joka I0ytda eniten, voittaal Koska
pelid ei tarvitse erityisesti valmistella, kulkee se helposti
mukana esimerkiksi lomamatkalla tai matkustaessal Sisaltaa
muistiinpanolehtion.

Lajitelma 342
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40469

LIITY ANKKALINNAN HAJYIMMAN RIKOSKOPLAN
JASENEKSI!

Ankkalinnan maineikkain rikollisryhmd, Karhukopla, on taas
vapaalla jalalla. Liity mukaan kuuluisan koplan railakkaaseen
menoon ja ota osaa Kelmienkerhon jarjestémaan Vuoden kelmi
-kilpailuun. Suorita erilaisia rikkeitd rouva Kukkakedon puudelin
sieppauksesta Roope Ankan rahasdiliodn murtautumiseen ja
kerdad mahdollisimman monta pistettd. Jos jaat kiinni, joudut
liittymaan poliisien joukkoon ja tehtdvandsi on saada muut
koplan jasenet kiinni!
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Karhukopla on toteutettu yhdessa Aku Ankka -sarjakuvalehden
kanssa.
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X TODISTA OLEVASI ROOPE-SETA KERAAMALLA ENITEN

% RAHAA!

i Milla Magia on loihtinut Roope Ankan kopioita aiheuttaakseen
- & hammennystd Ankkalinnassa. Todista olevasi aito Roope
j Il' ansaitsemalla eniten rahaa! Osta osakkeita, keraa kateista
T ) ja kartuta kultavarojasi oman strategiasi mukaisesti tdssa
~ likemiespelissa!
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AKU ANKKA -LEHDEN SYNTYMAPAIVAN KUNNIAKSI
JULKAISTU JUHLAPELI!

Aku Ankka-lehti taytti kuusikymmentd vuotta, ja juhlavuoden
kunniaksi Tactic julkaisi talle suositulle Ankkalinnan

sankarille omistetun juhlapelin! Kyseessd on numeroitu
kerdilyharvinaisuus, joita on valmistettu vain rajoitettu maara.
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WA'RS;
- KAUAN SITTEN KAUKAISESSA GALAKSISSA...

Tassa seikkailupelissa kuulut galaktiseen vastarintaliikkeeseen,
joka pyrkii tuhoamaan pahamaineisen Darth Vaderin ja
Imperiumin. Tehtavasi on kuljettaa R2-D2 ja sen kuljettamat
Kuolemantahden kaaviot kapinallistukikohtaan Yavin 4:lle.
Vastaa triviakysymyksiin, vieraile galaksin planeetoilla ja murskaa
paha Imperiumi lopullisesti!
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LAITA PELILAUTA HUOJUMAAN HAUSKASSA
TARKKUUSPELISSA!

Wobble on hauska perhepeli, jossa tavoitteena on saada
pelikuulat vierimaan oikeisiin reikiin. Huojuta pelilautaa
siirtdmalld tai poistamalla laudan sivussa olevia levyjd jotta
kuula etenisi oikeaan suuntaan! Kaytd taitoa, ajoitusta ja onnea
voittaaksesi vastustajasi, mutta varo yllatyksid — kokeneinkin
pelaaja saattaa nimittdin tehda vaaran siirron! Wobble tarjoaa
hauskaa ja yllattavaa ajanvietetta koko perheelle.
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MAAILMA-AIHEINEN MUISTIPELI TIIMALASIA VASTAAN!
Hulvattoman hektisessa Brainbox-pelissa tarvitaan sekd hyvaa
muistia ettd nopeaa alya! Pyri kerddmaddn mahdollisimman
monta korttia painamalla muistiin maailma-aiheisten kuvien
yksityiskohtia. Kun tiimalasin hiekka valuu loppuun, sinulta
kysytdan visainen kysymys kuvasta. Jos vastaat oikein, saat pitda
kortin! Haasta ystavasi ja huomiokykysi Brainbox-taistoon!
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KORTTI- JA LAUTAPELIN NEROKAS YHDISTELMA!
Touché-pelissa tarvitset seka taitoa ettd taktiikkaa, eika pieni
ripaus onneakaan ole pahitteeksi! Jokaisella pelaajalla on oma
korttipakka, josta he pelaavat vuorotellen kortteja poydalle. Kun
kortti on pelattu, pelaaja asettaa yhden pyramidin pelilaudalle
kortin ilmoittamaan ruutuun. Tavoitteena on muodostaa
pyramidien avulla pelilaudalle kuvioita. Eniten kuvioita
muodostanut pelaaja voittaa pelin!
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PIKKU-MOLKKY .o

SUPERSUOSITTU MOLKKY-PELI KATEVASSA
PIENOISKOOSSA!

Tata Molkky-pelid voi pelata sisatiloissal Tassa pienennetyssa
versiossa osat ja pakkaus on pienennetty sisatiloihin sopiviksi.
My6s heittomatkat ja molkkyjen koko on pienennetty, ja peli
sopiikin erinomaisesti etenkin lasten harjoittelupeliksi!

TUPA-MOLKKY s

PISTA PELIT PYSTYYN, MISSA TAHANSA!

Ota tdma peli mukaasi minne vain menetkin! Kooltaan katevaa
Tupa-Molkkya on helppo vaikka omassa olohuoneessasi, ja
sen laadukkaat seka luontoystavélliset osat tekevdt siitd koko
perheen kestosuosikin. Tupa-Molkky on pieni, mutta lupaa
rutkasti hauskaa hupia!
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SUOMI MEMO o

MUISTIPELIKORTIT SUOMI-TEEMALLA!

Tama upea, Suomi-aiheinen muistipeli sisaltda 30 kuvaparia
maamme monista eri paikoista, ihmisistd ja ilmidista. Pelissa
on mukana my®os vihkonen, jossa tarjotaan seka suomeksi etta
englanniksi mielenkiintoista tietoa Suomesta, Suomen lipusta
sekd pelin kuvista.
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KIMBLE o0

SUOMALAISTEN RAKASTAMA PELIKLASSIKKO!

Kimble oli ensimmainen Tactic-peli. Tdnd vuonna peli tdyttda 45
vuotta. Yuosien saatossa pelistd on muodostunut suomalaisten
ehdoton suosikkipeli.

Kimble on yksinkertainen, koukuttava peli, jonka tavoitteena on
likuttaa nelja pelinappulaa ensin laudan ympdri ja sitten maaliin.
Paina Pop-o-Matic -nopan kupua ja yrité saada kuutonen. Jos
onnistuit, saat Idhettdd yhden nappuloistasi matkaan.

Varo muita pelaajia, silld he jos he syoévét nappulasi, joudut
kiertdamaan pelilaudan uudelleen. Ensimmadinen pelaaja, joka
onnistuu kiertdmaan pelilaudan neljalla nappulallaan, voittaa
pelinl

li| o & © © w
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SANAMANIA o7

LAITA HOKSOTTIMESI TOIHIN JA SUKELLA
SANAVARASTOOSI!

Pyri olemaan ensimmdinen pelaaja, joka onnistuu peittdmaan
kirjaintaulunsa kirjainkolot! Luettele mahdollisimman monta
sanaa arpakuution valitsemasta aiheesta aikakuution osoittaman
ajan kuluessa. Pelissa tulee siis olla sekd nopea ettd kekselids!

PERHEPELIT

G%@

25x25x6,2

416739

027364

nzz

6




6

6
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KAHDEN PELAAJAN KLASSIKKOPELI VIHDOIN SUOMESSA!

Abalone on lautapeliklassikko, jossa tavoitteena on tyontaa kuusi vastustajan kuulaa pelilaudan sivuissa oleviin liukuihin. Tarkkaile,
suunnittele ja kehitd hyokkastasi, hio puolustustasi ja olet askeleen ldhempdna koko pelin voittamistal Tyylikkdén ulkoasun ja kiehtovan -
peli-idean ansiosta Abalone on miljoonien pelaajien suosikki ympdari maailman!

416739
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KUMPI ONNISTUU KERAAMAAN KUUSI PISTETTA ENSIMMAISENA?

Offboard on taysin uudenlainen peli kaikille taktiikkapelien ystaville! Sinun tavoitteesi on olla ensimmainen pelaaja, joka onnistuu
kerddmaan 6 pistetta tyontamalld vastustajan kuulia maaleihin.

Uuden peli-ideansa ansiosta OffBoard tarjoaa hauskoja taktiikkahaasteita kaikenikdisille pelaajille. Kekselids pelilauta ja varikkdat kuulat
takaavat kestavia pelikokemuksia pitkaksi aikaa!
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MUKAANSATEMPAAVA FANTASIASEIKKAILU!

Kings of Mithril on maailmanrakennuspeli, jossa pelaajat
pyrkivat voittamaan kuninkaan kruunun! Kaukaiselle saarelle
kadpiovaltakuntaan sijoittuvassa pelissa padset louhimaan
kaivostunneleita syvélle Mithril -vuoren siséan ja rakentamaan
maanalaisia linnoituksia. Muista kuitenkin vartioida my®s oman
valtakuntasi rajoja, silld muut pelaajat kdrkkyvat sinun maitasil Se
pelaaja, jolla on pelin lopussa suurin valtakunta, voittaa pelin!

6416739
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MERELLINEN KAUPANKAYNTIPELI 1700-LUVUN
ATLANTILLA!

Atlantin valtameri toimii pelikenttana télle kilpailulle rahasta
ja maineestal Myrskyjd, merirosvoja sekd samaa pddmaaraa
tavoittelevia kilpailijoita uhmaten kauppalaivastojen
kapteenit pyrkivdt mahtinsa kasvattamiseen ja vastustajiensa
voittamiseen!
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B s i’\ STRATEGINEN LAUTAPELI KAHDELLE PELAAJALLE!

e Liikuta nappulasi vastapelaajan linnakkeeseen! Se pelaaja,
joka saa ensimmaisené perille kolme omaa nappulaansa,
voittaa. Kayta viikinkijumalten voimia ja nokkeluutta avuksesi
jotta onnistut voittamaan vastapelurisi tdssd taktisessa
strategiapelissal
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YKSI MAAILMAN SUOSITUIMMISTA DOMINOPELEISTA!
Kasvata omaa dominoketjuasi (junaa), tai pelaajien yhteista
dominoketjua (Meksikolaista junaa). Tavoitteena on lopettaa
pelaaminen ensimmadisend, ja pitdd oma juna liikkeessa
voittoon saakka! Matkalla on monia sattumia, jotka tuovat peliin
lisdjannitystal

416739
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PISTEJAHTI KAHDELLE STRATEGISELLE PELAAJALLE!
Pelilaudalla on numerolaattoja kolmessa pysty- ja vaakarivissa;
toinen pelaa pystyriveilld ja toinen vaakariveilld. Molemmat
valitsevat rivin ja hyokkaava pelaaja poimii laatan rivien
leikkauskohdasta. Pelaaja, jonka laatat muodostavat suuremman
summan, voittaa!

4167397025827
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VIIHDYTTAVA TAKTIIKKAPELI KOKO PERHEELLE!

Aseta poydalle pelikortteja esittavia laattoja, joista
muodostetaan samanarvoisten mutta eri maata olevien
laattojen ryhmig, tai perdkkaisten ja samaa maata olevan laatan
suoria. Se pelaaja, joka ensimmadisend paasee eroon kaikista
telineensé laatoista, voittaa!
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KLASSINEN TAKTIIKKAPELI TYYLIKKAANA DELUXE-VERSIONA!
Taktiikkaa ja strategiaa tarvitaan tassa klassisessa kahden hengen lautapelissal Yrité liikuttaa shakkinappulasi niin, ettd saat vastustajasi
pulaan! Pelaaja, joka onnistuu saamaan shakkimatin ensin, voittaa. Taman Deluxe-painoksen pelilauta on suuri ja selked, ja se taittuu

kdtevasti peliosien sdilytyslaatikoksi!

i 15 ©
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KAHDEN PELAAJAN KLASSIKKOPELI TYYLIKKAANA DELUXE-VERSIONA!

Backgammonissa heitetdan arpakuutiota ja liikutetaan nappuloita arpakuution mukaisesti — pelaaja, joka saa ensin nappulansa kotiin,
voittaal Seka strategialla ettd onnella on suuri merkitys, silld voittaakseen taitavinkin pelaaja tarvitsee onnea ja onnekkainkin pelaaja
taktisuutta. Taman painoksen pelilauta on suuri ja selked, ja se taittuu kdtevasti peliosien sdilytyslaatikoksi!
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KAHDEN PELAAJAN KLASSIKKO TYYLIKKAANA
PUUVERSIONA!

Klassinen Shakki tarjoaa pelaajilleen tiukkaa taktikointia ja
kehittdvad ajanvietettd! Tdman puisen peliversion laadukkaat ja
kestdvat puuosat takaavat lukuisia haastavia pelihetkia.

Pelilauta: 24x24x1,3 cm
Nappulan korkeus 4,5 cm
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40219

KAHDEN PELAAJAN TAKTINEN LAUTAPELIKLASSIKKO!
Tassa upeassa Backgammonin puuversiossa laadukkaat ja
kestavat puiset peliosat takaavat pelihuvia vuosiksil Heita
noppaa, ja pyri siirtdmaan kaikki omat nappulasi kotiin. Jos
onnistut ennen pelivastustajaasi, voitat pelin!
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Tl THC

TAHTIKUVIOINEN KLASSIKKOPELI UPEANA
L . ( PUUVERSIONA!
Cl 1N ESE Kiinanshakki on mielenkiintoinen peliklassikko, josta saa monia
CH ECK ERS erilaisia muunnoksial Tama hwppul}ae}atumen puuversioon
tehty kahdesta kuuteen pelaajalle, joiden tehtavana on siirtaa
pelinappulansa tdhdenmuotoisen pelilaudan vastakkaiselle
puolelle.
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KLASSIKKOLAUTAPELIT KATEVISSA PUULAATIKOISSA!
Tacticin Wooden Classics-sarja koostuu neljasta klassikkopelista
tyylikkddnd ja kestdvand puuversiona. Nostamalla pelilaudan
pois laatikon paaltd alta paljastuu kateva sailytyslaatikko pelin
pienille osille. Wooden Classics-sarjaan kuulivat Solitaire, Shakki,
Backgammon ja Kiinanshakki.
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14000
PERHEIDEN YKSINKERTAINEN SUOSIKKIPELI!
Suosittu klassikkopeli tyylikkddssa peltilaatikossal Jokaisessa
dominolaatassa on kaksi silmalukua — yhdista samat silmdluvut
keskendan, ja pyri olemaan ensimmainen pelaaja, joka padsee
eroon laatoistaan. Peli sisdltdd 28 laadukasta ja kestdvaa
dominolaattaa.

i Lo piegec

DOMINO

14010
SUOSIKKIPELI, JOSSA TARVITAAN HYVIA HERMOJA JA
VAKAATA KATTA!
Mikadon tavoite on kerdta eniten pisteitd nostamalla puutikkuja
tikkukasasta. Kukin pelaaja saa vuorollaan koskea vain
nostamaansa tikkuun — jos toinen tikku liikahtaa, vuoro siirtyy
seuraavalle! Eniten pisteitd kerdnnyt voittaa.
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KAHDEN PELAAJAN KLASSIKKOPELI KESTAVASSA
PELTIRASIASSA!

Shakki on vuosisatoja vanha lautapeli, josta on muodostunut
monien kestosuosikkil Tama kestavaan peltirasiaan pakattu
versio kestda kadyttdjalladan vuosikausia, silld pelilauta ja
pelinappulat on valmistettu huippulaatuisesta puusta.

WOODEN GAME
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KORKEUKSIIN KURKOTTAVA KLASSIKKOPELI!

Tower on jannittava klassikkopeli, jossa pelaajat ottavat
vuorollaan yhden palan tornista ja siirtdvat sen tornin huipulle.
Varo, ettet kaada tornia, silld se pelaaja, joka kaataa tornin, haviaa
pelin! Peltirasia ja puiset palikat takaavat tornihupia vuosiksi!
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14006

VIISI SUOSITTUA KLASSIKKOPELIA YHDESSA PAKETISSA!
] | 51in 1 sisdltaa viisi peliklassikkoa tyylikkddssa peltirasiassal Shakki,
5 . h Tammi, Backgammon, Ristinolla ja Domino tarjoavat hauskoja

hetkid pitkéksi aikaa, silld osat on tehty hyvélaatuisesta puusta, ja
ne on pakattu katevaan peltirasiaan.
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SUOMI TIETOPELI 4055

KUINKA HYVIN TUNNET KOTIMAAMME?

Suomi Tietopeli on tietopeli, jossa pelaajien Suomi-tietoutta testataan. Tassa uudistetussa pelissa pelaajien tavoitteena on vastata oikein
kuuteen eri kategorioiden kysymykseen, mutta... Kun olet vastannut neljan kategorian kysymykseen oikein, saat siirtyd uudistetun
pelilaudan sisdradalle. Lisdksi uusissa kaveriruuduissa saat valita vastapelaajan, jonka kanssa voitte vastata kysymykseen yhdessa.

Pelin voittaa pelaaja, joka onnistuu kerdamaan kuusi kategoriamerkkia ensimmadisend ja saavuttaa niiden kanssa maaliruudun!
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PERHE TRIVIA 55

KERAA ENITEN PISTEITA VASTAAMALLA OIKEIN KYSYMYKSIIN!

Perhetrivia on hauska tietopeli koko perheelle. Jokainen pelin 385:sta kysymyskortista sisaltaa kuusi kysymystd, joiden vaikeustaso kasvaa
pelin edetessd. Mitd useampaan perdkkaiseen kysymykseen vastaat oikein, sitd enemman pisteitd voitat. Eniten pisteita kerdnnyt pelaaja
voittaa pelin!

Pelin kysymyskorteista osa sisdltdd tahtimerkinndn, mika tarkoittaa sitd, etta kortin kysymykset ovat helpompia ja soveltuvat erityisesti

perheen pienemmille pelaajille!
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PERHEPELIT - Tietopeli

MAAILMA-TRIVIA &7

KLASSINEN TIETOPELI MAAILMASTA!

Pelissa on yhteensd 2400 kysymystd, jotka kasittelevat koko maailmaa. Haasta tietosi ja opi uutta ihmeellisestd maailmasta!

Kysymykset testaavat tietoa eri maanosien historiasta, maantiedosta, urheilusta, luonnosta, viihteestd ja monesta muusta. Aihealueina
ovat eri maanosat: Aasia, Afrikka, Australia ja Oseania, Pohjois- ja Eteld Amerikka, Eurooppa sekd koko maailma. Tiedé tai arvaa oikein ja tule
maaliin maailman mestarinal
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LEXICO SUOMI-ENGLANTI s> LEXICO SUOMI-RANSKA s
LEXICO SUOMI—SAKSA 02692 LEXICO SUOMI—VENAJA 02693

OPI VIERAITA KIELIA LEXICO-SANASTOPELIN AVULLA!
Lexico sisdltad 9000 yleisesti kdytettyad sanaa viidesta aihealueesta: Ihminen, Elinymparistd, Harrastukset, Tiede seké Yleissanat. Pelissa on
kolme vaikeustasoa, joiden ansiosta kaikenikdiset ja -tasoiset pelaajat voivat pelata pelid yhdessa!
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SALOMO RAAMATTU-TRIVIA

02796

OPETTAVA JA VIIHDYTTAVA PELI RAAMATUSTA!
Salomo Raamattu-trivia siséltaa yli 2500 kysymystd maailman
suosituimmasta kirjasta. Kysymykset késittelevat kaikkea
Raamatun synnystd ja henkildista aina Jeesuksen eldmaan ja
Raamatun ennustuksiin. Oikeilla vastauksilla taytat pelikirjasi
sivut Raamatun symboleilla, ja voit voittaa pelin!
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SALOMO MEMO w05

OPETTAVAINEN MUISTIPELI RAAMATTU-AIHEELLA!

Upea Raamattu-aiheinen Salomo muistipeli, jossa on 36 kaunista
kuvaparia! Korteissa on kdytetty nostalgisia, kansainvalisesti
tunnettuja kuvatauluja, jotka avaavat Raamatun rikasta henkilo-
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ja kulttuurihistoriaa. Liséksi peliin kuuluu kuvituksista kertova o]
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SALOMO PALAPELIT 1000 PALAA
HYVA PAIMEN .o

KAUNIS PALAPELI KLASSISELLA
MAALAUSKUVITUKSELLA!

Tassa upeassa, huippulaatuisessa palapelissé "Hyvé paimen”
—maalaus padsee oikeuksiinsal Tuhannen palan palapeli tarjoaa
pohdittavaa pitkaksi aikaa.

IDAN TIETAJAT .07

NOSTALGINEN PALAPELI KAUNIILLA MAALAUSKUVALLA!
Koe Robt Hopen maalauksen lumo téssa varikkddssa
palapelissa. Tuhat toisistaan poikkeavaa palapelinpalaa
tarjoavat pelaajilleen kehittavaa huvia pitkaksi aikaa.
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JEESUS SIUNAA LAPSIA .o

LAMMINHENKINEN PALAPELI NOSTALGISELLA
MAALAUSKUVALLA!

Huipputarkka kuvanlaatu ja kestava palapelimateriaali
takaavat, ettd tama W. H. Margetsonin maalaus sailyttaa
ldmminhenkisyytensa pitkdan!

JEESUS RATSASTAA
JERUSALEMIIN o074

VARIKAS PALAPELI KLASSISELLA KUVITUKSELLA!
Salomo —sarjan upeat palapelit tdydentyvdt tdhdn "Jeesus
ratsastaa Jerusalemiin”—maalauksen pohjalta luotuun

palapeliin, joka koostuu tuhannesta
kestavasta palasta. % Q)
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‘ ‘ Sisaltoa ja viihdetta rentoihin
yhdessaolon hetkiin!

PARTY PELIT

Tama pelivalikoima on suunniteltu erityisesti aikuisille, pelattavaksi kaikenlaisissa sosiaalisissa tilanteissa ja
nautittavaksi hyvassa seurassa! Party-pelimme pyrkivat saamaan ihmiset puhumaan ja pitémaan hauskaa
porukassa.

Iséntd vs. Emdntd Eliminaattori on tehty yhteistydssa Radio NRJ:n kanssa, ja se on jo kolmas Isantd vastaan
Emanta peli. Tassakin pelissa sukupuolet saavat taistella paremmuudesta.

Sano Suoraan! on peli, jossa kannattaa tuntea pelikaverinsa. Jokaiselta pelaajalta kysytdan kysymyksig,
mutta niihin vastaavatkin kaikki muut pelaajat. Tama nurinkurinen peliasetelma tekee Sano

Suoraan! —pelista tavallisuudesta poikkeavan pelikokemuksen. Luurangot Kaapista —pelissé taas kannattaa
tuntea pelikaverinsa, silld pelin edetessa jokaisesta pelaajasta paljastetaan kaikenlaisia enemman ja
vahemman tuttuja asioita.
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SANO SUORAAN! .25

MITA YSTAVASI SANOISIVAT?

Sano suoraan! on peli, jossa kannattaa kayttaa mielikuvitusta! Vuorotellen jokaiselta pelaajalta kysytdan kysymys, mutta vastaaja ei olekaan
itse pelaaja: muut vastaavat kysymykseen pelaajan puolesta!l Ennen kuin pelaaja paljastaa mieleisensé vastauksen, muut pelaajat saavat
vield lyddd vetoa sen vastauksen puolesta, jonka he uskovat hanen valitsevan.

Yksinkertaisen asettelusta ja peli-ideansa ansiosta Sano suoraan! on peli, joka on helppo oppia ja jota on hauska pelata. Sano mitd tahansa
ja voit voittaa pelin!
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FINGERPORI-PELI 045

NAURUA JA NOKKELUUTTA FINGERPORIN TYYLIIN!

Fingerpori-peli perustuu Pertti Jarlan luomaan huippusuosittuun sarjakuvaan. Pelin ideana on osallistua erilaisiin haasteisiin, suoriutua
niista hauskimmalla mahdollisella tavalla ja taten voittaa peli. Lyhenna sarjakuvia ja kerro niitd vitseind muille pelaajille, yritd arvata oikein
sarjan viimeisen puhekuplan sisaltd ja keksi omia Fingerpori-tyylisid hauskuuksia.

Liity siis Heimo Vesan ja Rivo-Riitan seuraan ja koe Mordorin ja Vatikaanin vélissa sijaitsevan Fingerporin loistava lumovoimal
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PARTY ALIAS o

PARTY-SUOSIKKI UUSIN MAUSTEIN!
Party Alias on nyt entistd hauskempil Téhdn jo tuttuun suosikkiin on lisdtty uusia hauskoja kategorioita, ja koko peli on saanut uuden
ulkondon. Hulvaton pelikokemus on kuitenkin edelleen taattu! Tama peli saa kaikki pelaajat puhumaan, ja pitémaan hauskaa!

Uudistettu Party Alias on jokaisen peli-illan tahti!
I g"ﬁi il | e 5 @ B w
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RAPPAKALIJA KUVA ../

SUOSITTU RAPPAKALJA-PELI KUVIEN KERA!

Kuva-Rappakalja vie bluffaamisen jalon taidon aivan uudelle tasolle! Peli siséltad 400 kaksipuoleista korttia, joissa on hullunkuristen
sanojen sijasta varikkaitd kuvia. Yritd keksia hauskoja kuvaselityksid ja huiputa ystavasi uskomaan, ettd tiedat mista puhut. Ja pokka pitaa!
Ensimmadinen pelaaja, joka saavuttaa maaliruudun, voittaa pelin!
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RAPPAKALJA TUPLA o5

TUPLASTI HAUSKEMPI HUIJAUSPELI!

Rappakalja Tupla siséltaa kaksi pelid - yhdessa paketissal
Klassisen Rappakalja -pelin lisdksi mukana on uusi versio, joten
tdma mahtava pelipaketti sisdltdd yhteensd 4000 selitettdvaa
sanaa viidesta eri aihealueesta, jotka ovat: Sanat, Henkilot,
Elokuvat, Lait ja Alkukirjaimet.

Yritd vakuuttaa vastapelaajasi siitd, ettd tiedat mista puhut. Mitd
uskottavampi olet, sitd paremmat ovat voittomahdollisuutesi!
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RAPPAKALIJA EXTREME o700

HUIJAA JA HAMAA - NIIN PALJON KUIN USKALLAT!
Rappakalja Extreme perustuu supersuosittuun Rappakalja-
peliin. Peli sisdltad 400 sanakorttia, joiden sanat on jaettu viiteen
tdysin uuteen aihealueeseen: Pdivamaarat, Fiktiiviset hahmot,
Ladketiede/Fobiat, Ruoka/Juoma sekd Ulkomaiset sanat/
sanonnat. Sinun tehtdvandsi on saada vastapelaajasi uskomaan,
ettd tieddt mitd ndmd usein omituiselta kuulostavat sanat
tarkoittavat. Hauskoja huijaushetkia!
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LUURANGOT KAAPISTA .o

9 ll\T(‘(JT PARTYPELI, JOKA PALJASTAA SALAISET MIELTYMYKSESI!
]. j' 4 Luurangot kaapista -peli synnyttdd varmasti keskustelua!
A l Vuorollaan pelaajat jdrjestelevat asioita, esineita tai henkiloita

mieltymystensad mukaan. Muiden pelaajien tehtdvand on arvata,

INKA HYVIN ; mita mieltd pelaaja asioista on. Jokaisesta oikeasta arvauksesta

hUITuHHH . arvaaja pdasee liikkumaan yhden askeleen pelilaudalla -
ysTivis? = ensimmainen pelaaja maalissa voittaal
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ISANTA VASTAAN EMANTA
] ELIMINAATTORI 20504

NYT LOPPUIVAT SELITYKSET!

Isantd vastaan Emantd Eliminaattorin avulla voitte lopullisesti
ratkaista sukupuolten valisen paremmuuden tuttavapiirissénne!
"Kuka, mitd, hah”—haasteessa tulee tunnistaa vihjeiden taakse
piilotettu henkil® tai tuote, anagrammi-haasteessa taas
tarkoitus on selvittda vastakkaiseen sukupuoleen liittyvdn sanan
sekoitetut kirjaimet. Eliminaattori-haasteessa kumpikin joukkue
vastaa samaan kysymykseen ja nopeampi voittaa.

Kummalle sukupuolelle koittaa kissanpdivat?
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ISANTA VASTAAN EMANTA
SILMAPELI .o

KATSO KUVIA JA KYSY KYSYMYKSIA - SILLA SILMALLA!
Isantd vs. Emanta Silmapelissa miesten ja naisten joukkue
ottavat silmdillen mittaa toisistaan! Joukkueiden tavoitteena
on kerdtéd pisteitd vastaamalla oikein sekd kortti- ettd
kuvakysymyksiin. Korttikysymykset liittyvat miesten ja naisten
maailmaan; kuvakortit puolestaan sisaltavat hauskoja kuvia,
joista joukkueet keksivat itse kysymyksid vastustajilleen.
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ISANTA VASTAAN EMANTA ..

wue] .-‘r“’-f:,"'[l HUIPPUSUOSITTU PELI, JOKA SELVITTAA SUKUPUOLTEN
KARPIN P PAREMMUUSJARJESTYKSEN!
\ Vastaa oikein vastakkaista sukupuolta koskeviin kysymyksiin,
o jarkeile ihmisuhdemankelissa, voita pora-kaulin-vesi-haaste,
ja pelaa varman paélle Safe Sex —kysymyksilla! Peli perustuu
suosittuun visailuformaattiin, ja on toteutettu yhteistydssa Radio
NRJ:n kanssa!
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PARISUHDEPELI s>

KUINKA HYVIN OIKEASTAAN TUNNET KUMPPANISI?
Parisuhdepeli on leikkimielinen aikuisten peli, joka selvittaa
asioita parisuhteestanne. Kysymyskategoriat kasittelevat
Mennyttd ja tulevaa, Kotia ja parisuhdetta, Rahaa ja tyota seké
tietenkin Rakkautta ja erotiikkaa. Pelid voi pelata yksi tai useampi
pari!
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HELLAPOLIISI LAUTAPELI .06

RUOKA-AIHEINEN LAUTAPELI, JOSSA ON JUJUA!

Hellapoliisi lautapelissa kaksi joukkuetta suorittaa erilaisia
haasteita tavoitteenaan kerdtd mahdollisimman monta
ruokakorttia. Vastaa kysymyksiin ruoasta, selvitd hdmmennettyja
ruokasanoja, opi uutta ruoanlaitosta ja nauti herkullisesta illasta
ystaviesi seurassa. Eniten kortteja kerdnnyt joukkue voittaal
Lautapeli on toteutettu yhteistydssa huippusuositun Hellapoliisi-
reseptisivuston kanssa.
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HELLAPOLIISI 0165

1 oy SELVITA OLETKO JAUHOPEUKALO VAIKO HELLAPOLIISI!
S 5 [l | il V(0 | el Tassa herkullisessa pelissa pelaajien tehtévana on yhdistaa oikea
L~ h (S880Y raaka-aine oikean ruokaohjeen kanssa. Haasta muita pelaajia,
epadile heidan ruokatietdmystdan ja varasta reseptikortteja
heidan kasistaan! Pelaaja, joka kerdd eniten reseptikortteja,
voittaa pelin!
Tama korttipeli perustuu huippusuosittuun Hellapoliisi-
reseptisivustoon, joka keskittyy erilaisten ruokareseptien jakoon

ja esittelyyn.
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KIMPASSA oo

SELVITA PARISUHTEENNE KIEHUMISPISTEET!

Pelid pelataan pareittain ja vastataan kumppania ja parisuhdetta
koskeviin kysymyksiin. Osa on helppoja, osa hankalampia -
tiedatko esimerkiksi, mitkd asiat sinussa drsyttavat kumppaniasi
yli kaiken? Aina kun sinun ja kumppanisi vastaukset tdsmaavat,
padsette etenemaddn pelilaudallal
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JISHAKU 0130

MAGNEETTINEN PELI, JOKA VETAA PUOLEENSA!

Aseta magneettikappaleet pelilaudalle, mutta varo toisiaan
puoleensavetdvid magneettejal Jos laudalle asetetut kappaleet
vetdvat toisia kappaleita puoleensa, pelaajan tdytyy nostaa
koko magneettirypds. Pelin edetessd kappaleiden asettelu
hankaloituy, silld mitd enemman magneetteja on laudalla,

sitd vdhemman pelaajalla on paikkoja, mihin magneetit voi
turvallisesti asettaa. Ensimmadinen pelaaja, joka saa kaikki
magneettinsa pelilaudalle, voittaa.
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TERAPIA s:6;

SUOSITTU KLASSIKKOPELI UUDISTETTUNA VERSIONA!
Miten hyvin tunnet ystavasi? Entd miten hyvin tunnet itsesi?
Tama terapiaistunto sopii mainiosti hauskaan illanviettoon
ystavien kesken. Kay lapi kuusi eldmanvaihetta ja vastaa
hauskoihin ja valaiseviin kysymyksiin jokapdivdisesta eldmasta.
Saatat joutua muiden pelaajien kanssa ryhmdterapiaan ja kuulla
yllattavidkin paljastuksia. Pelin voittaa pelaaja, joka onnistuu
voittamaan aivolohkon jokaisesta eldménvaiheesta ja ehtii
ensimmaisend maaliin.
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HUIKKA 02350

SEITSEMAN AIKUISTEN SEURUSTELUPELIA YHDESSA
PUTKESSA!
SILMAT Ota rennosti ja nauti hauskasta Huikka-peliputkesta, joka sisaltaa
Mued pelagial eivit saa katsea seitseman aikuisten seurustelupelid. Nosta kortteja ja toimi niissa
Sinta Silpuin. Korddi on voimassa . . ..
betnnes joke mun nostaa samanldsen annettujen ohjeiden mukaan, pelaa klassisia seurustelupeleja
‘;’o’ft:fl;‘ftfafs”ff;d:gjfjx virvokkeiden nauttimisen lomassa ja vietd hauskoja hetkia
Juemazn itikan: ystdviesi kanssa. Tastd putkesta riittad iloa koko seurueelle!
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VIINIPELI o5

VIETA HAUSKA PELI-ILTA VIININMAISTELUN PARISSA!
Viinipeli on hauska ja haastava kahden joukkueen peli, jossa
yritetdan tayttda viinikellari arvokkailla viineilld. Haluttujen
viinikorttien voittamiseksi on vastattava oikein kysymyksiin ja
selviydyttdva haasteista — seka arvioitava pelaajien mukanaan
tuomia viineja!
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OLUTPELI o0

RIEMUKAS PELI AIKUISEEN MAKUUN!

Yritdtkod juoda niin paljon kuin mahdollista vai saada toiset
huppeliin? Vastaamalla oikein olutta koskeviin kysymyksiin saat
paattda kuka juo seuraavaksi, mutta ennen ryyppyjaan pelaajien
pitdd suorittaa yksi tuopinaluselle kirjoitetuista tehtavista.

416739

026626

416739

il om 32 € & w

028033 2+ 6 21x010,3

6

41



-
w—ld
Ll
[«
-
X
%
<
[~
=
1
<
X
[
<
>3

‘ ‘ Viihdyttavia peleja
katevissa pakkauksissal!

L]
- <
MATKA- JATASKUPELIT

Laaja matka- ja taskupelien valikoimamme tarjoaa pelejd, jotka on helppo pakata mukaan niin lyhyille kuin
pidemmillekin reissuille. Se sisaltdd mm. klassikkopelejd, tietopelejd, sanakirjapelejd, loogisia padttelyte-
htavid ja ulkopelejd, unohtamatta matkaversioita suosituista lautapeleistamme, kuten Aliaksesta ja Rap-
pakaljasta.

Namd ovat pelejd pelattavaksi ulkona tai viihdyttdmaan sateisena pdivana. Pelaa niitd autossa tai junassa
- niiden kestdva viimeistely ja toimivat peli-ideat takaavat, ettd ne jaksavat viihdyttdd. Katevan kokonsa
ansiosta ne kulkevat mukana missa tahansa.

Tornado on korttipeli, jossa pelaajat kuljettavat omaa ‘tornadoaan’ympari pelipdytdd nostamalla pakasta
liikekortteja. Mixer taas on yksinkertainen, mutta hullunkurinen peli jossa pelaajat yrittavat padsta eroon
korteistaan ja asettaa niitd pinoihin varien mukaan. Kuulostaa helpolta mutta varo, silld pian katesi ovat
solmussal Tutussa Hullunkuriset Lauseet —pelissé tarkoitus on hankkiutua eroon korteista muodostamalla
hassuja lauseita. Taskumélkky ja Matkamolkky ovat pienempia versioita ulkopelien suursuosikista, joka
taatusti eldvoittdd jokaista aurinkoista ja sateistakin paivaa!



TORNADO 0055

JOHDATA TORNADOSI PELIPOYDAN YMPARI MAALIIN!

Tornado-pelin ideana on ldhettdd neljd tornadomyrskya kiertdmaan pelipoytad. Vuorollaan pelaajat pelaavat kddestdan liikekortteja, joiden
avulla tornadot liikkuvat pelipisteista toiseen. Ensimmainen pelaaja, joka saa pelipdydan kierrettyd ja kaikki neljd tornadoansa maaliin,
voittaa pelin!

AR ih it @ ©
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MIXER o6

VARIKAS PELI, JOSSA KADET MENEVAT SOLMUUN!

Mixer-pelissd tavoitteena on padstd ensimmadisend eroon omista korteista. Jokaisella pelaajalla on oma pakka, josta he pelaavat vérikortteja
saman varin pakkoihin, mutta... Kun luovut kortista, sinun tdytyy asettaa katesi kortin paalle kunnes toinen katesi vapauttaa sen!

Mixer on nopeatempoinen peli, jossa kddet menevat hullunkurisesti sekaisin ja solmuun!
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HULLUNKURISET LAUSEET 40141

MUODOSTA HULLUNKURISIA LAUSEITA KORTTEJA PELAAMALLA!

Hullunkuriset lauseet on korttipeli, jonka tavoitteena on péasta eroon kdsissa olevista sanakorteista pelaamalla niitd numerojarjestyksessa
poydélle muodostuvaan lauseeseen. Kun lause valmistuu, kirjoita se yl6s muistilehtioon ja aloita uuden lauseen muodostus. Hauskat
tapahtumakortit luovat peliin lisdjannitystal

TN il it @ B
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MEXICAN TRAIN oz

MATKAVERSIO SUOSITUSTA DOMINOPELISTA!
Hyppaa suositun dominojunan kyytiin missa vain kuljetkin! Mexican Train -pelin tavoitteena on pddstd ensimmadisend eroon omista
dominolaatoista lisddmalla niita pelipdydalle muodostuviin dominojuniin. Tama kateva matkaversio kulkee mukanasi mihin vain!
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TASKU MOLKKY s2s3:

MOLKKYVERSIO, JOKA SOPII VAIKKA TASKUUN!

Tassd Molkyssa on tingitty koosta, muttei hauskuudestal Laadukkaat ja ekologisesti tuotetut puuosat tulevat mukanasi kestavat kauan, ja
pienen kokonsa ansiosta tdma peli tulee mukanasi mihin vain. Taskumolkky on uusi tuttavuus, mutta sen sdannot vanhat tutut! Pelaaja,
joka ensimmaisend kumoaa 50 pisteen arvosta keiloja on voittajal
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MATKA MOLKKY 02

PELAA MOLKKYA MISSA VAIN OLETKIN!
Nyt voit yllattaa ystavasi taskukokoisella Molkkyhaasteellal Tata pienikokoista Molkkya voit pelata missé tahansa - ulkona, sisdlla,
matkustaessa, lomalla, mokilld, puistossa, kahvilassa - vaihtoehdot ovat rajattomat! Ensimmadisend 50 pistettd kerddva pelaaja voittaa.
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ROOPE-SETA MATKAPELI .c.o

VAIHDA OSAKKEITA JA ANSAITSE KULTAKOLIKOITA!
Roope-setd Porssipelin tavoitteena on ansaita eniten
kultakolikoita. Vaihtamalla osakekortteja pelaajat yrittavat kerdta
mahdollisimman monta osaketta kustakin osakeryhmasta.
Sijoita Ankkalinnan yrityksiin paikallisesta sanomalehdestd Pelle
Pelottoman tydpajaan, mutta pidd silmalld vastustajiasi, koska he
saattavat tavoitella samoja osakkeita kanssasi!

Viimeistele strategiasi, huijaa vastustajaasi ja tavoittele voittoa. ..
Mitd enemman osakkeita omistat, sitd enemman rahaa voit
ansaital
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_,_"'.'-i_’;'-;ﬂ;m’ AKU ANKKA —MATKAPELI 02741

MATKUSTA AKU ANKAN SEURASSA ANKKALINNAAN!

Aku Ankka Matkapeli sisdltdaa hauskoja tehtavia kaikille Aku
Ankan ystaville. Yritd kerdtd eniten pisteita suorittamalla erilaisia
haasteita kuva-arvoituksista sitaattien tunnistamiseen ja
vastaamalla kysymyksiin. Jos suoriudut pelin lopun vihjevisasta,
voit kirid muiden pelaajien ohi ja voittaa pelin!

Pelin kortteja voi kdyttda myos Aku Ankka -lautapelin
lisdkysymyksina.
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=/ CARS 2 WORLD GP
MATKAPELI 0105

KATEVA MATKAVERSIO CARS 2 -WORLD GP -PELISTA!
Tassa vauhdikkaassa pelissé pelaajat ajavat kilpaa Disneyn Cars 2
—elokuvan tutuilla autohahmoillal Aja mahdollisimman nopeasti
ja taitavasti taataksesi paras sijoitus kilpailussa. Jokainen auto
joutuu kilpailun aikana pyséhtymaan varikolla, ja sinun tehtavasi
on valita otollisin aika varikkopysahdyksellesi. Pelissa tarvitaan
sekd onnea ettd pienta taktikointia. Paikoillanne! Valmiina! Aja!
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JUNIOR ALIAS o240

MATKAVERSIO SUOSITUSTA SANASELITYSPELISTA!
Junior Alias on hauska sana- ja kuvaselityspeli, jossa sinun pitdd
arvata, mita kuvaa pelikumppanisi yrittaa selittaal Pelikumppani
antaa korttien kuviin liittyvid vihjeitd, ja sinun tulee arvata
mahdollisimman monta kuvaa oikein ennen kuin tiimalasin
hiekka valuu loppuun!

TIKER)
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PIIRRA JA ARVAA JUNIOR .

KUVA-ARVOITUSPELI KATEVANA MATKAVERSIONA!

Piirrd ja Arvaa Junior —pelissa yritat saada muut pelaajat
arvaamaan korttisi sanan piirtdmalla! Kortit ovat kuvitettuja,
joten peli sopii my&s lapsille, jotka eivat vield osaa lukea. Jos joku
arvaa oikein mita piirrat, padsette molemmat etenemaan kohti
maalia!
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LAIVA ON LASTATTU o6

TUTTUUN SEURALEIKKIIN PERUSTUVA SANAPELI!
Laiva on lastattu on hauska perhepeli, joka sopii kaikenikdisille!
Kuka keksii eniten valitulla kirjaimella alkavia sanoja eri
aihealueista ennen kuin tiimalasin hiekka valuu tyhjiin?

w Sopivasta sanasta saa lisdpisteen, mikali kenellakdan muulla ei
ole samaa vastaustal
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KOKO PERHE NAYTTELEE .7

HILPEA NAYTTELYPELI KOKO PERHEELLE!

Osaatko kuvitella, miltd ndyttaa kokkaava sammakko tai
hampaitaan peseva Dracula? Heité variarpakuutioita, jotka
kertovat, mikd olet ja mita teet, ja muut pelaajat yrittévat
arvata, mita esitat. Seka esittdja etta oikein arvannut padsevat
Koko perhe o etenemaan maalia kohti!
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SUOMI TIETOPELI JUNIOR o7

SUOMI-AIHEINEN TIETOPELI KATEVASSA MATKAKOOSSA!
Lapsille suunnattu Suomi-tietopeli Junior sisaltdd 300
kysymystd, joista 60 on Suomi-aiheisia kuvakysymyksid. Vastaa
oikein yhteen kysymykseen kuudesta eri aihealueesta (Musiikki,
Urheilu, Maantiede, Eldimet/Luonto, Kulttuuri ja Sekalaista) ja
voitat pelin!
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SUOMI TIETOPELI o:

MATKAVERSIO SUOSITUSTA SUOMI-TIETOPELISTA!
Suomi-tietopelin matkaversio sisdltdd yhteensé 600 Suomea
kdsittelevaa kysymysta, joilla voit testata Suomi-tietdmyksesi!
Vastaamalla oikein kysymyksiin saat ruksata pyramidistasi
aihealueita. Ruksaa ensimmaisenad 5 vierekkdistd ympyraa ja olet
koko pelin voittajal
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EUROOPPA-TIETOPELI x5

EUROOPPA-AIHEINEN TASKUTIETOKILPAILU!
Eurooppa-trivian tavoitteena on vastata oikein yhteen jokaisen
aihealueen kysymyksesta. Peli sisaltda 600 kysymystd, jotka on
jaettu kuuteen aihealueeseen: historia, kulttuuri, luonnontiede,
maantiede, urheilu ja yleistieto.
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ISKELMA ../

ISKELMA-TIETOPELI NYT KATEVANA MATKAVERSIONA!
Iskelma-matkapelin kysymykset kasittelevat sekd menneiden
vuosikymmenten ettd tdman pdivan iskelmahittejd ja -artisteja.
Voittaja on se, joka ensimmadisend vastaa oikein yhteen
kysymykseen neljdstd aihealueesta. Peli on tuotettu yhdessa
Iskelmdradion kanssa.
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HEITA SIKAA o

MATKAPELIEN HULVATON KLASSIKKO!

Heitd Sikaa on hullunkurinen matkapeli, jossa sikoja heitetdan
kuin noppial Yritd heittda sikasi tiettyyn asentoon, silld eri
asennoista saa eri madran pisteitd. Se pelaaja, joka kerda 100
pistettd ensimmadisend, voittaa pelin!

iy i @ © w

022895 2+ 20+ 11x18x3,6

416739

6

SANAMANIA 0006

HAUSKA SANANMUODOSTUSPELI MATKAVERSIONA!
Sanamania on hauska, nokkeluutta vaativa pel, jossa ideana on
muodostaa mahdollisimman paljon sanoja tietyista kirjaimista.
Tavoitteena on olla ensimmainen pelaaja, joka onnistuu

| | rastittamaan kaikki kirjaimet omasta pelilehtiéstaan. Arpakuutio
J Jh"‘ AN 05 osoittaa, mistd aihepiiristd pelaajan tulee sanoja muodostaa.

[ Peli kattaa kirjaimet A:sta O:hon, ja tarjoaa mahtavaa piristysta
matkustaessa, mokilld tai lomamatkalla!

HoK0 PERHEEN B
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RUMMY 02743

VIIHDYTTAVA JA HAUSKA PELI KATEVASSA
MATKAKOOSSA!

Aseta poydalle pelikortteja esittavid laattoja. Muodosta
vahintdan kolmen samanarvoisen mutta eri maata olevan
laatan ryhmid, tai vahintdan kolmen perdkkdisen ja samaa
maata olevan laatan suoria. Jos padset eroon kaikista laatoistasi
ensimmaisend, voitat!
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MATKAILIJAN SANAKIRJAPELI

02528

,?,Oo

OPI MATKASANASTOA SANAKIRJAPELIN AVULLA!
Matkailijan sanakirjapeli kasittad 250 tdrkeintd sanaa ja lausetta,
joita matkalla tarvitaan. Pelaajan tulee kddantad oikein sanoja ja
—lauseita. Sanoja voi harjoitella my®s yksin, ja kdtevdn kokonsa
/é ' ansiosta peli mahtuu mukaan lukuisille matkoille!
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ALIAS o

MATKAPELIVERSIO TUTUSTA SANASELITYSPELISTA!
Tama kateva matkapeliversio mahdollistaa Aliaksen
mukaanoton matkalle! Pelin tavoitteena on selitysten ja

vihjeiden avulla saada pelikumppani arvaamaan, mitd sanaa
ﬁL‘ toinen yrittdd selittda. Aika on valttia, silld tiimalasista ei tipu
ia & .

armoal!
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PARTY ALIAS o6

MATKAVERSIO HILPEASTA SANASELITYSPELISTA!

Party Alias on hillittdéman hauska versio suositusta Alias-
sanaselityspelistd! Pelid pelataan vahintadn kahden jésenen
joukkueissa, ja sanoja selitetdan taysin uusilla ja hulluilla tavoilla
aina kun joukkue pysahtyy Party-ruutuun. Ensimmainen joukkue
maalissa voittaa!
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(X X}
iy k35 @ B w
026060" 11+ 4+ 30+ 11x18x3,6

RAP PAKALJA 02438

MATKAVERSIO MAAILMAN HAUSKIMMASTA
HUIJAUSPELISTA!

Rappakaljassa saat hdmata niin paljon kuin uskallat! Pelissa
on kortteja, joissa on sanoja viidestd eri aihealueesta. Sinun
tehtavasi on selittdd, mitd ndma omituiset sanat tarkoittavat!
Yhteensd 500 selitettdvaa sanaa takaavat, ettd matka sujuu
rattoisasti!
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PARISUHDEPELI o5

LEIKKIMIELINEN AIKUISTEN PELI MATKAVERSIONA!
Parisuhdepelissa selvidd, miten hyvin pelaajat tuntevat
kumppaninsa. Pelid voidaan pelata joukkuepelind muiden parien
kanssa tai ihan kahdestaan. Jos parin vastaukset tdsmaavat,
i kysymyksen esittényt pelaaja saa siirtda pelinappulaansa
g e eteenpain pelilaudallal
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‘ ‘ Laadukkaita klassikoita
ja innovatiivisia
uutuuksia!

1173dVddON ol -1 LLHOM

KORTTI- JANOPPAPELIT

Kortti- ja noppapelien valikoimamme sisdltad klassikoita ja kestosuosikkeja, jotka houkuttelevat pelaajia
vuosi vuoden jalkeen.

LogiQ —korttisarja pakottaa nokkelimmankin pelaajan aivosolut tydhdn monipuolisilla ja haastavilla
ongelmilla. Tand vuonna laadukkaat pelikorttimme on puettu Fingerporin hulvattomin hahmoin, seka
Suomen voitokkaan jadkiekkojoukkueen kuvin. Liséksi Sudokujen eritasoiset matemaattiset haasteet
tdydentavat valikoimaamme.
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FINGERPORI PELIKORTIT 015

PELIKORTIT TAYNNA HULVATONTA HUUMORIA!

Laadukkaiden pelikorttiemme valikoima taydentyy tand vuonna nailld Pertti Jarlan suunnittelemilla pelikorteilla. Tapaa Heimo Vesa ja muut
tutut hahmot, ja nauti taatusta huumorista! Nama pelikortit tekevat jokaisesta korttipelista vield hiukan hauskemman.

Tuo Fingerpori pelipdytddn ndiden poikkeuksellisen hauskojen pelikorttien muodossal!

RFIHIIN e

4167397404929 1+ 6 13x9,5x2

6

TAYSKASI o.:s

TYYLIKAS PAKETTI TAYNNA KIEHTOVIA KORTTIPELEJA!

Astu korttipelien kiehtovaan maailmaan Tayskasi-paketin avullal Tayskéasi siséltad kaksi korttipakkaa, pelirahaa, pistelaskuvihon ja sdénnot
yli kolmeenkymmeneen tunnettuun korttipeliin kansainvalisistd kasinosuosikeista suomalaisiin klassikkopeleihin!
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L I G RETTO 02598/02599/02686

Nopeatempoinen korttipeli koko perheelle!

Ligretto-pelin tavoitteena on laittaa samanvarisid kortteja riviin
pdyddlle numerojdrjestyksessa yhdestd kymmeneen Kaikki
pelaavat samanaikaisesti, joten kenenkaan ei tarvitse odottaa
omaa vuoroaan. Pelaaja, joka padsee ensimmaisend eroon
omista korteistaan, voittaa!

416739

026862

416739

6 025988

6

674167397025995

SUDOKU MEDIUM ...

SUOSITTU MATEMAATTINEN PAATTELYPELI!

Sudoku on huippusuosittu japanilainen paattelypeli. Pelin
ideana on sijoittaa numeroita ruudukkoon niin, ettei sama
numero esiinny kuin kerran yhdelld rivilld ja yhdessa laatikossa.

SUDOKU HARD o

HAASTAVIA SUDOKU-TEHTAVIA KOKENEILLE RATKOJILLE!
Jos koet olevasi kokenut Sudokun taitaja, tdma pelipakkaus on
sinua varten! Ratkaise tehtdvat oikein sijoittamalla numeroita
yhdestd kymmeneen tehtévaruudukkoon. Haastavaa hupia on
varmasti luvassal!
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KLASSISET LASTEN
KO RTTI P E L I T 03066/03070/03074

Suosittu korttipeli, jossa tavoitteena on keratd neljan kortin
perheitd! Korttien perheet ovat hieman nykyaikaistuneet,
mutta ulkonasltdan he muistuttavat vieldkin alkuperdisia
korttihahmoja.

6

Musta Petteri —korteissa seikkailevat herttaiset eldinpariskunnat.
Loyda pareja, mutta varo, ettei Musta Petteri —kortti jda kasiisi!

6°416739°030661

Maailman Padkaupungit -pelissé likutaan ympdri maailmaa ja
opitaan eri maiden padkaupunkeja hauskalla tavallal

poretipel

6°416739°030708

4167397030746

ri;'jl"i’@%@

6 2-4 15+ 12 6x9x1,8




MAAILMANMESTARIT 2011
PELIKORTIT 0

ELA SUOMEN JAAKIEKON MAAILMANMESTARUUS
UUDELLEEN!

Maailman Mestarit 2011 pelikorttien kuvitus on kunnianosoitus
Suomen jadkiekkojoukkueelle ja sen historialliselle
maailmanmestaruudelle. Ndiden laadukkaiden korttien avulla
Leijonien huima saavutus ei unohdu!

Korttien kuvituksesta vastaa tunnettu karikatyyritaiteilija Tommi
Vuorinen.

416739
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167397030838

UPEAT SUOMALAISET PELIKORTTISETIT KESTAVALLA
MATERIAALILLA!

Hanki omaksesi Tacticin korkeatasoiset pelikortit! Vasemmalla
on esitelty perinteisilla kuva-aiheilla painetut Golden-kortit,
suuritekstiset Big Face-kortit, Suomi-teemaiset Suomi-kortit
sekd upeat Olavinlinna-kortit, joissa keskiajan Suomi herda
loistokkaasti eloon!
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PE L I KO RTIT 03304/03301/03302/03305/03300

TYYLIKKAAT SUOMALAISET PELIKORTTISETIT
VARIKKAILLA TEEMOILLA!

Saatavilla Suomen vaakunaan perustuvat Leijona-kortit,
maastokuvioiset Army-kortit ja ylvddt Mannerheim-kortit, sekd
luontoystavalliseen Tactic Green Globe —tuoteperheeseen
kuuluvat Animals of the World-kortit, jotka opettavat
ympadristotietoutta hauskalla tavalla!
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6°416739°017471

AIVOJUMPPAA KATEVASSA PAKKAUKSESSA!

Haasta itsesi ja ystdvdsi tdhdn nopeatempoiseen hoksottimien
kaksintaisteluun! Tuotteet sisaltavét eri tehtavatyyppeihin
jaettuja ongelmia kattaen kaiken numerosarjoista 3D-pulmiin.
Laita aivosi toihin ja voita tehtdvat ratkomalla visaiset pulmat
ystavaasi nopeammin!
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LIGRETTO DICE oz

NOPEATEMPOINEN NOPPAPELI KOKO PERHEELLE! g
Ligretto Dice on noppapeli, jossa tarvitaan seka nokkeluutta ja
nopeutta! Pelaajat heittavat erivarisia noppia, ja yrittavat heittaa ”
jarjestyksessa silméaluvut yhdesta kuuteen. Pelaaja, joka saa o |
ensimmaisend kaikki kuusi lukemaa heitettyd, voittaa erdn! :I
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SUOSITUT NOPPAPELIT o

SISALTAA KAIKEN, MITA TARVITSET MUKAVAA PELI-ILTAA
VARTEN!

Suositut Noppapelit sisdltdd saanndt yli 20 noppapeliin, joista
osa on vanhoja tuttuja ja osa uudempia peleja. Mukana tulevat
kaikki pelaamiseen vaadittavat tarvikkeet, mm. 6 tavallista
arpakuutiota, 5 pokeri-arpakuutiota sekd pelimerkkeja.
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YATZY KUPILLA o5

KLASSIKKOPELI TYYLIKKAALLA ULKONAOQLLA!

Yatzyn idea on yksinkertainen: aseta viisi arpakuutiota kuppiin
ja yritd heittda arpakuutioista lehtiodn merkittyja yhdistelmia.
Vuorollaan pelaajalla on kolme heittoa kdytettdvissddn, ja han
saa itse valita mitd arpakuutioita han heittas vai heittadko
ollenkaan. Kun peli paattyy, pelaaja, joka on kerdnnyt
korkeimmat pisteet, voittaa pelin!

Tama laadukas peliversio sisaltaa viisi arpakuutiota, klassisen
Yatzy-heittokupin, pistelehtion ja sédnnét. Onnistutko sind
heittdmaan Yatzyn?
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STARWARS YATZY .5

CYBER-HAUSKA NOPPAPELI!

Star Wars Yatzy vie sinut linnunradalle ja takaisin. Pelin séannot
ovat yksinkertaiset. Heitd vuorollasi viittd noppaa, yrita
muodostaa numeroyhdistelmid ja saada mahdollisimman paljon
pisteitd. Tasta klassisesta noppapelistd nauttii koko perhe!

416739

405124

'm'H‘ @%@

12x9x1,8

R JF e i YATZY 02029

TaeTH

MAXI —YATZY 02101

NOPPAPELIKLASSIKKO VIIDELLA NOPALLA!

Vanhat tuttu noppapeli, jota pelataan viidelld arpakuutiolla!
Tavoitteena on saavuttaa mahdollisimman monta erilaista
arpakuutioyhdistelmaa. Kun pistelehtion sivu on taytetty,
voittaja on se, jolla on eniten pisteita.

MAXI - ASTETTA HAASTAVAMPI YATZY-PELI!

Maxi Yatzy eroaa perinteisestd Yatzysta siten, ettd sitd pelataan
kuudella arpakuutiolla. Pelin vaikeusaste on taten hieman
korkeampi, mutta hauskat pelihetket ovat edelleenkin taattuja!
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YATZY LISALEHTIO ousoonis
I

6416739004549 LISALEHTIOITA YATZY-PELEIHIN!
Loppuivatko pistelehtiot? Ei hataa, sillé lisélehtioitd on saatavilla
sekd Yatzyyn ettd Maxi Yatzyyn. Pelihupi saa siis jatkual
e
SIS
N

6416739

| ®

24 22x16x4




‘ ‘ Ammattilaispelaajien suosima
pokerituotesarja!

PROPOKER

Tacticin Propoker on laadukkaiden ja ammattilaistasoisten pokeri-tuotteiden sarja. Pelimerkkimme, peli-
korttimme ja ennen kaikkea pelimme ovat tehneet tasta valikoimasta hyvin suositun myos kansainvaliselld
tasolla. Propoker-tuotteiden tarkoituksena on, etta jokainen voi nauttia aidosta kasinokokemuksesta.

Viime vuonna tunnettu kasinopeli Craps esiteltiin osaksi tuoteperhettdamme. Pelin huolellisen tuote-
kehittelyn tavoitteena oli varmistaa, ettd se |6ytda kohdeyleisdnsa, silla uskomme ettd Craps —pelilld on
suurta menestyspotentiaalia, sen yksinkertaisen peli-idean, ja toisaalta kasinopelien kasvavan suosion
ansiosta. Myos kasinopelien kestosuosikki, Texas Hold 'Em 16ytyy peliemme joukosta.
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CRAPS 40088

MAAILMAN SUOSITUIN KASINO-NOPPAPELI!
Kasinojen noppapeliklassikko Craps on nyt saatavissa laadukkaana versiona! Selkedt peliohjeet auttavat uusia pelaajia nauttimaan pelistd
ja tunnelma téydentyy huippulaatuisilla pelivalineilld, jotka kestavat vuosia!l Pakkaus siséltaa pelimerkkejd, nopat, kestavan pelikankaan ja
selkokieliset saannot sekd Kasino- ja Katu-Crapsiin.
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POKERISALKKU 300 MERKKIA ox:

TYYLIKAS 300 POKERIMERKIN ALUMIINISALKKU
300 x 11.5 g ammattitason pokerimerkkia

1 jakajannappi

2 kasino laatuista pelikorttipakkaa

5 noppaa

Ohjekirjanen

Alumiinisalkku

L ®
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JAKAJANTUKKI o1

PROPOKER-SARJAN LAADUKAS, PUINEN JAKAJANTUKKI!
Taman huippulaatuisen jakajantukin uumeniin voi

sisallyttad jopa neljd korttipakkaa, ja se on arvokas apuvéline
kasinokorttipeleja pelatessal Jakajantukin avulla jakaminen
sujuu sulavasti ja ryhdikkadasti.
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MUOVISET PELIKORTIT os:5;

HUIPPUTASOISET PELIKORTIT KLASSISILLA
KUVATEEMOILLA!
Tacticin ProPoker -sarjan pelikortit tarjoavat kestavia
pokeri-pelejd materiaalinsa ansiosta! Valittavana ovat joko
muovipaallysteiset paperipelikortit, tai vaihtoehtoisesti tdysin
muoviset pelikortit. Molemmat ovat pokeristandardien mukaiset
0% kooltaan ja kasinolaatuisen liukkaat. Muoviset pelikortit ovat
PLASTIC lisaksi roiskesuojatut!
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PELIHUOPA oo

AMMATTILAISTASOINEN PELIALUSTA!

Tama vihred pelihuopa (mitoiltaan 60 x 90cm) sopii alustaksi
kaikille kasinokorttipeleille! Jokainen pelaaja saa huovan ansiosta
tasaisen huopaisen pelialustan, joka takaa pelien jatkuvuuden
pitkaksi aikaa.
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“ Upeita palapeleja,

mielenkiintoiset kuvitukset!

PALAPELIT

Tacticin maailmanlaajuisestikin laadustaan ja kestavyydestdan tunnettu palapelivalikoima sisdltaa pala-
pelejd lapsille ja aloittelijoille, mutta myds todellisille harrastajille. Joka vuosi valikcimamme tdydentyy
uusilla ja kiinnostavilla palapeleilld - niin tandkin vuonna.

Miina ja Manu ovat |6ytaneet tiensa varikkdisiin lastenpalapeleihimme, kun Fingerporin huvittavat hah-
mot taas esiintyvat haastavammissa 1000 palan palapeleissa. Lisdksi Beatrix Potterin viehdttavat hahmot
loytyvat nyt myos palapeleistamme. Tactic on pyrkinyt etupddssa esittelemadn suomalaisten taiteilijoiden
toitd — tdnd vuonna uutuutena on sarja Kaj Stenvallin unohtumattomia maalauksia.
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MIINA JA MANU PALAPELIT 40400140491

KAKSI VARIKASTA LASTEN PALAPELIA TUTUILLA HAHMOILLA!

Suosituissa lastenkirjoissa seikkailevat Miina ja Manu ovat saaneet omat palapelinsd. Kokoa palapeli oikein ja katso, millaisiin varikkaisiin
seikkailuihin Miina ja Manu ovat télla kertaa paatyneet! Kummassakin palapelissé on isot ja kestavat osat, jotta perheen pienimmaétkin
pystyvat nauttimaan palapelien ihmeellisestd maailmasta!

Palapelin koko on 360x244 mm.
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NIKO 2 PALAPELILAJITELMA 60 PALAA .5

NIKO SEIKKAILEE PALAPELEISSA!

Tuo kotiisi ndma viehattavat uudet lastenpalapelit! Uudet Niko 2 palapelimme ovat valmistettu korkealaatuisista raaka-aineista, ja niiden
kuvat on valittu tarkoin tuomaan kokoajalleen iloa vield pitkdn aikaa. Nama 60 palan palapelit ovat oivallista ajanvietettd lapsille ja
lapsenmielisille!

lloiset kuvat ja kestavat palat — ndmé palapelit on tehty kovempaankin kéyttéon!
Lajitelma 3x2. Palapelin koko on 360x244 mm.
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BEATRIX POTTER PALAPELILAJITELMA 60 PALAA .o50;

KOLME LASTEN PALAPELIA KUULUISALTA KIRJAILIJALTA JA KUVITTAJALTA!
Beatrix Potterin klassiset kuvat ovat tulleet osaksi palapelivalikoimaamme! Nama kolme 60 palan lastenpalapelia tekevat Petteri Kaniinin ja

muut Potterin ihastuttavat hahmot tutuksi sinunkin lapsillesi! Palapelimme on tehty kestavista materiaaleista, joten ne tulevat tarjoamaan
sinulle pitkdaikaista iloa!

Palapelien tuomasta ilosta voivat nyt nauttia jopa perheen pienimméat!
Lajitelma 3x2. Palapelin koko on 360x244 mm.

4167397405032
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BEATRIX POTTER PALAPELILAJITELMA 1000 PALAA o502

VALLOITTAVIA KUVIA LAADUKKAISSA PALAPELEISSA!

Beatrix Potter (1866-1943) oli englantilainen kirjailija ja kuvittaja, jonka ajattomat lastenkirjat ovat kiehtoneet lukijoita vuodesta toiseen. Nyt

voit kokea Potterin luoman maalaisidyllin ndiden huippulaatuisten palapelien kautta, joissa on ikuistettuna joitakin hdnen tunnetuimpia
kuvituksiaan.

Nama kolme laadukasta 1000 palan palapelid tuovat Beatrix Potterin taian luoksesil
Lajitelma 3x2. Palapelin koko on 680x480 mm.

4167397405025
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FINGERPORI PALAPELILAJITELMA 1000 PALAA 40505

PERTTI JARLAN HAUSKIMMAT SARJAKUVASTRIPIT PALAPELEISSA!

Fingerpori-palapelit tarjoavat sinulle hullunkurisen palapelihaasteen. Pertti Jarlan sarjakuvastripeista valitut kuva-aiheet yhdessa
laadukkaiden palojen kanssa takaavat kestavaa kokoamishupia kaikille Fingerporin ystaville!

Lajitelma 3x2. Palapelin koko on 680x480 mm.

416739
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SARA LA FOUNTAIN PALAPELILAJITELMA 1000 PALAA 0555

VIETA ILTA SARAN SEURASSA!

Sara La Fountain on nyt 1&ytanyt tiensd my6s laadukkaisiin palapeleihimme! Jokainen palapeli tarjoaa varikkdan ja jannittavan
kokoamishaasteen lisaksi herkullisen reseptin. Palapelimme on valmistettu ainoastaan parhaista materiaaleista, joten ne ovat seka kestavia
ettd kauniita.

Nyt voit kohdata yhden Skandinavian kokkitaivaan kirkkaimmista tdhdistd laadukkaissa palapeleissamme!
Lajitelma 3x2. Palapelin koko on 680x480 mm.
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AMPPARIN PALAPELIT LAJITELMA, 56 PALAA .

KUUSI ERILAISTA AMPPARIN SUOSIKKIKUVAA PALAPELINA!

Ampparin eskari -sarjasta tuttu Amppari jatkaa seikkailujaan kuudessa varikkaassa palapelissal Palapelid voi séilyttaa katevéssa
kantoputkessa, joka on helppo ottaa mukaan vaikkapa kesdiselle evasretkelle. Palapelit on toteutettu perheen pienimpien makuun
sopivaksi. Laadukkaat, kestavat ja isot palat mahdollistavat kokoamisen uudelleen ja uudelleen!

Lajitelma 6x1
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KAJ STENVALL -PALAPELI LAJITELMA, 1000 PALAA .o::;

STENVALLIN KAUNIIT JA SYMBOLISET MAALAUKSET PALAPELEINA!

Ndma kauniit ja laadukkaat palapelit tuovat erddn suomalaisen taidekentdn tarkeimmisté ja vaikutusvaltaisimmista edustajista kotiisi!
Kahdeksan kaunista maalausta kestavind 1000 palan palapeleina takaavat kokoajilleen sekd haasteen ettd esteettisen nautinnon.
Lajitelma 6x1
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Jumpy SALOMO -PALAPELIT

] 000 PALAA 40071/40072/40073/40074

"Hyvé paimen”40071,"Idan tietdjat” 40072, "Jeesus siunaa lapsia”
40073, "Jeesus ratsastaa Jerusalemiin”40074
SALOMO-SARJAN NELJA UPEAA PALAPELIA
MAALAUSTEEMOILLA!

Salomo-sarjan tuhannen palan palapelit tarjoavat hyddyllista
ajanvietettd koko perheelle! Nama Kuuluisiin taideteoksiin
pohjautuvat palapelit on esitelty yksityiskohtaisesti katalogin
sivulla 34 yhdesséd muiden Salomo-sarjan tuotteiden kanssal!

i B w

167391400747 6  22x32x8,5

PALAPELILAJITELMA DAN
HATALA: KLASSIKKO AUTOT o2

LAJITELMA 500-PALAN PALAPELEJA KLASSISILLA
AUTOILLA!

Dan Hatala on yhdysvaltalainen piirtdjd ja taiteilija, jonka tyot
ovat pohjana téman lajitelman neljélle erilaiselle palapelille.
Hatala esittelee toissddn vanhoja klassikkoautoja ja tarjoaa
katsojilleen tunnelmallisia kuvia 1950-luvun Yhdysvalloista.
Kaikki nelja palapelid on valmistettu kestavistd, hyvalaatuisista
materiaaleista, ja palapelit on pakattu tyylikkddseen

metallilaatikkoon. Lajitelma 4x1

| | 5 1x4  10x21x6,5

7770598850928

PALAPELILAJITELMA
VALOKUVAUKSEN MESTARIT

51017

11713dV1vd

500-PALAN PALAPELEJA NELJALLA ERILAISELLA
KUVATEEMALLA!

Tassa varikkadssa palapelivalikoimassa pddosassa ovat

kauniit, ammattilaisten ottamat valokuvat ymparoivasta
maailmastamme. Laadukkaissa valokuvissa on ikuistettuna niin
villieldimia, kuin kiehtovia historiallisia linnoja.

Lajitelma 4x1

05988751017

B =

7 5 4 10x21x6,5

PALAPELILAJITELMA
VALKOKANKAAN LEGENDAT

51732
NELJA LUMOAVAA 750-PALAN PALAPELIA ELOKUVAN
KULTA-AJALTA!
Koe uudelleen Elvis Presleyn ja Marilyn Monroen aikakausi neljan
mahtavan elokuvapalapelin kauttal N&ihin neljaan erilaiseen
palapeliin on jokaiseen ikuistettu muistettavimpia elokuvahetkia
ja valokuvia Hollywoodin kulta-ajalta. Kestava metallipakkaus
ja huippulaatuiset palapelinosat varmistavat, etteivat nama
filmitaivaan tahtoset helposti unohdul!
Lajitelma 4x1

05988751732
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KAUNIITA HELMIA, jdnnittévid salapoliisisettejé ja taikatemppubokseja taikurioppilaille —
ndiden tuotteiden kanssa ei lasten aika kdy pitkdksil Taman kategorian tuotteet on suunniteltu
seka viihdyttaviksi etta kehittaviksi. Creativo —sarjaan kuuluu neljd upeaa helmipakkausta
kateville korutaiteilijoille ja kaksi salapoliisisettia uteliaille pojille. TopMagic -taikatemppusarja
sopii seka tytdille ettd pojille, ja se sisaltda tarvikkeita ja ohjeita ndyttadviin taikatemppuihin!

XXL Magic Box on TopMagic -tuotesarjan uusin tulokas, joka sisdltda kymmenid, upeita temppuja
ja muiden ryhman tuotteiden tavoin selkedt, suomenkieliset ohjeet.



XXL MAGICBIGBOX .67

SINUSTAKIN VOI TULLA MAHTAVA TAIKURI - TAMAN
BOKSIN AVULLA!

Tassa taikurioppilaille suunnitellussa suuressa taikaboksissa

on helpot ja selkedt ohjeet sekd tarvikkeet mahtaviin
taikatempypuihin! Korttitemppuja, taikasauvoja, katoavia
kolikoita... Ei vain temppuja, vaan tayttd taikaa!l Napparille
pikkutaikureille boksi tarjoaa paljon iloa, mutta sitakin
suuremman ilon saavat katsojat, jotka tulevat dllistymaan upeita
temppuja!

[
TRIIN] e @
6'416739'401676 8+ 6  41x7x8
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18 UPEAA TAIKATEMPPUA, JOTKA ON HELPPO OPPIA JA
ESITTAA!

Tama pakkaus sisaltda kaiken, mitd tarvitset taikaesitysta varten!
Havita kani hatusta tai tikkarit paperipussista, laita taikasauvasi
leijumaan ilmassa ja lumoa yleisosi!
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KATU-USKOTTAVA TAIKATEMPPUSARJA HIPHOP-
TAIKUREILLE!

Street tulee ja kasvaal Nédma temput ovat kuumaa kamaa
skeittaajille, katukoristahdille ja muille cooleille kavereille. Street
Magic-sarja siséltda nelja taikatemppusettid, joista jokainen
sisdltdd nelja taikatemppua ohjeineen ja tarvikkeineen.

16739
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TEMPPULAJITELMA
DISPLAYSSA o5/

TAIANOMAINEN TEMPPULAJITELMA MAAGISESSA
DISPLAYSSA!

Top Magic on Tacticin taikatemppusarja lapsille! Top Magic
Display koostuu kuudesta erilaisesta setistd, joissa on jokaisessa
selkedt temppuohjeet suomeksi. Opi tekemaan upeita
korttitemppuja ja havittdmaan esineitd — yllata ystavasi ja lumoa
vanhempasi!

416739

015279

w‘ﬂ‘% =

6 40x26x20

TRIX MIX 01562/01563/01564/01565

UPEA TAIKATEMPPUSARJA NUORILLE TAIKUREILLE!
Kaikki Trix Mix —sarjan temput ovat helppoja oppia ja esittad! Opi
laskemaan nopeammin kuin taskulaskin, katkaise kdysi kahtia

01562
ja palauta se ennalleen, tai veikkaa yleison jasenen ika oikein...
|||| ||||I| || |||||||| ||| Jokaisessa paketissa on kuusi upeaa temppua ja suomenkieliset
6416739015620 ohjeet.
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6416739701563 4167397015644 6°416739°015651

KORTTITEMPUT o

TAIKATEMPPUSETTI OHJEINEEN JA TARVIKKEINEEN!
Talla kymmenen tempun taikasetilld opit nayttavia kortti-

temppuja, jotka allistyttavat ja kiehtovat yleiséa! Helpot ja
nopealukuiset ohjeet auttavat sinut alkuun. Settiin kuuluu
erikoiskorttipakka ja yksi erikoiskorttitemppul!

| P 35 ® w

017518 8+ 8+ 6  17x17x5,2
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H E LM ET 09003/09004/09020/09021/09022

LISAA HELMILOISTOA KATEVILLE KORUTAITEILIJOILLE!
Creativo-helmisarja sisaltdd nelja helmisettia, joista jokainen
sisdltdd 600 erivaristd ja -muotoista helmed, seka katevia
tarvikkeita upeita koruja varten. Mukana kaksi varisavyjen
09003 mukaan muodostettua settid, sekd muodikas Glamour- ja
I|I|||||| |||| kirjaimellisesti komea ABC-setti!

09003

16739

09020

09021 09022 w %
6||416739||090207|| 6||416739||090214|| 6||416739||090221|| 6 14x14x2,6

DETECTIVE AGENT oxox,

ETSI JOHTOLANKOJA JA RATKAISE ARVOITUKSIA TAMAN
SALAPOLIISISETIN AVULLA!

Creativo Detective on nuorille salapoliiseille suunniteltu
salapoliisisarja, joka on suunnattu padosin 7-11 -vuotiaille pojille.
Johtolangat -setti sisaltda erilaista vélineistoa sormenjalkien ja
muiden johtolankojen etsimiseen!

LA i @

4167397090320 7+ 6 17x17x5,2
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DETECTIVETOP SECRET o

RATKAISE JA LAHETA SALAISIA SANOMIA SALAPOLIISI-
YSTAVILLESI!

Creativo Detective on nuorille salapoliiseille suunniteltu
salapoliisisarja, joka on suunnattu padosin 7-11 -vuotiaille pojille.
Salasanomat -setti sisaltdd kaikkea, mitd nuori etsiva tarvitsee
ratkaistakseen erilaisia koodeja ja salasanomia!
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“ Laaja ulkopelivalikoima
takapihan taktikoille!

" e game .
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ULKO- JA KESAPELIT

Kuten muissakin tuoteryhmissamme, ulko- ja kesapeliemme joukossa on pelejd, joiden tarkoituksena on
tuoda ihmiset pelaamaan yhdessa. Pyrimme tarjoamaan hauskoja ulkopelej, joissa ei ole merkittavia ika-
tai kuntovaatimuksia — toisin sanoen, peleja, jotka sopivat kaikille!

Supersuosittu Mélkky saa seurakseen joukon uusia pelejd, kuten Matkamélkyn, joka kdtevan kokonsa
ansiosta on helppo ottaa mukaan millaiselle reissulle tahansa, ja Tupamélkyn, joka mahdollistaa tdméan
hauskan pelin pelaamisen jopa sisatiloissal Olemme my&s tuoneet valikoimaamme Mdlkkaarin ja Mélkky
Pistevihon — tuotteita pelaajille, jotka haluavat tehostaa pelikokemustaan.

Meille on tarkedad, etta ulko- ja kesdpelimme on valmistettu puusta, joka on peraisin suomalaisista
uusiutuvaa metsanhoitoa harjoittavista metsistd, joille on mydnnetty kansainvalinen PEFC-sertifikaatti.
Emme kaytd tuotteiden valmistuksessa mitaan kemikaaleja tai myrkyllisid aineita, joten ulkopelimme ovat
hyvin ymparistoystavallisia.



KU BB 40277

VIIKINKIEN SUOSIMA ULKOPELI NYT SUOMESSA!

Kubb on suosittu ulkopeli, jossa tavoitteena on kaataa
puisia kubbkeiloja kapuloita heittdmalld. Kaada kubbkeilat ja
kuningaskeila mutta varo — jos kaadat kuningaskeilan ennen
kubbkeiloja, vastustajasi voittaa pelin!

Kubb on yhdistelmd keilausta, hevosenkengdn heittoa seka
shakkia, ja sité voi pelata joko joukkue- tai yksilopelind. Hauskat
ulkopelihetket ovat taattuja!

Paino 6,9 kg

a

JUNIOR MOLKKY .o.cr

OIVA VAIHTOEHTO NUORILLE MOLKYN PELAAJILLE!

Mélkky Junior on uusi versio klassikoksi muodostuneesta
Molkky-pelistd. Pelin idea on sama kuin alkuperdisessa Molkky-
pelissa: yrita kaataa keiloja heittamalld Molkky-kapulaa niita
kohti. Kaatuneista keiloista saat pisteitd, ja ensimmainen pelaaja,
joka onnistuu kerddmaddn tasan 50 pistettd, voittaa pelin.

il i Q@ B w

[
7+ 2+ 30+ 1 39x28x24
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402772

\|

Lyhyemmat heittomatkat, kevyempi kantolaatikko ja pienemmaét
peliosat auttavat lapsia nauttimaan tasta klassikkopelista
aikuisten tapaan!

Paino 1,95 kg

L173dYSI) of -0oM1Nn
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POHJOISMAIDEN MYYDYIN ULKOPELI!

Mdlkky on suomalainen ulkopeliklassikko, jossa pelaajat
menestyvat heittotarkkuuden ja sattuman avulla. Pelataksesi
tarvitset avoimen ulkokentdn ja Molkky-pelisetin. Ensimmainen
pelaaja, joka onnistuu kaatamaan keiloja 50 pisteen arvosta,
voittaa pelin!

Molkky on myods ymparistdystavallinen pelil Peliosat on tehty
ekologisin menetelmin puusta, joka on perdisin suomalaisista

uusiutuvista metsista.

Paino 4,44 kg

416739
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MOLKKY TURNAUS .os0s

KESAPELIT ALKAKOON!

Nyt voit muuntaa tavallisen Molkky-pelin kokonaiseksi
turnaukseksi! Laita pelit kdyntiin perheesi ja ystaviesi kanssa
omassa pihassasi tai vaikkapa puistossa, ja ota selvéda kuka teista
on todellinen Molkky-mestaril S&anndt ovat tutut: pelaaja, joka
ensimmaisend kaataa 50 pisteen edesta keiloja, voittaa pelin!
Tama turnaus kestad niin pitkaan, kuin kesaa riittaa!

NI w5 € © @

6°4167397405063 1 33x22x19

TASKU MOLKKY -3

MOLKKYVERSIO, JOKA SOPII VAIKKA TASKUUN!

Tassa Molkyssa on tingitty koosta, muttei hauskuudesta!
Laadukkaat ja ekologisesti tuotetut puuosat tulevat mukanasi
kestavat kauan, ja pienen kokonsa ansiosta tama peli tulee
mukanasi mihin vain. Taskumaolkky on uusi tuttavuus, mutta sen
saannot vanhat tutut! Pelaaja, joka ensimmadisend kumoaa 50
pisteen arvosta keiloja on voittajal  Myyntierd 32 kpl

MATKA MOLKKY .2z

PELAA MOLKKYA MISSA VAIN OLETKIN!

Nyt voit yllattaa ystavasi taskukokoisella Molkkyhaasteellal

Tata pienikokoista Molkkya voit pelata missa tahansa - ulkona,
sisdlld, matkustaessa, lomalla, mokilld, puistossa, kahvilassa -
vaihtoehdot ovat rajattomat! Ensimmaisend 50 pistettd kerddva
pelaaja voittaa.

[
402369 'H‘W -y G % N
6+ 2+ 30+ 12 11x18x3,6

TUPA MOLKKY -,

MOLKKYVERSIO, JOTA VOIT PELATA SISATILOISSA!
Tupamolkky tuo téman suositun ulkopelin sisatiloihin — voit
pelata Molkkya vaikka ympdri vuoden! Peli kulkee tuttuun
tapaan: pelaaja, joka ensimmaisend ansaitsee 50 pistettd on
voittajal  Myyntierd 8 kpl

PIKKU MOLKKY .3

MINIKOKOISTA MOLKKYHAUSKAA!

Minimolkky on pienempi versio suositusta ulkopelista. Sdannot
ovat samat kuin alkuperdisessa Molkky-pelissa: ensimmaisena
50 pistetta kerddva pelaaja voittaa pelin!

Myyntierd 6 kpl
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Mé LKKAARI 52540

HEITTOKAARI, JOKA EI JATA TULKINNANVARAA!

Ylsivatko Ollin varpaat heittolinjan yli? Mélkkaari poistaa
epailyksesi! Aseta Molkkaari kentélle merkitsemaan Molkky-pelin
heittolinjaa. Helppoa ja yksiselitteistal
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o~ MOLKKY PISTEVIHKO .0

ORIGINAL
MOLHEKY LISALEHTIO AHKERILLE MOLKYN PELAAJILLE!
Oletko pelannut Molkkya niin ahkerasti, etta pistevihkosi on
tayttynyt? Ei hatdd; nyt voit tdydentdd Molkky-pelidsi lisélehtiolla.
Molkky-hupi jatkukoon!

BN =

6°416739°404936 12 33x22x19

KYYKKA 40093

SUOMALAINEN KLASSIKKOPELI MODERNISSA
PAKKAUKSESSA!

Kyykkd on Karjalasta Idhtisin oleva ulkopeli, jota voidaan
pelata joukkueissa tai yksildpeling. Pelin tavoitteena on saalistaa
mahdollisimman monta pistettd heittdmalld mailaa vastustajan
kyykkapalikoihin ja yrittdmalld saada kyykat pois vastustajan
maali-alueelta. Puiset kyykkatarvikkeet ovat kétevan kokoisia ja
aseteltu pakkaukseen, joka on helppo ottaa mukaan puistoon,
kesamokille, tai omalle takapihalle!

Sisaltd: 2 kyykkdmailaa ja 24 kyykkaa. Paino 5,3 kg

NN ok 35 © ©

4167397400938 2+ 30+ 6 46x19x16
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10 TIKKUA LAUDALLA 0055

PERINTEINEN LASTEN ULKOPELI SAANTOINEEN!
Kymmenen tikkua laudalla on perinteinen suomalainen lasten
ulkopeli. Yksi pelaajista on etsijg, joka yrittaa 16ytaa piiloutuneet
muut pelaajat. Peli alkaa kun yksi piiloutujista polkaisee
tikkulautaa ja ldhettad kymmenen tikkua ilmalennolle. Etsija
jarjestaa tikut laudalle, jonka jalkeen han lahtee etsimaan
piiloutujia. Tdmd hipan ja piiloleikin yhdistelma on ollut lasten
suosikki jo vuosia — mukana pakkauksessa ovat selkedt ohjeet ja
kestavat pelivalineet!
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TAKAPIHAN TORNI 0004

RAKENNA KORKEA TORNI, MUTTA VARO KAATAMASTA
SITA!

Takapihan Torni perustuu klassikkopeliin, jossa tavoitteena

on rakentaa mahdollisimman korkea torni poistamalla tornin
keskivaiheilta puupalikoita tornin huipulle. Varo, ettet aiheuta
tornin kaatumista, silla talloin havidt pelin! Tassa erityisessa
ulkopeliversiossa tornin kokoa on suurennettu niin, etta torni
kohoaa tdysin uusiin korkeuksiin! Hyvélaatuiset puuosat takaavat
kestdvaa hupia pitkéksi aikaal

vy 9 6

Paino 3,5 kg.
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XLYATZY 000

SUURET PUUNOPAT TAKAAVAT SUURTA HUPIA!

Nyt voit lisdtd tdman klassisen noppapelin myds mieluisimpien
ulkopeliesi joukkoon! XL Yatzyn sddnnot ovat yksinkertaiset:
Pelaajat heittavat noppia ja se, joka eniten samoja silmalukuja
heittamalla kerda suurimman pistepotin, voittaa pelin! Suuret
puunopat kestavat innokkaampiakin heittoja!

—>
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POLLI o7z

ULKOPELI TAKAPIHAN TAKTIKOILLE MOKKIMITTELOIHIN

|: TAl MUKAAN MATKALLE!
— Pollipeli on hauska, suomalaisesta umpipuusta valmistettu
LLJ ulkopeli!l Heitd puisia palikoita ja yritd osua kehdn sisélla oleviin
(a8 puupalloihin. Jokaisesta kehan ulkopuolelle saamastasi pallosta
< voitat pallon pohjaan merkityn pistemadran.
(7)) Paino 0,980 kg
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LUONTORETKI 40306

OPITUNTEMAAN LUONTOA RETKEILLEN JA TUTKIEN!
Luontoretki on puuhapaketti, jonka tarkoituksena on auttaa
pienid biologeja tutustumaan luonnon kasveihin, 6toksihin

ja eldimiin. Kateva kuvallinen tietoviuhka sisdltad perustietoa
yleisimmistd luonnon elidistd. Suurennuslasin avulla voit
tarkastella 16ydoksiasi ja tutkailla niiden yksityiskohtia. Merkitse
[6ytamasi eliot havaintopdivakirjaan ja katso, kuinka monta
|6ydat!

16739
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KOTIPIHAN ELAIMET o100

OPITUNTEMAAN ELAIMET HAUSKALLA TAVALLA!
Tunnista eldimet, nimed ne oikein ja voita koko peli! Kotipihan
Eldimet -pelissa pelaajille esitellddn luonnon eldimia ja
haastetaan pelaajat nimedmaan ne oikein. Varikkaissa
kuvakorteissa esitellddn yleisid eldinlajeja mahdollisimman
realistisella tavalla. Pelid voidaan pelata seka sisélld ettd ulkona

- ulkona peliin voi ottaa mukaan osion, jossa pitaa loytaa kuvaa
vastaava eldin!

6416739
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401003 30+ 6  16x22x7,5

KOTIPIHAN OTOKAT .10

HAMAHAKKI VAl KARPANEN? OPI TUNNISTAMAAN
KAIKEN MAAILMAN OTOKAT!
Otokaiden tunnistaminen ei ole koskaan ollut yhtd hauskaal
Kotipihan Otokét -pelissa pelaajille esitelldan erilaisia
Otokoit, ja haastetaan pelaajat nimedmaan ne oikein.
aﬂ'_ Veikeissd kuvakorteissa esitellddn monenlaisia monkijoita
mahdollisimman realistisella tavalla. Pelid voidaan pelata seka
m sisalld ettd ulkona — ulkona peliin voi ottaa mukaan osion, jossa
pitdd 16ytad kuvaa vastaava 6tokkd luonnostal
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KOTIPIHAN KASVIT 4002

OPITUNNISTAMAAN ERI KASVIT HAUSKALLA TAVALLA!
Milté kissankello ndyttad? Kotipihan Kasvit — pelissa se selvidal
Pelaajille esitellaan varikkaita kasveja ja haastetaan pelaajat
nimedmaéan ne oikein. Viehattavissa kuvakorteissa esitellddn
yleisid kasvilajeja mahdollisimman realistisella tavalla. Pelid
voidaan pelata seké sisélld ettd ulkona — ulkona peliin voi ottaa
mukaan osion, jossa pitdd 10ytdd kuvaa vastaava kasvi luonnostal!

6°416739°401027
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ANGRY BIRDS ACTION GAME .o

TANA KESANA VIHAISET LINNUT KISAAVAT SINUN PIHALLASI!

Tacticin uusi peli Angry Birds Action Game tuo koko digitaalisen pelin hauskuuden sinun luoksesil Peli on pakattu sangen vihaiseen
sakkiin, joka avautuessaan muodostaa pelialustan. Loydat pakkauksesta kaiken, mitd tarvitset rakentaaksesi oman Angry Birds pelisi — sikaa
ja puupalikoita mydden!

Pelaa tatd pelid ulkona tai sisalla — hauskuus ei taatusti lopu!
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ANGRY BI RDS ADD_ONS 40516/40517/40518/40526

LAAJENNA PELIKOKEMUSTASI - LISAA JANNITYSTA!
Naiden lisdtuotteiden avulla voit muuntaa pelikokemustasi lahes loputtomasti! Lisdd peliin haastetta ja tee siitd mieleisesi! Angry Birds
lisdosien avulla voit lisata pelaajia, lisdtd heittomahdollisuuksia ja varmistaa, ettd tdma peli tarjoaa aina jotain uuttal

Voit nyt jatkaa ja muuntaa tatd hittituotetta niin kuin haluat - ja peli jatkuul

ANGRY BIRDS ADD-ONS VALIKOIMA .52
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Hakemisto

Peli Kieli Tuotenro Sivu Peli Kieli Tuotenro Sivu

10 tikkua laudalla Fi 40098

ABSINSIA. oo sessssnnnns) [
Abalone UUTUUS ) - I JuniorBingo UUTUUS ... Muld 40498 IEEEE
Aku Ankka - matkaversio Fl 02741 Junior Mélkky UUTUUS

Aku Ankka 60v. Juhlapainos Fl 40237

Alias - matkaversio 02203
Ampparin Eskari - Eldimet 01902

40372

.A.r.npparin Eskari - Kellonajat Fl 01901 Kimble Scan

Kimpassa

Kapteeni Koukun kirous Fl

Karhukopla UUTUUS

Ampparin Eskari - Kirjaimet ja sanat

Multi

Angry Birds add-ons, Minion Pig UUTUUS Multi Kubb UUTUUS

Angry Birds UUTUUS Multi Kyykka Fl

AtlanticTriangle ) [ - I Laiva on lastattu
Backgammon Multi Lexico Jr suomi - englantl
Backgammon Deluxe Multi Lexico suomi - saksa

Beatrix Potter palapelit 1000 palaa UUTUUS Scan

Beatrix Potter palapelit 60 palaa UUTUUS Scan 40503 IR | Lexico suomi-englanti . 02972 e
Brainbox Ensimmaiset kuvani Lexicosuomiranska ] ks
BrainboxMaailmanympari  FL 40259 WEEM 0 | Ligretto Blue scan 02599 NEEES
Cars 2Kimble Scan 40103 ka0 ! Ligretto Dices ] scan 02885  NEEEE
Cars 2 World GP matkapeli Scan Ligretto Green Scan

Cars 2 World Grand Prix Ligretto Red

C\asague Mikado i Lotto Maatilan eldimet UUTUUS

UUTUUS

Classigue Tower Lotto Monsterit

Creatlvo Agent Luontoretki UUTUUS Fl

Creativo - Top Secret Luurangot kaapista

Creativo Helmet

Creativo Helmet ) Mult 09020 I Maailman eldimet pelikortit | Multi 03300 HEESE
Creativo Helmet Multi Maailman paakaupunglt/\/arldens huvudstader FI/SE 03074 §

Creativo Helmet i Fl
DmOJuna Kimble Maalla on mukavaa

Matka Mélkky

Dinojuna Maxidomino
Dinojuna Memo

F\ngerpom 1000 palaa puzzle lajitelma  UUTUUS Memo+ Kirjaimet

Fingerpori pelikortit UUTUUS Memo+ Kulkuneuvot

Formula 1 Grand Prix UUDISTETTU Multi Memo-+ Lemmikit Multi

Haastel UUTUUS Memo-+ Prinsessat

Metropol UUTUUS

Mexican Train

Hullunkuriset lauseet UUTUUS Fl Miina ja Manu 60 palaa kesd UUTUUS

Hullunkuriset perheet/Léjliga familjer FI/SE Miina ja Manu 60 palaa uimakoulussa UUTUUS

Isantd vastaan emanta Fl




Peli Kieli Tuotenro Sivu Peli Kieli Tuotenro Sivu

Molkky Turnaus UUTUUS Satu Sopanen - Leiki ja Laula UUTUUS

Musta Petteri/Svarte Petter | FI/SE 03070 EEM Sano Suoraan! UUTUUS

Nalle PuhKimble Scan 01364 CHM

Nalle PunTrivoli Scan 02007 ECHM ShakkiDeluxe .. Muld 40240 Ri
Niko2Bingo UUTWUS | Multi 40513 § StarWars Yatzy UUTUUS

Niko2Memo UUTUUS | 40514 e

Niko 2 Palapelivalikoima UUTUUS | Multi 40515 M StreetMagicBlue . Muli 01910 KR
Novem Multi 02582 | Street Magic Green

Offboard UUTUUS Street Magic Purple

Olutpeli Sudoku hard UUTUUS

Original Alias  UUDIST

Parisuhdepeli - matkaversio Suositut noppapelit

Party Alias UUDISTETTU oo Fl. 02508 IEC Takapihan Torni
Party Alias - matkaversio Fl 02606

Pelikortit ] Multi 00489 ERE TaskuMolkky UUTUUS ] Mult 52531 RETked
Pelikortit Army Multi 03301 I@yskési FI

0083 meRMM 0 Terepia ] FI...40163 RN
PelikortitLefjona ] Multi 03304 ERE Top Magic korttiternput2 | Mult 01751 R
Pelikortit Mannerheim Multi 03302 | Top Magic Show ] Muld 01561 A

a displayssa Multi
Pelikortit Suomi Multi 03303 Top Magic Trix Mix Blue Multi

Pelikortit Tyomies Top Magic Trix Mix Green

Photoloco UUTUUS

Piirrd ja Arvaa UUDIST

Piirrd ja Arvaa Jr - matkaversio Toukka UUTUUS Fl

FIRKUMOIKKY i I CEEO 24/72 Trivoli
Polli Peli 02780 B

ProPoker Jakajantukki ] Multi 03129 EEES Tayskasi
Pro Poker muovipelikortit Multi 03133 | ] Viinipeli

Wobble
Pro Poker salkku 300 Multi 03092 Wooden Classic Backgammon

Pyjamakatit UUTUUS Fl 40371 Wooden Classic Chess

Rappakalja - matkaversio Fl 02438 Checkers

Rappakalja Extreme Fl 01700 Wooden Classic Solitaire Multi

Rappakalja Kuva UUTUUS XL Yatzy

Rappakalja Tupla

Roope-Seta liikemiespeli

Rrrotta! Fl LAo1ss

Rummy matkapeli mui 02743 [REERM
Safari Scan 40160

Salomo Memo FI/SE/UK 40075

Salomo palapeli Hyva Paimen | FI/SE/UK 40071 EEECEY
Salomo palapeli Idén tietdjat FI/SE/UK 40072

/SEUK 40074 IR
Salomo palapeli Jeesus siunaa lapsia FI/SE/UK 40073

Salomo Raamattu- trivia Fl 02796

Sanamania
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