Suomi 2013 7




ll Tehdaanko jotain yhdessa?

Tactic Games Headquarters, Pori, Finland, www.tactic.net

Sisallysluettelo

o APPSOt e 2-27
Muisti- ja opetellaan pelit . . . 14-17
Matka- ja korttipelit ..o 18-20
UIKO- ja KeSAPEIT 21
Taikatemput ja Askartelu ... 22-23
L Ut 24-27

s Perhe 28-47
TaktikKapeIT 32
KIRSSTKOT 33-36
LS00 11 37-38
Matka- ja Korttipelit . 39-45
UIkO- ja keSAPIIt 46-47

o Par Y 48-52



®

Tactic — kansainvalinen suomalainen

Tactic on kansainvalinen, kasvava, tunnettu ja menestyva
konserni. Perheyhtiomme menestystarina alkoi Suomessa
vuonna 1967, jolloin toimme markkinoille suuren suosion
saaneen lautapeli Kimblen.

Suurin osa tuotteistamme valmistetaan Suomessa, silla
uskomme etta kotimaisuus on varma laadun merkki.
Kotimaisuutemme ja oman tuotantomme liséksi korkean
laadun takaa vahva tuotekehityksemme. Suunnittelemme,
valmistamme ja markkinoimme iloisia ja viihdyttavid, aitoa
ja ldmmintd yhdessdolon tunnetta luovia peleja, jotka
antavat sisaltéa erilaisiin sosiaalisiin tilanteisiin.

Tacticin oma jakeluverkosto mahdollistaa tuotannon
Suomessa ja luonnonvarojen kestdvan kayton —
kdyttdmamme puu ja kartonki ovat ekologisesti kestavia.
Kotimaisuus takaa my6s saannolliset ja tasmalliset
toimitukset sekd joustavuutta, mikali tarve niin vaatii.

Yhteystiedot

Tactic-konsernin tavoitteena on olla lautapelien
ehdoton ykkonen...

- tuottamalla laadukkaita peleja, palapeleja ja
pelikortteja kaikenikdisille

- kehittdmalla joka vuosi uusia ja jannittavia
peli-ideoita tunnettujen klassikoiden rinnalle

- varmistamalla, etta pelimme sisaltavat
oikeassa suhteessa onnea ja taktikointia

- tarjoamalla kaikille peliemme pelaajille
parasta mahdollista viihdetta

- lupaamalla loistavan hinta-laatusuhteen

- tarjoamalla pelaajille kestavaa suomalaista suunnittelua

- luomalla pelaajille tunteen siitd, ettd he haluavat
pelata pelejdmme uudelleen ja uudelleen!

Tervetuloa Tactic-pelien jannittavdaan maailmaan!

Juha Nieminen Johanna Pelkonen Olli Kivela SYMBOLIT
Myyntijohtaja Myyntisihteeri Markkinointijohtaja
0400671030 0447272 220 044 3123 045

juha.nieminen@tactic.net

Tero Sjovall Mika Laurila
Myyntipaallikkd Myyntiedustaja
044 2910512 0505270 891
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johanna.pelkonen@tactic.net ollikivela@tactic.net
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KUKISTA VIHOLLINEN!

Kanavoi sisdista kilpikonnaasi ja liity mukaan toimintaan! Pelaa
"taistelijana”tai "heittdjand’, ja yritd osua mahdollisimman
moneen viholliseen! Kuten Turtles-elokuvassakin, tdssa pelissa
pelataan yhdessd, mutta omia taitoja esitellen!

416739

408552

GiCm w

20+ 4 25x25x10 6

40865

ON AIKA LEIKKIA NINJAA!

Kun taistelet vihollisia vastaan kaupungin kaduilla, on tarkeda
sailyttaa tasapainonsa loppuun asti. Muodosta polku pehmeita
viemdrinkansia kayttden, ja liku sitd pitkin horjumatta,
ninjantaitojasi kayttden!
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VUODEN VETAVIN LAUTAPELI!

Aseta kilpikonnasi valmiiksi pelilaudan kulmaan ja I&hde laudan
keskelld seisovan Foot Clan -sotilaan perdan! Ensimmainen
pelaaja, joka saa sen kiinni viisi kertaa voittaa pelin! Pelin
mukana tulee neljd Turtles-hahmoa seka yksi Foot Clan Soldier
-hahmol!
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TURTLES KIMBLE .5

KIMBLE JA TURTLES - LYOMATON YHDISTELMA!
Kimble on 45 vuotensa aikana muodostunut todelliseksi
lautapeliklassikoksi, mutta Turtlesiin yhdistettyna se on
suorastaan lyomaton! Liikuta nappulaasi rataa pitkin kohti
maaliruutujasi mutta varo, silld tormayksidkin saattaa tulla!
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TURTLES XL YATZY s

NOPAT VALMIINA... JA HEITA!

Ota selvaa kuka on todellinen Yatzy-mestari! Heitd erilaisia
yhdistelmid, ja yritd saada kaikkein korkeimmat pisteet. Tdta
siistia pelid voit pelata sekd ulko- ettd sisatiloissa, ja se sopii
kaiken ikaisille pelaajille! Suuret puiset nopat ovat laadukkaat ja
kestavat.

416739

408705

= &

20+ 6  28x0128 6

JAKE AND THE NEVERLAND
PIRATES CHALLENGE GAME s

PALKITTU LASTENPELI TAYNNA TOIMINTAA!

Tama peli, joka perustuu Disneyn hitti-tv-sarjaan, saa kaikki
liikkumaan ja suorittamaan mitad hassuimpia tehtavid! Nosta
kaksi korttia, suorita niistd muodostuvat tehtdvat ja yritd voittaa
Kapteeni Koukku ennen kuin han kerda kaikki kultakolikot!
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PLANES KIMBLE .
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PLANES GIANT ACTION GAME
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LENNA SUORAAN VOITTOON!

Varo muita taivaalla lentdvid koneita ja yrita valttaa kivet
laskeutuessasi. Sinun tehtdvasi on saada Dusty laskeutumaan
oikeisiin kohteisiin, ja jos olet kiertdnyt jokaisen kohteen ennen
muita pelaajia, sinut kruunataan suuren kilpalennon voittajaksi!
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PRINCESS CUPCAKE PARTY
GAME 450

TERVETULOA PRINSESSOJEN JUHLIIN!

Téama ainutlaatuinen kolmiulotteinen yhdistelypeli johdattaa
sinut lumoavalle matkalle Disneyn rakastetuimpien prinsessojen
kanssa! Nosta kortti ja yritd koota mahdollisimman monta
kakkua ennen kuin aika loppuu! Pelissé on laadukkaat osat, jotka
todella herattavat Prinsessojen taian henkiin!
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DAZZLING PRINCESS GAME .cs5:

TUNNETKO KAIKKI PRINSESSAT?

Tunnetko Mulanin, Arielin ja Tuhkimon? Nosta kortti, selvita siind
oleva vihje ja tarkista vastauksesi punaista syddnkived kayttaen.
Jokaisesta oikeasta vastauksesta saat lisatd jalokivia tiaraasi,
rannerenkaaseesi tai sormukseesi. Tdma peli sopii jokaiselle
pikkuprinsessalle!
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DISNEY: ENSIMMAINEN ALIAS
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ALIAS TAYNNA DISNEYN TAIKAA!
Vuosien ajan ALIAS on sdilyttanyt paikkansa yhtend suomalaisten
lempipeleistd. Tassa tulee ALIAS-perheen tuorein jdsen -
Ensimmainen ALIAS! Peli on yksinkertainen ja rohkaisee lapsia
i 2 laajentamaan sanavarastoaan helppojen sanaselitystehtavien
===== M avulla. Disneyn rakastetut hahmot tekevat tista pelists

; taydellisen lisan ALIAS-pelien joukkoon!
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NALLE PUH MY FISRT YATZY

40686

PELAA YATZYA NALLE PUHIN KANSSA!

Heitd suuria puisia noppia ja yritd saada mahdollisimman monta
samaa hahmoa! Téma yatzy on viihdyttava, helppo oppia ja
ennen kaikkea kestaval Suuria noppia on hauska heittdd, ja A.
AMilnen kuvituksia rakastavat seké aikuiset etta lapset!
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NALLE PUH BINGO .0s5

SAITKO BINGON?

Nosta laatta ja etsi kuva omalta bingolaudaltasi — kuka huutaa
ensimmaisend "BINGO"? Tama ihastuttava bingopeli on tdynna
tuttuja hahmoja, ja sen sddnnodt ovat niin yksinkertaiset ettd
pelaaminen on hauskaa nuorimmillekin pelaajille!
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DISNEY: MINNIE BINGO .7
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ANGRY BIRDS ACTION GAME
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ANGRY BIRDS JATKAA LENTOAAN!

Angry Birds Action Game on tdynna digitaalisesta sovelluksesta
tuttua hupia! Rakenna palikoista linnake possulle ja heitd
paremmat pisteet kuin ystavasil Pelin sdédnndt ovat helpot, joten
anna mielikuvituksesi ja tietenkin vihaisten lintujen lentaal
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ANGRY BIRDS XL YATZY 0605

KUKA HEITTAA YATZYN?

Yatzy on huippusuosittu peli, joka perustuu onneen ja
oveluuteen. Pelaajien maara on rajoittamaton, ja sitd voi pelata
myos yksin. Nyt tdmd noppapeliklassikko on Angry Birdsin avulla
muuntautunut suuremmaksi ja jannittdvammaksi kuin koskaan!
Heitd eri yhdistelmid ja yritd saada korkeimmat pisteet!
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ANBRY BIRDS PETANQUE .

... TARKKUUSHEITTOA PARHAIMMILLAAN!

Petanque on asteen leppoisampi heittopeli, jossa jokainen
pelaaja yrittda heittdd omat pehmopallonsa mahdollisimman
|&helle maalipalloa - kilpailuelementtia tasté pelista ei
kuitenkaan puutul Angry Birds -aiheiset peliosat ovat kevyet ja
helpot heittdd, joten tdstd petankista voi nauttia koko perhe!
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Sample - not final

ANGRY BIRDS KIMBLE s

KIMBLE JA ANGRY BIRDS - LYOMATON YHDISTELMA!
Kimble on 45 vuotensa aikana muodostunut todelliseksi
lautapeliklassikoksi, mutta Angry Birdsiin yhdistettynd se
on suorastaan lydmaton! Liikuta lintujasi rataa pitkin kohti
maaliruutujasi mutta varo, silld térmayksiakin saattaa tullal
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TOIMINTAPELI TOISESTA ULOTTUVUUDESTA!

Valitse yksi kolmesta rakennuspisteestd ja kokoa possulle torni.
Heita sitten linnulla ja yritd saada possu laskeutumaan yhdelle
pelialustan kraatereista. Kayta tarpeeksi tarkkuutta ja sopivasti

voimaa, ja heitd kaikkein parhaat pisteet!
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40588

VIHAISET LINNUT LENTAVAT AVARUUDESSA!

Angry Birds on saapunut lautapelien ihmeelliseen maailmaan!
Lahetd lintusi linnunradalle ja yrita kiertaa keskelld oleva
planeetta ennen muita pelaajia. Kaikille tuttu Kimble on
yksinkertainen mutta viihdyttava koko perheen peli, jossa
jannitysta piisaa!
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PELI TAYNNA TOIMINTAA!

Luo digitaalisesta sovelluksesta tuttu peli pihalle tai vaikka
olohuoneeseesi. Tama hauska toimintapeli toimii yhta hyvin
ulkona ja sisallg, kesalla ja talvella. Kokoa ystavasi rakentamaan,
heittdmaan ja pitdmaan hauskaal
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VALITSE SUOSIKKISI TAI KOKOA KOKO SARJA!

Lisdd uusia osia alkuperdiseen Angry Birds Action -peliisi, ja
muunna pelikokemustasi loputtomasti! Jokainen lisdosa tuo
peliin jotain uutta, ja luo erilaisia haasteital

40516 White Bird 40635 Red Bird
40517 Green Bird 40637 Girly Bird
40518 Black Bird 40633 King Pig
40526 Minion Pig 40634 Yellow Bird

40632 Blue Bird 40636 Wooden Blocks



KULTALAMPI 4555

LAHDE KALAAN KULTALAMMELLE!

Tama jannittava uutuuspeli tdydentdd Ensimmainen pelini
-sarjaa. Kun saat kalan, tarkista sen pohja - 16ysitkd kultakolikon?
Pelilaatikko toimii my&s pelialustana. Kultalampi tarjoaa lapsille
mahdollisuuden harjoittaa motorisia taitojaan ja pitdd hauskaa
yhdessa.
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\ | MUSTIKKAMETSA 550

KERAA KARHULLE MARJOJA JA KULJE VOITTOON!

Tama perinteinen lautapeli on suunniteltu nimenomaan
kaikkein nuorimmille pelaajille. Sen parissa on helppo
opetella oman vuoron odottamista, interaktiota ja laskemista.
Yksinkertaiset sédnnot ja ihastuttavat peliosat tekevat tasta
pelistd sekd viihdyttavan ettd opettavaisen.
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RIEMASTUTTAVA LASTENPELIKLASSIKKO TAYTTAA VUOSIA!
Leikki-ikaisten suosikkipeli, jossa Pop-o-Matic -noppa nayttaa,
tulisiko sinun nostaa kirsikka vai maapahkina. Jos onnistut,

saat pitdd nappisi, mutta varo suklaata ahmivaa toukkaa, jonka
nostaessasi menetdt yhden napin! Eniten nappeja kerannyt
voittaa!

Tama rakastettu peliklassikko téyttda tand vuonna 35 vuotta!
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™ TOUKKA <05

ASETA TOUKAT LAUDALLE TASSA VARIKKAASSA
LASTENPELISSA!

Tassa hauskassa varipelissé pelaajien tavoitteena on asettaa
toukkia pelilaudalle niin, etta niiden rei‘istd nakyva vari on sama
kuin toukan oma véri. Ensimmadinen pelaaja, joka onnistuu
asettamaan kaikki oman pinonsa toukat laudalle, voittaa pelin!
Tama peli sisaltaa kaksi erilaista pelilautaa ja vaikeusastetta.
Vaikeammassa pelissd tuhmat orrimorrit vaikuttavat pelin
kulkuun. Piilottamalla érrimorrin toukkasi alle saat asettaa yhden

ylimadrdisen toukan laudalle!
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TOUHULAN ISO AAKKOSPELI

AAKKOSET TUTUKSI KISSALAN HESSUN KANSSA!

Oletpa juuri tutustumassa aakkosiin tai jo siirtyméssa
lukemisen pariin, tdamé peli tekee oppimisesta hauskaa! Heita
puisia arpakuutioita, siirrd pelinappulaasi laudalla ja suorita
arpakuutioiden osoittama tehtava. Jokaisesta onnistuneesta
tehtdvastd saat voittomerkin ja opit uutta ihan huomaamattasil
Touhulan iloiset asukkaat tekevat tasta pelistéd todellisen hitin!
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TOUHULAN LIKENNEPELI

LIIKU TURVALLISESTI YMPARI TOUHULAA!
Téssa pelissa turvallisuus on tarkeintd — siis liikenneturvallisuus!
Pyorayta spinnerid ja liikuta hahmoasi, mutta muista tarkkailla

likennevaloja ja autoja! Pelin mukana tulee muovinen Touhula-
hahmo!
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R.SCARRY’S BUSYTOWN 0055

TOUHULA HERAA ELOON VALTAVALLA PELILAUDALLA!
Seikkaile upealla kaksimetriselld pelilaudalla Hessu Kissan ja
Mato Matalan kanssal Auta Luru Ludetta etsimaan piilotettuja
esineitd, aja Touhulan vilkkaita katuja pitkin ja kiirehdi

lautalle, joka vie sinut Pikniksaarelle. Pelaajat pelaavat yhtena
joukkueena, jonka tehtdva on paasta Pikniksaarelle ennenkuin
Juupas- ja Eipds-possut syovat kaikki retkievaat!
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R.SCARRY’S TOUHUKAS
LENTOKENTTA .o

OHJAA LENTOKONEESI KAUKAISIIN MATKAKOHTEISIIN!
Richard Scarryn Touhukas Lentokenttd on jannittava uutuuspeli,
jossa pelaajat padsevat lentémadn omia lentokoneitaan!

Lastaa kyytiin lempihahmosi Touhulasta ja odota lupaa

nousta korkeuksiin. Vieraile kaukaisissa matkakohteissa ja

kerda eksoottisia matkamuistoja - mitd enemman keradt, sita
suuremmat ovat voittomahdollisuutesi!

Richard Scarryn Touhukas Lentokenttd rohkaisee lapsia
kayttamaan kuvien yhdistelyd, mielikuvitusta ja strategista

ajattelua hyodyksi pelin edetessa.
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R.SCARRY’S 4-IN-1 4050

NELJA PELIA KATEVASSA PAKKAUKSESSA!

Tama varikds peliboksi on tdydellinen matkakumppani! Richard
Scarryn 4-IN-1 siséltad neljd jannittavaa pelia klassisilla Touhula-
hahmoilla. Liity Hessu Kissan ja Mato Matalan seuraan ja pelaa
Bingoa, tai kokeile kahta klassikkokorttipelid. Touhulan omassa
neljan suorassa sinun tulee liittdd oikeat muodot ja vérit yhteen.

Vietd hauskoja pelihetkid tdman touhukkaan peliboksin kanssa.
Matkustaminen ei ole koskaan ollut hauskempaal
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SATU SOPANEN - LEIKI JA
LAULA 103

LASTEN LAUTAPELI, JOKA YHDISTAA LEIKIN JA LAULUN!
Pidatko sind laulamisesta? Entdpa laululeikeistd? Satu Sopanen

- Leiki ja Laula on hauska lastenpeli, jossa padset mukaan Satu
Sopasen varikkaiden ja iloisten laulujen maailmaan. Tunnistatko
oikeat laulunsanat? Osaatko suorittaa leikkitehtavid oikein? Tassa
pelissa pddasia on hauskanpito musisoiden!

Satu Sopanen on tunnettu mm. Pikkukakkosen
musiikkiohjelmien parista. Tuttiorkesterinsa kanssa Satu on yksi
lasten suosikkiesiintyjistd, ja peli on tuotettu yhteistydssa hanen

kanssaan.
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E!-"-'E' MONSTERIT 4023,
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KENELLA ON KILJUVIN NALKA?

Monsterit soveltuu kaikenikaisille pikkumonstereille! Pelin
monsterit ovat kaikki hyvin nalkdisi. ... Niin nalkdisia, ettd ne
riehuvat keittidssa ruokaa etsien! Sinun tehtdvasi on kerata

ja asetella ruokalaattoja nalkdisen monsterisi kitaan. Kierrd
keittidssd, suorita hauskoja tehtavid ja yritd pysya meuhkaavien
monstereiden peré&ssal

Hampurilaisia, donitseja, pitsaa, hodareita... Ensimmainen
pelaaja, joka onnistuu asettamaan 15 ruokalaattaa monsterinsa

suuhun, voittaa pelin!

oo
LUR - o
20+ 5 4167397404325

2-4 27x27x6,5 6

5 %glil PYJAMAKATIT 2037
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VARIKAS HAHMOITUSPELI LAPSILLE!

Pyjamakatit on lasten rakastama peli, jossa seikkailevat
hupsut kissat. Kissat ovat pukeneet pééllensa liian monta
pyjamakerrosta ja nyt niiden on kuuma! Tehtdvandsi on auttaa
kissoja riisumaan ylimadaraiset pyjamakerrokset kiertamalla
pelilautaa ja poistamalla pyjamakerroksia matkasi varrella.
Yhdistd oikeat varit, muodot ja kuviot, ja voit voittaa pelin!

Pyjamakatit kehittdd lasten hahmoituskykya varikkaalla,
hulvattomalla tavalla. Pelatakseen lasten ei tarvitse osata lukea,
joten peli sopii erinomaisesti perheen pienimmille!
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JUNIOR BINGO 40408

KUKA SAA ENSIMMAISENA BINGO-SUORAN?

Junior Bingo on suositun peliklassikon lastenversiol Vuorollaan
kukin pelaaja nostaa yhden bingokuvan. Jos sinulla on laatassasi
sama kuva, saat laittaa merkin kuvan padlle. Ensimmadinen
pelaaja, joka onnistuu saamaan bingo-suoran, voittaa pelin!
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t2¢ JUNIOR ALIAS o

ILMAISUKYKYA KEHITTAVA SANASELITYSPELI!

Hauska sana- ja kuvaselityspeli, jossa pelaajan tulee arvata mitd
sanaa pelikumppani yrittda hanelle selittdd. Mitd useamman
sanan pelaaja arvaa minuutin sisdan, sitd useamman askeleen
han etenee pelilaudalla. Ensimmainen pelaaja maalissa voittaal

5+ 4+ 30+ 6 38x15x7 6°416739°004242

PIIRRA & ARVAA JUNIOR 10

SUOSITTU KUVA-ARVOITUSPELI LASTEN VERSIONA!

Piirrd ja Arvaa Junior sisdltad 600 sanaa kolmesta eri kategoriasta:
Esineet ja asiat, Eldimet ja luonto sekd Nimet ja hahmot.
Jokaisessa kortissa on kolme kirjoitettua sanaa ja yksi kuvitettu
sana, jotta perheen pienemmatkin pystyvat selittdmaan

sanoja. Yritd arvata mita ystavasi piirtad - jokaisesta oikeasta
vastauksesta saat liikkua yhden askeleen pelilaudalla!

Uudistetun ulkondkdnsd ansiosta Piirrd ja Arvaa Junior viihdyttaa

niin uusia kuin kokeneitakin pelaajial
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ENSIMMAINEN TIETOPELINI

40097

VASTAA YLEISKYSYMYKSIIN LAPSEN MAAILMASTA!
Ensimmadinen tietopeli avaa tietopelien maailmaa perheen
pienimmille. Suuret kysymyskortit helpottavat pelid, ja
hauskat eldinhahmot auttavat lasta keskittymaan kysymyksiin.
Ensimmainen tietopelini rohkaisee aikuisen ja lapsen valistd
kanssakdymistd, silld aikuinen pelaa viisasta, opastavaa
polldhahmoa, jota pelaajien tulee kuunnella.
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CARS 2 KIMBLE 413

CARS 2 -VERSIO SUOSITUSTA PELIKLASSIKOSTA!

Taman klassikkopelin idea on yksinkertainen: kdyttamalla
Pop-O-Matic —noppaa pelaajat liikuttavat neljaa Cars 2
—teemaista pelinappulaa lahtéruudusta maaliin. Kun nopan
silmaluku on kuusi, saat ldhettdd uuden nappulan matkaan,
mutta varo! Jos pdddyt samaan ruutuun vastustajasi nappulan
kanssa, vastapelurin nappula palaa kotipesaan! Pelin voittaa se
pelaaja, joka saa ensimmadisend kaikki nelja pelinappulaansa

maalialueelle.
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SAFARI e

KERAA ELAINYSTAVIA JANNITTAVALTA SAFARILTA!
Osallistu kiehtovalle safarille, jossa tutkimusmatkailija johdattaa
sinut Afrikan kiehtovien villieldinten pariin! Kierra viidakkoa
kunnes onnistut ystavystymadn neljan eri villieldimen kanssa.
Tehtdva ei ole aivan helppo, silld jotkut eldimistd piilottelevat
kasvien alla. Ole tarkkana, niin voit voittaal

Vuoden peli  Vuoden peli ~ Vuoden peli Vuoden peli Vuﬁden peli

Ranskassa Tanskassa Ruotsissa Suomessa opeaa
2000 2000 2000 2000 Englanti 2001
[ X X
'0 ﬁ ) o
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AASINSILTA .6

RAKENNA SILTA ITSEPAISELLE AASILLE!

[tsepdinen aasi suuntaa kohti markkinoita - ihan yksin! Sinun
tehtdvandsi on lastata aasin koriin hedelmia ennen kuin se
saavuttaa sillan toisella puolella olevat markkinat.
Kolmiulotteinen silta ja puiset peliosat takaavat useita onnellisia
ja jannittavia pelihetkid lapsille!
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MAALLA ON MUKAVAA ..

VIIHDYTTAVA MUISTIPELI MAATILAN ELAINTEN SEURASSA!
Maalla on mukavaa -pelin ideana on kerata kaksi eldinystavaa
I6ytdmalld muistipelipareja. Muistipelilaatat asetetaan
kolmiulotteisen pelilaudan ympadrille. Pelaaja heittdd noppaa ja
liikuttaa valitsemaansa eldinhahmoa silmaluvun mukaisesti.
Pelaajan taytyy 16ytaa pari laatalle, jonka paélle eldinhahmo
pddtyi. Jos hdn onnistuu, han voittaa eldinhahmon itselleen ja

on askeleen [ahempdana pelin voittoal
i G
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BRAINBOX ENSIMMAISET KU-
VANI 40260

R o c'\*"“mmqn’ 7 HAUSKA MUISTIPELI AIKAA VASTAAN - NYT MYOS

‘l__ [ “," h . 5 LAPSILLE!
: ; Suosittu Brainbox-peli on nyt saatavilla hulvattomana lasten
3 versiona! Pyri kerddmaan mahdollisimman monta korttia
painamalla muistiin varikkdiden kuvakorttien yksityiskohtia.
Kun tiimalasin hiekka valuu loppuun, sinulta kysytdan visainen
kysymys kuvasta. Jos vastaat oikein, saat pitda kortin! Haasta

ystévésija huomiokykysi Brainbox-taistoon!
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LEXICO JUNIOR o0

OPI ENGLANTIA HAUSKALLA TAVALLA!

Pelin ideana on keratd kuvitettuja kddnnoskortteja kadntamalla
mahdollisimman paljon sanoja oikein. Se pelaaja, joka onnistuu
kadannoksissadn parhaiten, voittaa! Vaikeusastetta voi myos lisdta
kaantdmalld sanoja siten, ettd niitd voi kdyttda lauseessa.
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FORMULA 1 GRAND PRIX o5

VAUHDIKAS PELI FORMULA 1:N PIENILLE YSTAVILLE!

Nyt voit kokea Formula 1:n kiehtovan maailman téman
lautapelin avulla! Kilpaile kahdessa osakilpailussa ja yritd saada
jokaisesta mahdollisimman hyva sijoitus ja pistemaard. Eniten
pisteitd kerdnnyt pelaaja voittaa koko Grand Prixin!

Uudistetun ulkomuotonsa ansiosta Formula-kilpailut saavuttavat
aivan uuden ulottuvuuden. Pelissé 2-puoleinen pelilauta.
Valmiina, paikoillanne... AJA
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6+ 6 32x22x4,8 6°416739°013770

NALLE PUH KIMBLE o

SUOSITTU KLASSIKKOPELI NYT NALLE PUH-VERSIONA!
Nalle Puh Kimblessa pelaajat valitsevat itselleen 4 samanvarista
pelinappulaa, ja pyrkivat sitten kuljettamaan kaikki pelinappulat
ensin pelilaudan ympari ja lopuksi maaliin. Varo, ettei kukaan syo
nappulaasi tai joudut kiertdmaan koko pelilaudan uudelleen!
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TURTLES MEMO+ 4050

TESTAA MUISTIASI TURTLESIN KANSSA!

Tassa pelissa tarvitset nopeutta, hyvaa muistia ja hiukan onneal
Muodosta pareja memo-laatoista ja yritd pdihittda vastustajasil
Yksilla memo-laatoilla voit pelata kuutta eri pelig, joten Turtles-
Memon seurassa et paase tylsistymaan!
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’ MEMO+ MINNIE .o

MINNI-MEMOA SIEVEMPAA ET LOYDA!

Tervetuloa Minnin maailmaan! Nama Memo-kortit ovat tdynna
ihania yksityiskohtia, joita jokainen pikkutytt® rakastaa. Testaa
muistiasi ja hahmotuskykydsi hauskalla tavalla Minnin seurassal
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LAPSET - Muisti- ja Opetellaan peli

MEMOS IN DISPLAY .05

KAKSITOISTA ERILAISTA MUISTIPELISETTIA YHDESSA
VARIKKAASSA LAJITELMASSA!

Kiinnostavatko jannittavat dinosauruskuvat vai oletko
mieluummin pinkkisévyisten prinsessakorttien ystava? Memo-
lajitelmasta 16ydat varmasti haluamasi teeman mukaiset
muistipelikortit! Lajitelma siséltaa kaksitoista erilaista korttisetti,
joissa on yhteensa 36 korttia valitsemasi teeman mukaan
kuvitettuina.

Huom! Memo-lajitelma on itsessdan yksi tilattava kokonaisuus,
eli korttisetteja ei myyda erikseen! Lajitelma siséltaa displayn!
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MEMO+ LIPUT 4

OPETTELE KAIKEN MAAILMAN LIPUT!

Tassa pelissa tarvitset hyvan muistin ja hippusen onneal Kaédnna
laattoja ympadri ja testaa kuinka hyvin muistat, mista oikeat kuvat
loytyvat! Tarvitset yhdet laatat kuutta eri pelid varten, joten tama
peli viihdyttda pitkdan.
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NIKO 2 MEMO 4.

TESTAA MUISTISI NIKON KANSSA!

Tama tuttu ja jannittdva muistipeli vie sinut nyt seikkailulle
Nikon ja hdnen ystdviensd kanssal! Levita kortit poydalle ja yrita
muodostaa pareja samanlaisista korteistal Tdssa pelissa hyva
muisti on tarpeen, ja pelaaja jolla on pelin padttyessa eniten
pareja, on voittajal

Nauti varikkaasta pelikokemuksesta Nikon seurassa!
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MEMO * o1 655/01723/01724/01500/01501/01503

SOPOJA ELAINVAUVOJA HAUSKOISSA
MUISTIPELIKORTEISSA!

Memo+ -sarjan upeista korttiseteista jokainen sisaltaa 60
varikasta pelikorttia (30 paria) seké kuusi erilaista pelitapaa
saantoineen. Memo+ sarjan muistipeleissa on kuvattu
villieldimia, eldinvauvoja, ajoneuvoja, prinsessoja ja leluja.
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MEMO+ KOIRAT .02

MEMO-PELI TAYNNA KARVAISIA YSTAVIA!

Nama Memo-pelit ovat tdynna nelijalkaisia ystavidsi sekd
ainutlaatuista kuvitustal Muodosta mahdollisimman monta
paria, ja muista ettd tdssa pelissa hyva muisti palkitaan!
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LOTTO, KOIRAT .2
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\ MAATILAN ELAIMET 40306
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MIINA JA MANU, OPETELLAAN
KIRJAIMIA 0455

NELJA JANNITTAVAA PELIA KIRJAIMISTA!

Nyt padset opettelemaan kirjaimia ja lauseenmuodostusta
Miinan ja Manun kanssa! Aakkosmadon kanssa jarjestellaan
kirjaimia ja vauhdikkaassa Sanarallissa muodostetaan
mahdollisimman monta sanaa annetuista kirjaimista.

Piip! -pelissa puolestaan nostetaan kirjaimia pussista ja
muodostetaan niista yksinkertaisia sanoja. Kirjaimellista kivaa on
taatusti luvassal
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MIINA JA MANU, OPETELLAAN
NUMEROITA 0ss

OPETTELE LASKEMAAN MIINAN JA MANUN KANSSA!
Ratkaise tehtdvat ja aseta vastauksesi pelilaudalle. Jos saat
kaikki laskutehtdvat oikein, rakentuu vastauslaatoista hauska
kuva! Miina ja Manu: Opetellaan numeroita sisaltad kahdeksan
pelilautaa ja 72 tehtdvda. Helpommissa tehtdvissa opetellaan
numerot 1-12 ja vaikeammissa ratkotaan yksinkertaisia yhteen-
ja véhennyslaskuja.
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AMPPARIN ESKARI -
EUROOPAN LIPPUJA 472
KIRJAIMET JA SANAT o1
587 KELLONAJAT oo

T gy NUMEROT JA LASKEMINEN o1
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6 NICE PRICE GAMES IN

PIKKUPELEJA JOKA LAHTOON!

Kaikkien tuntemat peliklassikot ovat nyt saatavilla kétevissa,
pienissa pakkauksissal Onko domino lempipelisi? Vai haluatko
pdihittad ystavasi yatzyssa? Uudesta tuotesarjastamme |6ydat
tdydellisen pelin joka tilanteeseen.
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(@ PIENI PELI TAYNNA ELAMYKSIA!
4 Tee matkustamisesta hiukan helpompaa tdman hauskan
o) pikkupelin avullal Ensimmainen Tietopelini -matkapeli on
=, tdynna kysymyksia ja tehtavia, joiden ratkaisemisessa lapsi voi
I kayttaa tietoaan ymparoivasta maailmasta ja harjoitella loogista
o ajattelua! Aikuinenkin paasee osallistumaan viisaan pollon
~ roolissa.
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CARS 2 WORLD GP
MATKAPELI 0105

KATEVA MATKAVERSIO CARS 2 -WORLD GP -PELISTA!
Tassd vauhdikkaassa pelissd pelaajat ajavat kilpaa Disneyn Cars 2
—elokuvan tutuilla autohahmoillal Aja mahdollisimman nopeasti
ja taitavasti taataksesi paras sijoitus kilpailussa. Jokainen auto
joutuu kilpailun aikana pysahtymaan varikolla, ja sinun tehtavasi
on valita otollisin aika varikkopysahdyksellesi. Pelissa tarvitaan
sekd onnea ettd pientd taktikointia. Paikoillanne! Valmiina! Ajal
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MATKAVERSIO SUOSITUSTA SANASELITYSPELISTA!
Junior Alias on hauska sana- ja kuvaselityspeli, jossa sinun pitaa
arvata, mitd kuvaa pelikumppanisi yrittaa selittad! Pelikumppani
antaa korttien kuviin liittyvia vihjeitd, ja sinun tulee arvata
mahdollisimman monta kuvaa oikein ennen kuin tiimalasin
hiekka valuu loppuun!
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01787

KUVA-ARVOITUSPELI KATEVANA MATKAVERSIONA!

Piirrd ja Arvaa Junior —pelissd yritdt saada muut pelaajat
arvaamaan korttisi sanan piirtdmalla! Kortit ovat kuvitettuja,
joten peli sopii myos lapsille, jotka eivat vield osaa lukea. Jos joku
arvaa oikein mité piirrat, padsette molemmat etenemaan kohti
maalial
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03066/03070/03074

Suosittu korttipeli, jossa tavoitteena on kerdtd neljan kortin
perheitd! Korttien perheet ovat hieman nykyaikaistuneet,
mutta ulkon&oltddn he muistuttavat vieldkin alkuperdisia
korttihahmoja.

Musta Petteri —korteissa seikkailevat herttaiset eldinpariskunnat.
Loyda pareja, mutta varo, ettei Musta Petteri —kortti jaa kasiisi!

Maailman Padkaupungit -pelissa liilkutaan ympdri maailmaa ja
opitaan eri maiden padkaupunkeja hauskalla tavallal
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KUKA KERAA KAIKKI KORTIT?

Kenen kortissa on eniten voimaa? Ja kenen lintu lentda
pisimmalle? Vertaile kortteja muiden pelaajien kanssa, ja katso
kenen kortti voittaa. Vaan ei siind vield kaikki - rakenna korteistasi
torni ja yritd singota muidenkin possut alas!
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) 40857/40858/40859/40860

KENELLA ON PARHAAT KORTIT?

Katso kddessasi paallimmaisena olevaa korttia — uskotko, ettd
hahmosi on voimakkaampi tai viisaampi kuin kaikkien muiden
pelaajien? Tama peli on tdynnd odottamattomia kadnteitd, eikd
onnen osuutta mydskdan voi tdysin unohtaa. ..
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a korttipelit

40891
40892
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y— 40894
:j_J OLETKO VALMIS KORTTITAISTOON?

v Vertailkaa korteissanne nakyvid arvoja — kenelld on eniten taitoa,
oy oveluutta tai voimaa? Kuka on mieleltdan vahvin, ja kuka aivan
o) hurja? Kuten kaikki eeppiset taistot, tdama peli on jannittava ja

S tdynna odottamattomia kaanteita!
)
| 4 pakkaa, jokaisessa eri kuvitus ja eri Turtles-hahmo!
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NAISSA KORTEISSA ON POWERIA!

Taman hienompia korttipeleja et |6yda hakemallakaan! Kenen
kortissa on kovimmat arvot, ja kuka tekee yllatyspaluun pelin
tiimellykseen? Nama korttipelit on kuvitettu suosituimmilla
elokuva-hahmaoilla, eiké pelistd koskaan puutu jannitysta!
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TURTLES MOLKKY .cxs:

TURTLES-TOIMINTAA JOKA LAHTOON!

Tama peli sopii kaikenikaisille ninjoille! Aseta Molkkykeilat
muodostelmaan ja heitd ne nurin! Ensimmainen pelaaja, joka
saa tasan 50 pistettd julistetaan ovelimmaksi, ja parhaimmaksi
Molkky-mestariksi!
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JUNIOR MOLKKY .o

OIVA VAIHTOEHTO NUORILLE MOLKYN PELAAJILLE!

Molkky Junior on uusi versio klassikoksi muodostuneesta
Molkky-pelistd. Pelin idea on sama kuin alkuperdisessa Molkky-
pelissa: yritd kaataa keiloja heittamalla Molkky-kapulaa niita
kohti. Kaatuneista keiloista saat pisteitd, ja ensimmainen pelaaja,
joka onnistuu kerddmaan tasan 50 pistettd, voittaa pelin.

wd gl

Lyhyemmét heittomatkat, kevyempi kantolaatikko ja pienemmat
peliosat auttavat lapsia nauttimaan tasta klassikkopelista
aikuisten tapaan!
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_di ] 0 TlKKUA LAU DALLA 40098

PERINTEINEN LASTEN ULKOPELI SAANTOINEEN!
Kymmenen tikkua laudalla on perinteinen suomalainen lasten
ulkopeli. Yksi pelaajista on etsija, joka yrittad 16ytad piiloutuneet
muut pelaajat. Peli alkaa kun yksi piiloutujista polkaisee
tikkulautaa ja lahettad kymmenen tikkua ilmalennolle. Etsija
jdrjestaa tikut laudalle, jonka jdlkeen hdn lahtee etsimdan
piiloutujia. Tdma hipan ja piiloleikin yhdistelma on ollut lasten
suosikki jo vuosia — mukana pakkauksessa ovat selkedt ohjeet ja
kestavat pelivdlineet!
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SINUSTAKIN VOI TULLA MAHTAVA TAIKURI - TAMAN
BOKSIN AVULLA!

Tdssa taikurioppilaille suunnitellussa suuressa taikaboksissa

on helpot ja selkedt ohjeet seka tarvikkeet mahtaviin
taikatemppuihin! Korttitemppuja, taikasauvoja, katoavia
kolikoita. .. Ei vain temppuja, vaan tdyttd taikaal Napparille
pikkutaikureille boksi tarjoaa paljon iloa, mutta sitdkin
suuremman ilon saavat katsojat, jotka tulevat dllistymaan upeita
temppujal
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01527

TAIANOMAINEN TEMPPULAJITELMA MAAGISESSA
DISPLAYSSA!

Top Magic on Tacticin taikatemppusarja lapsille! Top Magic
Display koostuu kuudesta erilaisesta setistd, joissa on jokaisessa
selkedt temppuohjeet suomeksi. Opi tekemddn upeita
korttitemppuja ja hdvittdmaan esineitd — ylldtad ystdvasi ja lumoa
vanhempasi!
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01562/01563/01564/01565

UPEA TAIKATEMPPUSARJA NUORILLE TAIKUREILLE!

Kaikki Trix Mix —sarjan temput ovat helppoja oppia ja esittaal Opi
laskemaan nopeammin kuin taskulaskin, katkaise kdysi kahtia

ja palauta se ennalleen, tai veikkaa yleison jasenen ikd oikein. ..
Jokaisessa paketissa on kuusi upeaa temppua ja suomenkieliset
ohjeet.
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KATU-USKOTTAVA TAIKATEMPPUSARJA HIPHOP-
TAIKUREILLE!

Street tulee ja kasvaal Nama temput ovat kuumaa kamaa
skeittaajille, katukoristahdille ja muille cooleille kavereille. Street
Magic-sarja sisaltda nelja taikatemppusettia, joista jokainen
sisdltdd neljd taikatemppua ohjeineen ja tarvikkeineen.
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- Hemmelige beskeder
Indeholder alt hvad en ung detektiv skal bruge for at bryde

koder og sende hemmelige beskeder.

4167397090313
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09032

Seg efter spor
Indeholder speendende sager til at finde fingeraftryk og
andre spor, som kan lede den hemmelige agent frem til den
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MILLAISIA KORUJA SINA TEKISIT?

Naistd seteistd |0ydat kaiken mitd tarvitset kauniiden
rannerenkaiden, kaula- ja korvakorujen valmistamiseen! Anna
mielikuvituksesi ottaa ohjat, ja paranna samalla kddentaitojasi!
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VALMISTA LUMOAVIA KORUJA!

Ryhdy korusuunnittelijaksi ja valmista kauniit ja yksilolliset
korut ndiden helmisettien avullal Yhdistele vareja ja erilaisia
elementteja samalla, kun harjoittelet sormindpparyyttd ja annat
luovuutesi kukkial
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PYSTYTKO RIKKOMAAN JAAN?

K'NEXin leikkisetit tarjoavat lapsille mahdollisuuden harjoitella
rakentajan taitojaan, ja leikkia!

Valitse suosikkihahmosi ja anna leikin jatkual
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R.SCARRY’S BUSYTOWN
FIGURES ASSORTMENT

40594/40595/40596/40597

Touhulassa kaksi paata on aina parempi kuin yksi, mita tulee
kinkkisten mysteerien ratkomiseen! Namad iloiset parivaljakot
kutsuvat sinut mukaan leikkeihinsa.

- Kissalan Hessu & Hilda Hippo

- Mato Matala & Harri Possu

- Konstaapeli Murina & Banaani-Gorilla

- Repo Reila & Salli

4167397405940

6416739405957
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R.SCARRY’S BUSYTOWN FIGURES
ASSORTMENT 40503
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R.SCARRY’S BUSYTOWN VEHICLES
WITH CHARACTER ASSORTMENT

40598/40599/40600/40649/40650/40651

Tassa tulevat Touhulan iloiset asukkaat hauskoissa autoissaan —
|&hdetko ajelulle?

- Kissalan Hessu sinisessa autossaan

- Repo Reila pakettiautossaan

- Mato Matala omena-autossaan

6'4167397405988

R.SCARRY’S BUSYTOWN VEHICLES

* * WITH CHARACTER ASSORTMENT «ce::
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R.SCARRY’S BUSYTOWN
SMALL PLAYSET ASSORTMENT

40654/40655/40601

Kaupungin vihannespuoti & Repo Reila
Luo yksityiskohtia omaan Touhulaasi talld valloittavalla lelulla.
Perusta oma vihannespuoti, ja olet valmis leikkiin!

|||||||||||"|||||I| Kaupungin huoltoasema & Repo Reila pakettiautossaan
6416739406015 Tassa varikkddssa lelussa on lukemattomia yksityiskohtia, ja
ihania yllatyksid. Kdyta mielikuvitustasi ja ldhde seikkailemaan
Repo Reilan kanssal!

R.SCARRY’S BUSYTOWN SMALL
PLAYSET ASSORTMENT 40653
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R.SCARRY’S BUSYTOWN
ROADWAY STARTER PLAYSET

40603

Tienrakennussarja

Rakenna tie, ja hurauta seikkailemaan! Téssd sarjassa on 8
tienrakennusosaa, liikennemerkki ja —valot, sekd Mato Matala
omena-autossaan. Osia voi kdyttdd yhdessa useimpien
tienrakennussettien kanssal
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R.SCARRY’S BUSYTOWN
TOWN HALL DELUXE PLAYSET

40605

Kaupungintalo Deluxe lelusarja

Touhulan vaikuttava kaupungintalo on tdynna hauskoja
yllatyksid ja piilotettuja ominaisuuksial Avaa se ja etsi kaikki
yksityiskohdat, seka sisalta ettd ulkoa! Kaupungintalon mukana
tulee tienrakennuspaloja, joista voit rakentaa radan sen
ymparille, liikennevalot ja —merkki, Hilda Hippo kyndautossaan
sekd Konstaapeli Murina —tarkasti vahtimassa, ettd Touhulassa
on turvallistal

LAPSET - Lelut

w’ﬂ'ﬁ‘a

45x35x16 6

416739

406053

Iy BUSYTOWN PLUSH FRIENDS
ASSORTMENT

40606/40607/40608/40609/40610/40611/40612

PEHMOISIA YSTAVIA TOUHULASTA!

Naiden ihastuttavien pehmolelujen joukosta jokainen Ioytaa

suosikkinsa! Laadukkaat materiaalit takaavat, ettéd leluilla on
mukava leikkid ja ne kestavat mukanasi kovassakin menossal

Mgt
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- ﬂ BUSYTOWN PLUSH FRIENDS
ASSORTMENT 0606
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BUSYTOWN MUKI MATO
MATALA o765

Valitse suosikkisi ja tee siitd omasil Ihastuttavat mukit piristavat
paivadsi aamusta lahtien!
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BUSYTOWN MUKI HILDA
HIPPO 40766
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BUSYTOWN MUKI YSTAVAT
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40709

PERHE ON PARAS!

Nyt pddset testaamaan kuinka hyvin oikeastaan tunnet perheesi.
Ratkaise harmittavia pikkuongelmia tai paneudu syvemmin
perheesi sisdiseen dynamiikkaan. Tdama perinteinen lautapeli tuo
koko perheen saman pdyddn ddreen nauramaan ja pitdmaan
hauskaa yhdessal

6416739
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40704

KENELLA ON NOPEIMMAT SILMAT JA VIKKELIMMAT KADET?
Jungle Speed on peli, joka on valloittanut maailman! Sen
sdadnndt on helppo oppia ja pelaaminen on nopeaa ja
viihdyttavaal Ensimmainen pelaaja, joka padsee eroon kaikista
korteistaan on voittaja, mutta muista - Jungle Speed on tdynna
odottamattomia kdanteitd!
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NEROKAS PERHEPELI, AIVAN UUDESSA KUOSISSA!
Touché-pelissa tarvitset sekd taitoa ettd taktiikkaa, eika pieni
ripaus onneakaan ole pahitteeksil Jokaisella pelaajalla on oma
korttipakka, josta he pelaavat vuorotellen kortteja poydalle. Kun
kortti on pelattu, pelaaja asettaa yhden pyramidin pelilaudalle
kortin ilmoittamaan ruutuun. Tavoitteena on muodostaa
pyramidien avulla pelilaudalle kuvioita. Eniten kuvioita
muodostanut pelaaja voittaa pelin!
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® — LYODAANKO VETOA, ETTA PERHEESI PITAA TASTA PELISTA?
Tassa huvittavassa perhepelissa pelaajien tarkoituksena on
suorittaa erilaisia tehtavid. Ennen tehtdvan suoritusta muut
pelaajat lydvat vetoa, onnistuuko tehtdvaa suorittava pelaaja
haasteessa vai ei. Jos muut arvaavat haasteen tuloksen oikein,
he voittavat panostamansa maaran pelirahaa palkkioksi, ja mikali
tehtdva onnistui, suorittanut pelaaja saa my6skin palkkion.

Haaste! tarjoaa hauskaa hupia koko perheen peli-iltoihin.
Hullunkurisen sisaltdnsa ja sosiaalisen sisdltdnsd ansiosta se on

seka‘ aikuisten etté lasten suosikkipeli!
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40469

LITY ANKKALINNAN HALJYIMMAN RIKOSKOPLAN JASENEKSI!
Ankkalinnan maineikkain rikollisryhmd, Karhukopla, on taas vapaalla
jalalla. Liity mukaan kuuluisan koplan railakkaaseen menoon ja ota
osaa Kelmienkerhon jérjestdmaan Vuoden kelmi -kilpailuun. Suorita
erilaisia rikkeitd rouva Kukkakedon puudelin sieppauksesta Roope
Ankan rahasailiodn murtautumiseen ja kerdd mahdollisimman
monta pistettd. Jos jaat kiinni, joudut liittymdan poliisien joukkoon
ja tehtdvanasi on saada muut koplan jasenet kiinni!

Karhukopla on toteutettu yhdessa Aku Ankka -sarjakuvalehden

kanssa
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02669

TODISTA OLEVASI ROOPE-SETA KERAAMALLA ENITEN
RAHAA!

Milla Magia on loihtinut Roope Ankan kopioita aiheuttaakseen
hdmmennystd Ankkalinnassa. Todista olevasi aito Roope
ansaitsemalla eniten rahaa! Osta osakkeita, kerdd kateista

ja kartuta kultavarojasi oman strategiasi mukaisesti tdssa
liikemiespelissa!
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40470

HULLUNHAUSKA PELI, JOSSA KUVIIN TOHERRYS ON
SALLITTUA!

Photoloco on piirtdmispeli, jossa pelaajat piirtavat vuorotellen
varikkaisiin valokuviin hauskoja yksityiskohtia. Katso kuvan
sivussa olevaa sanalistaa. Kun tiimalasi kddnnetdan, yrita piirtaa
listaan kirjoitettuja esineita valokuvakalvon paalle. Vastapelaajasi
yrittdvat nyt arvata, mita milloinkin piirrat.

Photoloco siséltaa varikkditd ammattivalokuvaajien ottamia

valokuvia, joiden paalle asetettavalle muovikalvolle piirretdaan
vesiliukoisella tussilla. Ehditko piirtdamaan koko listan ennen kuin

aika loppuu?

4167397404707
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40476

RAKENNA OMA KAUPUNKISI JA KURKOTA KORKEUKSIIN!
Metropol on jannittava kaupunkipeli, jossa pelaajat pyrkivat
rakentamaan mahdollisimman mahtavan kaupunkikorttelin.
Yritd varmistaa taktikoinnin ja ovelan kaupankdynnin avulla,

ettd oman korttelisi pilvenpiirtdjat kohoavat vastapelaajiesi
rakennuksia korkeammiksi. Kdy huutokauppaa ja pyri nostamaan
hintatasoa niin, ettd vastustajiesi kaupanteko hankaloituu.

Metropol on peli, jonka odottamattomat kddnteet luovat
jannitysta jokaiseen peli-iltaan!
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SUOMALAISTEN RAKASTAMA PELIKLASSIKKO!

Kimble oli ensimmadinen Tactic-peli. Tand vuonna peli tdyttad 45
vuotta. Vuosien saatossa pelistd on muodostunut suomalaisten
ehdoton suosikkipeli.

5+ 2-4 30+ 6 27x27x5 6416739
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KLASSIKKOPELIN UUDISTETTU VERSIO!

Alias on suomalainen klassikkopeli, jonka ideana on selittda
kortteihin kirjoitettuja sanoja joukkuetovereille niin, ettd he
arvaavat, mista sanasta on kyse. Kun tiimalasin hiekka valuu
loppuun, oikein arvatut sanat lasketaan ja joukkue paasee
etenemaddn yhtd monta askelta kohti maalia. Ensimmaéinen

joukkue maalissa voittaa pelin!

KPena sanahaasteita on luvassa - koko perheelle!
4167397022604
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40156

VIHDOINKIN ALIAS, JOSSA LAPSET JA AIKUISET OVAT
SAMALLA VIIVALLA!

Koko perhe voi pelata ja nauraa yhdessa Aliaksen tuttuun
tapaan! Lapsille ja aikuisille on omat kortit, mutta niiden lisaksi
on erikoiskortteja, joilla aikuisten selitykset voivat mennd mullin
mallin! Taattua laatuviihdetta koko perheelle.

416739

wl 35§ Gﬁ*m

7+ 3-8 27x27x6,5 6

401560

02873

Alias on suomalainen klassikkopeli, jonka ideana on selittda
kortteihin kirjoitettuja sanoja joukkuetovereille niin, etta

he arvaavat, mistd sanasta on kyse. Kun tiimalasin hiekka

valuu loppuun, oikein arvatut sanat lasketaan ja joukkue
pddsee etenemaddn yhtd monta askelta kohti maalia. Kiperia
sanahaasteita on luvassa - koko perheelle!

Téhan murre pelihin on laitettu sua varte melekeen 2000 sanaa

tai sanontaa Eteld-Pohojalaasella murtehella!
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02261

KOKO PERHEEN SUOSIKKIPELI UUDISTETULLA
ULKOASULLA!

Piirrd ja Arvaa on klassikkopeli, jossa pelaajien tehtdvéna on
piirtda sanoja ja saada muut pelaajat arvaamaan, mika sana

on kyseessa. Puhe ei ole sallittua, joten sana taytyy arvata
piirroksen perusteella. Arvaamalla piirrettyjd sanoja oikein padset
etenemaan pelilaudalla kohti maalia!

Hauskoja piirroksia ja arvauksia on luvassa tuttuun, taattuun

tapaan'
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40427

NOPEATEMPOINEN PERHEPELI KLASSISILLA TANGRAM-
PALOILLA!

Tangram Race -pelissa jokaisella pelaajalla on oma
seitsenpalainen tangram-settinsa. Vuorollaan jokainen pelaaja
nostaa yhden tehtavékortin pelaajien ratkaistavaksi. Pelaaja, joka
onnistuu ensimmadisend muodostamaan kortin kuvan mukaisen
muodon paloistaan, voittaa kortin. Ensimmadisend viisi korttia
kerdnnyt pelaaja voittaa pelin!

Kolmen vaikeustasonsa ansiosta Tangram Race soveltuu seka
aloittelijoille ettd kokeneemmillekin pelaajille. Peli sisaltda 200

tangram-tehtdvaa ja -ratkaisua.
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40140

JANNITTAVA TARKKUUSPELI MUOVIPUTKESSA!

Find it! on peli, jota ei tarvitse koskaan siirtaa syrjaan! Suljettu
muoviputki on tdytetty erivarisilla rakeilla, joiden sekaan on
piilotettu yli neljdkymmenta erilaista pikkuesinetta. Pelaajien
tehtdvana on 18ytda mahdollisimman monta esinettd putkea
kaantelemalld — se pelaaja, joka I6ytaa eniten, voittaal Koska
pelid ei tarvitse erityisesti valmistella, kulkee se helposti
mukana esimerkiksi lomamatkalla tai matkustaessa! Siséltaa
muistiinpanolehtion.

Lajitelma 342
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MAAILMA-AIHEINEN MUISTIPELI TIIMALASIA VASTAAN!
Hulvattoman hektisessa Brainbox-pelissa tarvitaan sekd hyvaa
muistia ettd nopeaa alyd! Pyri kerddmaan mahdollisimman
monta korttia painamalla muistiin maailma-aiheisten kuvien
yksityiskohtia. Kun tiimalasin hiekka valuu loppuun, sinulta
kysytdan visainen kysymys kuvasta. Jos vastaat oikein, saat pitda
kortin! Haasta ystavasi ja huomiokykysi Brainbox-taistoon!
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52521
MOLKKYVERSIO, JOTA VOIT PELATA SISATILOISSA!
Tupamdlkky tuo tdman suositun ulkopelin sisatiloihin — voit
pelata Molkkya vaikka ympari vuoden! Peli kulkee tuttuun
tapaan: pelaaja, joka ensimmadisend ansaitsee 50 pistettd on
voittajal  Myyntiera 8 kpl

40235
MINIKOKOISTA MOLKKYHAUSKAA!
Minimdlkky on pienempi versio suositusta ulkopelistd. Sdannot
ovat samat kuin alkuperdisessa Molkky-pelissé: ensimmaisena
50 pistetta kerddva pelaaja voittaa pelin!
Myyntieré 6 kpl
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40347

KAHDEN PELAAJAN KLASSIKKOPELI VIHDOIN SUOMESSA!
Abalone on lautapeliklassikko, jossa tavoitteena on tyéntda kuusi
vastustajan kuulaa pelilaudan sivuissa oleviin liukuihin. Tarkkaile,
suunnittele ja kehitd hyokkastasi, hio puolustustasi ja olet
askeleen I3hempana koko pelin voittamistal Tyylikkddn ulkoasun
ja kiehtovan peli-idean ansiosta Abalone on miljoonien
pelaajien suosikki ympari maailman!
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KUMPI ONNISTUU KERAAMAAN KUUSI PISTETTA
ENSIMMAISENA?

Offboard on tdysin uudenlainen peli kaikille taktiikkapelien
ystaville! Sinun tavoitteesi on olla ensimmadinen pelaaja, joka
onnistuu kerddmaan 6 pistettd tydntamalla vastustajan kuulia
maaleihin.

Uuden peli-ideansa ansiosta OffBoard tarjoaa hauskoja
taktiikkahaasteita kaikenikaisille pelaajille. Kekselids pelilauta ja
varikkaat kuulat takaavat kestavia pelikokemuksia pitkéksi aikaa!
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STRATEGINEN LAUTAPELI KAHDELLE PELAAJALLE!
Liikuta nappulasi vastapelaajan linnakkeeseen! Se pelaaja,
joka saa ensimmaisena perille kolme omaa nappulaansa,
voittaa. Kdyta viikinkijumalten voimia ja nokkeluutta avuksesi
jotta onnistut voittamaan vastapelurisi tassa taktisessa
strategiapelissal
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; TRAIN " YKSI MAAILMAN SUOSITUIMMISTA DOMINOPELEISTA!

Q| e e e » Kasvata omaa dominoketjuasi (junaa), tai pelaajien yhteista

dominoketjua (Meksikolaista junaa). Tavoitteena on lopettaa
pelaaminen ensimmadisend, ja pitdd oma juna liikkeessa
voittoon saakka! Matkalla on monia sattumia, jotka tuovat peliin
lisdjannitystal
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40240

KLASSINEN TAKTIKKAPELI TYYLIKKAANA DELUXE-
VERSIONA!

Taktiikkaa ja strategiaa tarvitaan tdssa klassisessa kahden
hengen lautapelissa! Yrita liikuttaa shakkinappulasi niin, ettd saat
vastustajasi pulaan! Pelaaja, joka onnistuu saamaan shakkimatin
ensin, voittaa. Taman Deluxe-painoksen pelilauta on suuri ja
selked, ja se taittuu katevasti peliosien sdilytyslaatikoksi!
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KAHDEN PELAAJAN KLASSIKKOPELI TYYLIKKAANA
DELUXE-VERSIONA!

Backgammonissa heitetdan arpakuutiota ja liikutetaan
nappuloita arpakuution mukaisesti — pelaaja, joka saa ensin
nappulansa kotiin, voittaal Seka strategialla ettd onnella on suuri
merkitys, silld voittaakseen taitavinkin pelaaja tarvitsee onnea ja
onnekkainkin pelaaja taktisuutta. Taman painoksen pelilauta on
suuri ja selked, ja se taittuu katevasti peliosien sailytyslaatikoksi!

4167397402413
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VIIHDYTTAVA TAKTIIKKAPELI KOKO PERHEELLE!

Aseta poydalle pelikortteja esittavia laattoja, joista
muodostetaan samanarvoisten mutta eri maata olevien
laattojen ryhmid, tai perdkkaisten ja samaa maata olevan laatan
suoria. Se pelaaja, joka ensimmadisend padsee eroon kaikista
telineensd laatoista, voittaal
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KORKEUKSIIN KURKOTTAVA KLASSIKKOPELI!

Tower on jannittava klassikkopeli, jossa pelaajat ottavat
vuorollaan yhden palan tornista ja siirtavat sen tornin huipulle.
Varo, ettet kaada tornia, silld se pelaaja, joka kaataa tornin, haviaa
pelin! Peltirasia ja puiset palikat takaavat tornihupia vuosiksi!
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40218

KAHDEN PELAAJAN KLASSIKKO TYYLIKKAANA
PUUVERSIONA!

Klassinen Shakki tarjoaa pelaajilleen tiukkaa taktikointia ja
kehittdvaa ajanvietettal Taméan puisen peliversion laadukkaat ja
kestavat puuosat takaavat lukuisia haastavia pelihetkia.
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40219

KAHDEN PELAAJAN TAKTINEN LAUTAPELIKLASSIKKO!
Téssa upeassa Backgammonin puuversiossa laadukkaat ja
kestavat puiset peliosat takaavat pelihuvia vuosiksi! Heita
noppaa, ja pyri siirtdmaan kaikki omat nappulasi kotiin. Jos
onnistut ennen pelivastustajaasi, voitat pelin!
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TAHTIKUVIOINEN KLASSIKKOPELI UPEANA
PUUVERSIONA!

Kiinanshakki on mielenkiintoinen peliklassikko, josta saa monia
erilaisia muunnoksial Téma huippulaatuinen puuversio on
tehty kahdesta kuuteen pelaajalle, joiden tehtdvdna on siirtda
pelinappulansa tdhdenmuotoisen pelilaudan vastakkaiselle
puolelle.
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14001

KAHDEN PELAAJAN KLASSIKKOPELI KESTAVASSA
PELTIRASIASSA!

Shakki on vuosisatoja vanha lautapeli, josta on muodostunut
monien kestosuosikkil Tama kestévaan peltirasiaan pakattu
versio kestda kayttajallaan vuosikausia, sillé pelilauta ja
pelinappulat on valmistettu huippulaatuisesta puusta.
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WOODEN GAME
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14006

VIISI SUOSITTUA KLASSIKKOPELIA YHDESSA PAKETISSA!

v 51in 1 sisdltaa viisi peliklassikkoa tyylikkddssa peltirasiassal Shakki,
Tammi, Backgammon, Ristinolla ja Domino tarjoavat hauskoja

hetkid pitkdksi aikaa, silld osat on tehty hyvalaatuisesta puusta, ja
ne on pakattu katevaan peltirasiaan.
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416739

KLASSIKKOLAUTAPELIT KATEVISSA PUULAATIKOISSA!
Tacticin Wooden Classics-sarja koostuu neljasta klassikkopelista
tyylikkddna ja kestdvana puuversiona. Nostamalla pelilaudan
pois laatikon paaltd alta paljastuu kateva sailytyslaatikko pelin
pienille osille. Wooden Classics-sarjaan kuulivat Solitaire, Shakki,
Backgammon ja Kiinanshakki.
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AFRIKKALAINEN KLASSIKKOPELI KAHDELLE PELAAJALLE!
Kalaha, joka tunnetaan myds nimelld Mancala, on Afrikasta
kotoisin oleva klassikkopeli, jossa eniten lasihelmid omaan
helmipussiinsa kerddva pelaaja voittaal Peli sisdltda puisen
pelilaudan ja 48 lasihelmed tyylikkddseen peltirasiaan pakattuna.
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PERHEIDEN YKSINKERTAINEN SUOSIKKIPELI!

Suosittu klassikkopeli tyylikkddssa peltilaatikossal Jokaisessa

D O 1\1 I NO dominolaatassa on kaksi silmalukua — yhdistd samat silméaluvut
s keskendan, ja pyri olemaan ensimmainen pelaaja, joka padsee

eroon laatoistaan. Peli sisaltda 28 laadukasta ja kestavaa

dominolaattaa.
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v SUOSIKKIPELI, JOSSA TARVITAAN HYVIA HERMOJA JA
VAKAATA KATTA!

Mikadon tavoite on keratd eniten pisteitd nostamalla puutikkuja
tikkukasasta. Kukin pelaaja saa vuorollaan koskea vain
nostamaansa tikkuun — jos toinen tikku liikahtaa, vuoro siirtyy
seuraavalle! Eniten pisteitd kerdnnyt voittaa.
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KLASSIKKOPELI TYYLIKKAALLA ULKONAOLLA!

Yatzyn idea on yksinkertainen: aseta viisi arpakuutiota kuppiin
ja yrita heittdd arpakuutioista lehtioon merkittyja yhdistelmia.
Vuorollaan pelaajalla on kolme heittoa kdytettavissaan, ja han
saa itse valita mita arpakuutioita han heittaa vai heittaako
ollenkaan. Kun peli paattyy, pelaaja, joka on kerannyt
korkeimmat pisteet, voittaa pelin!

Tama laadukas peliversio sisaltaa viisi arpakuutiota, klassisen
Yatzy-heittokupin, pistelehtion ja sdannot. Onnistutko sind

heittéméén Yatzyn?
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TAYSIN UUDENLAINEN TIETOPELI, JOKA PITAA SINUT

o VARPAILLASI!

b3 . e iIKNOW tuo tietopelien maailmaan raikkaan henkayksen! Nyt

1 . “ “ C""‘ jokaisella on mahdollisuus pérjdta, ei vain yhdelld kaikkitietavalla
' pelaajallal Paatd kuinka monta vihjettd haluat ennen kuin vastaat

0 | kysymykseen, ja veikkaa sitten miten hyvin muut pelaajat tulevat

pdrja@maan. iIKNOW on peli, jota olet aina halunnut pelata!
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SUOMI TIETOPELI 445

KUINKA HYVIN TUNNET KOTIMAAMME?

Suomi Tietopeli on tietopeli, jossa pelaajien Suomi-tietoutta

testataan. Tassa uudistetussa pelissd pelaajien tavoitteena on

vastata oikein kuuteen eri kategorioiden kysymykseen, mutta...

Kun olet vastannut neljan kategorian kysymykseen oikein,

saat siirtyd uudistetun pelilaudan sisdradalle. Lisaksi uusissa

kaveriruuduissa saat valita vastapelaajan, jonka kanssa voitte

vastata kysymykseen yhdessa.

- - Pelin voittaa pelaaja, joka onnistuu kerddmaan kuusi

suananiset T A+ = gl = kategoriamerkkid ensimmaisend ja saavuttaa niiden kanssa
maaliruudun!
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SPECTRUM LIPPUPELI oxs

Hauska ja opettavainen, aina ajankohtainen korttipeli, joka
kasittaa kaikki itsendiset valtiot padkaupunkeineen. Peli sisaltda
200 lippukorttia, maailmankartan seka paljon tietoa jokaisesta
maasta. Lippupeli sopii mainiosti niin automatkoille, junaan ja
lentokoneeseen kuin kesamokeillekin!
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PERHE - Tietopeli

LEXICO SUOMI-ENGLANTI o
LEXICO SUOMI—RANSKA 02573
LEXICO SUOMI—SAKSA 02692
LEXICO SUOMI—VENAJA 02693

OPI VIERAITA KIELIA LEXICO-SANASTOPELIN AVULLA!

_ Lexico sisdltdd 9000 yleisesti kdytettyd sanaa viidesta
aihealueesta: lhminen, Elinympadristo, Harrastukset, Tiede seka

6|l4|1|!|7|3|!|!|!|!7"2"l|| G|IJ|1|1"7!|9||!)!L||7"3|!| 6|l4|1|(!|7|3|!|!,|!|l!|2||3|| Yleissanat. Pelissa on kolme vaikeustasoa, joiden ansiosta

kaikenikdiset ja -tasoiset pelaajat voivat pelata pelid yhdessal
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SALOMO RAAMATTU-TRIVIA

02796

OPETTAVA JA VIIHDYTTAVA PELI RAAMATUSTA!
Salomo Raamattu-trivia sisaltad yli 2500 kysymystd maailman
suosituimmasta kirjasta. Kysymykset kasittelevat kaikkea
Raamatun synnysta ja henkildista aina Jeesuksen eldmaéan ja
Raamatun ennustuksiin. Oikeilla vastauksilla taytat pelikirjasi
sivut Raamatun symboleilla, ja voit voittaa pelin!
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SALOMO MEMO 075

OPETTAVAINEN MUISTIPELI RAAMATTU-AIHEELLA!

Upea Raamattu-aiheinen Salomo muistipeli, jossa on 36 kaunista
kuvaparia! Korteissa on kdytetty nostalgisia, kansainvdlisesti
tunnettuja kuvatauluja, jotka avaavat Raamatun rikasta henkil®-
ja kulttuurihistoriaa. Liséksi peliin kuuluu kuvituksista kertova
katevéd vihkonen!
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PERHE ALIAS MATKAPELI s

HERSYVAN HAUSKA PERHEPELI NYT MATKAKOOSSA!

Kun suunnittelet matkaa koko perheelle, &ld unohda Perhe Alias
-matkapelid! Kolmen tyyppiset kortit tekevat pelistd tasavakisen,
hulvattoman hauskan ja viihdyttdvan kaikille ikdan katsomatta!

416739406664
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SUOMI TIETOPELI MATKAPELI

40736

KOKO SUOMI TASKUSSASI!

Tiedatko kuka perusti Helsingin? Enté kuka jarjesti ensimmaisen
Savonlinnan oopperajuhlan? Tama kateva tietopeli kulkee
katevasti mukanasi autossa, junassa ja matkalaukussa! Peli
sisaltda yhteensd 600 kysymysta.
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PIIRRA JA ARVAA MATKAPELI

40737

KOKO PERHEEN KUVA-ARVOITUS PELI!

Tassa pelissa pelaajat piirtdvat parhaansa mukaan korteissa
olevia kuvia, ja yrittavat saada muut pelaajat arvaamaan mika

- ey esine on kysees;é! Kuulostaa help-(A)Ita,nmutta tdssa pelissa piisaa
S ) ’b haasteita ja huvittavia tilanteital Kdteva matkapeli on mukava

lisd jokaiselle lomalle.
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ORIGINAL ALIAS MATKAPELI

40738

PERHEPELIKLASSIKKO MATKAKOOSSA!

Selitd korteissa olevia sanoja parillesi, mutta varo ettet sekoa
sanoissasil Tama kestosuosikki viihdyttdd pelaajia Suomessa ja
ulkomailla vuodesta toiseen — ja nyt voit hankkia sen omaksesi
myds kadtevassa matkakoossa!
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HEITA SIKAA .4

SAATKO PELKKAA SILAVAA?

Heita pikku possuja ja yritd saada parhaat pisteet, mutta
muista ettd jos olet liian ahne, sinua saatetaan rankaista! Heita
Sikaa tekee jokaisesta matkasta hiukan lyhyemman, ja kaikista
illanistujaisista asteen hauskemmat.
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RHE - Matka- ja korttipelit
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MATKAPELIEN HULVATON KLASSIKKO!

Heitd Sikaa on hullunkurinen matkapeli, jossa sikoja heitetdan
kuin noppial Yritd heittda sikasi tiettyyn asentoon, silla eri
asennoista saa eri maaran pisteita. Se pelaaja, joka kerda 100
pistettd ensimmaisend, voittaa pelin!
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40141

MUODOSTA HULLUNKURISIA LAUSEITA KORTTEJA
PELAAMALLA!

Hullunkuriset lauseet on korttipeli, jonka tavoitteena on

paasta eroon kasissa olevista sanakorteista pelaamalla niita
numerojarjestyksessa poydalle muodostuvaan lauseeseen. Kun
lause valmistuu, kirjoita se ylos muistilehtioon ja aloita uuden
lauseen muodostus. Hauskat tapahtumakortit luovat peliin

lisdjannitystal
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JOHDATA TORNADOSI PELIPOYDAN YMPARI MAALIIN!
Tornado-pelin ideana on lahettda nelja tornadomyrskya
kiertdmdan pelipdytaa. Vuorollaan pelaajat pelaavat kddestaan
liikekortteja, joiden avulla tornadot liikkkuvat pelipisteistd toiseen.
Ensimmainen pelaaja, joka saa pelipdydan kierrettya ja kaikki
neljd tornadoansa maaliin, voittaa pelin!
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VARIKAS PELI, JOSSA KADET MENEVAT SOLMUUN!
Mixer-pelissd tavoitteena on padstd ensimmaisend eroon omista
korteista. Jokaisella pelaajalla on oma pakka, josta he pelaavat
véarikortteja saman varin pakkoihin, mutta... Kun luovut kortista,
sinun taytyy asettaa katesi kortin paalle kunnes toinen kéatesi
vapauttaa sen!

Mixer on nopeatempoinen peli, jossa kddet menevat
hullunkurisesti sekaisin ja solmuun!

i® 5 © = »
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HAUSKA SANANMUODOSTUSPELI MATKAVERSIONA!
Sanamania on hauska, nokkeluutta vaativa peli, jossa ideana on
muodostaa mahdollisimman paljon sanoja tietyista kirjaimista.

Py a ; M Tavoitteena on olla ensimmainen pelaaja, joka onnistuu
J\J,J‘;_UU\,\L ) —_— — rastittamaan kaikki kirjaimet omasta pelilehtiostaan. Arpakuutio
4% KOKO PERHEEN SANAPEL! , H.::- osoittaa, mistd aihepiiristd pelaajan tulee sanoja muodostaa.
[rsy— . Peli kattaa kirjaimet A:sta O:hdn, ja tarjoaa mahtavaa piristystd
I. :":::": | ¥ S matkustaessa, mokilld tai lomamatkallal
Lod i 2§ @
b MAOmE &
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VAIHDA OSAKKEITA JA ANSAITSE KULTAKOLIKOITA!

Roope-setd Porssipelin tavoitteena on ansaita eniten kultakolikoita. Vaihtamalla
osakekortteja pelaajat yrittavat kerdtd mahdollisimman monta osaketta kustakin
osakeryhmasta. Sijoita Ankkalinnan yrityksiin paikallisesta sanomalehdesta Pelle
Pelottoman tydpajaan, mutta pida silmalld vastustajiasi, koska he saattavat
tavoitella samoja osakkeita kanssasi!

Viimeistele strategiasi, huijaa vastustajaasi ja tavoittele voittoa... Mitd enemman

osakkeita omistat, sitd enemman rahaa voit ansaita!
00
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MATKUSTA AKU ANKAN SEURASSA ANKKALINNAAN!

Aku Ankka Matkapeli siséltdd hauskoja tehtavia kaikille Aku
Ankan ystaville. Yritd kerdta eniten pisteita suorittamalla erilaisia
haasteita kuva-arvoituksista sitaattien tunnistamiseen ja
vastaamalla kysymyksiin. Jos suoriudut pelin lopun vihjevisasta,
voit kirid muiden pelaajien ohi ja voittaa pelin!

Pelin kortteja voi kdyttdd myos Aku Ankka -lautapelin
Hsékysymyksiné.
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MATKAVERSIO SUOSITUSTA DOMINOPELISTA! Z
Hyppaa suositun dominojunan kyytiin missa vain kuljetkin! o}
Mexican Train -pelin tavoitteena on paastad ensimmaisena ==
eroon omista dominolaatoista lisddmalld niitd pelipdydélle A
muodostuviin dominojuniin. Tama kateva matkaversio kulkee o3

mukanasi mihin vain! |
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VIIHDYTTAVA JA HAUSKA PELI KATEVASSA -

MATKAKOOSSA!

Aseta poydalle pelikortteja esittavid laattoja. Muodosta
vahintaan kolmen samanarvoisen mutta eri maata olevan
laatan ryhmig, tai vahintdan kolmen perédkkaisen ja samaa
maata olevan laatan suoria. Jos paaset eroon kaikista laatoistasi

ensimmaisena, voitat!
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52531
MOLKKYVERSIO, JOKA SOPII VAIKKA TASKUUN!
Tassa Molkyssa on tingitty koosta, muttei hauskuudesta! Laadukkaat ja ekologisesti tuotetut
puuosat tulevat mukanasi kestavat kauan, ja pienen kokonsa ansiosta tdma peli tulee
mukanasi mihin vain. Taskumaélkky on uusi tuttavuus, mutta sen sddnnét vanhat tutut!
Myyntierd 32 kpl

40236
PELAA MOLKKYA MISSA VAIN OLETKIN!
Nyt voit yllgttaa ystavasi taskukokoisella Molkkyhaasteellal Tata pienikokoista Molkkya voit
pelata missa tahansa - ulkona, sisalld, matkustaessa, lomalla, mokilld, puistossa, kahvilassa -
vaihtoehdot ovat rajattomat! Myyntierd 12 kpl
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JOKAISEN LATKAFANIN UNELMAPAKKA!

PELIKORTIT - TAKTIIKKAPELI - KERAILYKORTIT

Pakkaus sisaltda taydelliset pelikortit joissa on 52 SM-liigakauden
2013-14 pelaajaa tilastoineen — mukana kaikki SM-liigan
joukkueet!

Korteilla voi pelata mitd tahansa tavallista korttipelid seka

lisdksi tilastoilla voi pelata jannittavaa taktiikkapelid - ohjeet

pakkauksessa.

SM-liigakortit on ainutlaatuinen korttisarja.
4167397408361
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ELAIMELLISEN HAUSKAT KORTIT!

Pistd pelit pystyyn! Nama kortit ovat tdynna ainutlaatuista
kuvitusta, ja huvittavia eldinhahmoja. Korttimme valmistetaan
korkealaatuisista materiaaleista, joten ne kestavat vuodesta
toiseen!

- Koirat pelikortit 2x55 korttia, myyntierd 6 kpl
- Kissat pelikortit 55 korttia, myyntierad 12 kpl
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PELIKORTIT TAYNNA HULVATONTA HUUMORIA!
Laadukkaiden pelikorttiemmme valikoima tédydentyy tdnd vuonna
ndillé Pertti Jarlan suunnittelemilla pelikorteilla. Tapaa Heimo
Vesa ja muut tutut hahmot, ja nauti taatusta huumorista!

Nama pelikortit tekevat jokaisesta korttipelistd vield hiukan
hauskemman.

Tuo Fingerpori pelipdytadn naiden poikkeuksellisen hauskojen
pelikorttien muodossal

Paketissa on kaksi korttipakkaa (2x55 korttia).
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TYYLIKAS PAKETTI TAYNNA KIEHTOVIA KORTTIPELEJA!
Astu korttipelien kiehtovaan maailmaan Tayskasi-paketin avulla!
Tayskasi sisaltaa kaksi korttipakkaa, pelirahaa, pistelaskuvihon

ja séannot yli kolmeenkymmeneen tunnettuun korttipeliin
kansainvalisista kasinosuosikeista suomalaisiin klassikkopeleihin!

uTuSIU M
ToIsEEn

J
. TUTUS
7~ KoRTTIPEL
)4\._\\h2ﬂm“,

416739

004358

6 22x16x4 6




02598/02599/02686

Nopeatempoinen korttipeli koko perheelle!

Ligretto-pelin tavoitteena on laittaa samanvarisia kortteja riviin
poydalle numerojarjestyksessa yhdestd kymmeneen Kaikki
pelaavat samanaikaisesti, joten kenenkddn ei tarvitse odottaa
omaa vuoroaan. Pelaaja, joka padsee ensimmaisend eroon
omista korteistaan, voittaal

BH‘H 6739H026862H
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02455
SUOSITTU MATEMAATTINEN PAATTELYPELI!
Sudoku on huippusuosittu japanilainen paattelypeli. Pelin
ideana on sijoittaa numeroita ruudukkoon niin, ettei sama
numero esiinny kuin kerran yhdelld rivilld ja yhdessa laatikossa.

02456
HAASTAVIA SUDOKU-TEHTAVIA KOKENEILLE RATKOJILLE!
1 Jos koet olevasi kokenut Sudokun taitaja, tima pelipakkaus on

sinua varten! Ratkaise tehtavat oikein sijoittamalla numeroita

yhdestd kymmeneen tehtdvaruudukkoon. Haastavaa hupia on
416739 4167397024561 . o °

varmasti luvassa!
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03083/00489/03303/03304/40435
UPEAT SUOMALAISET PELIKORTTISETIT KESTAVALLA
MATERIAALILLA!
Hanki omaksesi Tacticin korkeatasoiset pelikortit! Vasemmalla on esitelty
perinteisilla kuva-aiheilla painetut Golden-kortit, suuritekstiset Big Face-
kortit, Suomi-teemaiset Suomi- ja Leijona-kortit.

40435
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6416739004891 A SUOMEN JAAKIEKON MAAILMANMESTARUUS UUDELLEEN!
Maailman Mestarit 2011 pelikorttien kuvitus on kunnianosoitus Suomen
jaakiekkojoukkueelle ja sen historialliselle maailmanmestaruudelle.
Ndiden laadukkaiden korttien avulla Leijonien huima saavutus ei
unohdul

Korttien kuvituksesta vastaa tunnettu karikatyyritaiteilija Tommi
Vuorinen.
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03088/03301/03302/03305

TYYLIKKAAT SUOMALAISET PELIKORTTISETIT
VARIKKAILLA TEEMOILLA!

Saatavilla upeat Olavinlinna-kortit, joissa keskiajan Suomi heraé
loistokkaasti eloon! Maastokuvioiset Army-kortit ja ylvaat
Mannerheim-kortit, sekd vanhanajan Tyomies-kortit.
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HUIPPUTASOISET PELIKORTIT KLASSISILLA
KUVATEEMOILLA!

Tacticin ProPoker -sarjan pelikortit tarjoavat kestavia
pokeri-peleja materiaalinsa ansiosta! Valittavana ovat joko
muovipaallysteiset paperipelikortit, tai vaihtoehtoisesti tdysin
muoviset pelikortit. Molemmat ovat pokeristandardien mukaiset
kooltaan ja kasinolaatuisen liukkaat. Muoviset pelikortit ovat
lisaksi roiskesuojatut!

< AP IH A

0
o
L)
b
3
A
.
1
3

= &

12 6,7x94x2,2 6

4167397031330

03090

200 11,5 gramman ammattilaistason pelimerkkia
1 jakajannappi

2 kasinolaadun pelikorttipakkaa

ohjekirjanen

5 noppaa

alumiinisalkku

= &
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Ammattilaistasoinen Texas Hold’em pokerisetti
tyylikkaassa metallirasiassa!

60 x 90 cm Pelialusta

200 Harrastelijapelimerkkid, 1 Jakajannappi, 1 Ison
Sokkopanoksen Nappi, 1 Pienen Sokkopanoksen Nappi
2 Pelikorttipakkaa

Pelimerkkiteline

Ohjekirjanen
6 24x11x11 6416739°030951
02376

SISALTAA KAIKEN, MITA TARVITSET MUKAVAA PELI-ILTAA
VARTEN!

Suositut Noppapelit sisdltda saannot yli 20 noppapeliin, joista
osa on vanhoja tuttuja ja osa uudempia peleja. Mukana tulevat
kaikki pelaamiseen vaadittavat tarvikkeet, mm. 6 tavallista
arpakuutiota, 5 pokeri-arpakuutiota sekd pelimerkkeja.
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VARIKAS YATZY-PELI KOKO PERHEELLE!

Heitd monivarisid arpakuutioita ja yritd muodostaa laatoissa
olevia yhdistelmid. Pelaaja, joka saa ndin kerdttya eniten laattoja
voittaa pelin! Colour-Yatzyn sa@nnét on helppo oppia, ja
varikkdat nopat tekevat pelaamisesta mukavaal
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CYBER-HAUSKA NOPPAPELI!

Star Wars Yatzy vie sinut linnunradalle ja takaisin. Pelin sdannot
ovat yksinkertaiset. Heitd vuorollasi viittd noppaa, yrita
muodostaa numeroyhdistelmid ja saada mahdollisimman paljon
pisteitd. Tasta klassisesta noppapelistd nauttii koko perhel
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NOPEATEMPOINEN NOPPAPELI KOKO PERHEELLE!
Ligretto Dice on noppapeli, jossa tarvitaan sekd nokkeluutta ja
nopeuttal Pelaajat heittavat erivarisia noppia, ja yrittavat heittaa
jarjestyksessa silmaluvut yhdesta kuuteen. Pelaaja, joka saa
ensimmaisenda kaikki kuusi lukemaa heitettyd, voittaa eran!
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8+ 2-4 20+ 6 19x19x6,5 6
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NOPPAPELIKLASSIKKO VIIDELLA NOPALLA!
Vanha tuttu noppapeli, jota pelataan viidelld arpakuutiolla!
Tavoitteena on saavuttaa mahdollisimman monta erilaista
arpakuutioyhdistelmaa. Kun pistelehtion sivu on taytetty,
voittaja on se, jolla on eniten pisteita.
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ALIAS PIHAPELI .04

UUSsI, ILMIOMAISEN HAUSKA ALIAS!

Heita kirjainarpakuutioita ja yritd muodostaa sana niissa
ndkyvista kirjaimista. Apua saat jokerista, mutta ole nopea silla
tdssd pelissd kaikki pelaavat samaan aikaan!

40672
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MOLKKY PAHVIPAKKAUS .

OTA MOLKKY MUKAASI!

Vietd Molkyn parissa unohtumattomia hetkid perheen ja
ystéviesi kanssal Tamad pahvilaatikkoon pakattu Molkky kulkee
mukavasti mukanasi rannalle, lomalle tai vaikka kesamakille.
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= = MOLKKY .o
= POHJOISMAIDEN MYYDYIN ULKOPELI!
Molkky on suomalainen ulkopeliklassikko, jossa pelaajat
| menestyvat heittotarkkuuden ja sattuman avulla. Pelataksesi
L tarvitset avoimen ulkokentan ja Molkky-pelisetin.
= .e
v bk @ = I
o 6+ 2+ 2 3322x19 6'416739'402680

s My MOLKKY PISTEVIHKO .o

LISALEHTIO AHKERILLE MOLKYN PELAAJILLE!
Oletko pelannut Molkkya niin ahkerasti, ettd pistevihkosi on
tayttynyt? Ei hatas; nyt voit tdydentdad Molkky-peliasi lisélehtiolla.

Malkky-hupi jatkukoon!
40493 H

12 33x22x19 416739

YoullB) | MOLKKY TURNAUS s

=

KESAPELIT ALKAKOON!

Nyt voit muuntaa tavallisen Molkky-pelin kokonaiseksi
turnaukseksi! Laita pelit kdyntiin perheesi ja ystaviesi kanssa
omassa pihassasi tai vaikkapa puistossa, ja ota selvaa kuka teista
on todellinen Molkky-mestaril Sdannot ovat tutut: pelaaja, joka
ensimmaisend kaataa 50 pisteen edesta keiloja, voittaa pelin!
Tama turnaus kestaa niin pitkaan, kuin kesaa riittaa!
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SUOMALAINEN KLASSIKKOPELI MODERNISSA
PAKKAUKSESSA!
Kyykka on Karjalasta lahtoisin oleva ulkopeli, jota voidaan
pelata joukkueissa tai yksilopelind. Pelin tavoitteena on saalistaa
mahdollisimman monta pistetta heittamalld mailaa vastustajan
kyykkdpalikoihin ja yrittdmalld saada kyykat pois vastustajan
maali-alueelta. Puiset kyykkatarvikkeet ovat katevan kokoisia ja
aseteltu pakkaukseen, joka on helppo ottaa mukaan puistoon,
kesdmokille, tai omalle takapihalle!
Sisalto: 2 kyykkamailaa ja 24 kyykkaa. Paino 5,3 kg

|
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8+ 2+ 30+ 1 46x19x16 6416739

Y[lllm _. XLYATZY 40210

®

SUURET PUUNOPAT TAKAAVAT SUURTA HUPIA!

Nyt voit lisdtd tdman klassisen noppapelin myds mieluisimpien
ulkopeliesi joukkoon! XL Yatzyn saannot ovat yksinkertaiset:
Pelaajat heittavat noppia ja se, joka eniten samoja silmalukuja
heittédmalla kerdd suurimman pistepotin, voittaa pelin! Suuret
puunopat kestavat innokkaampiakin heittojal

o 2 22 Q
a0 G © = = [N
5+ 2+ 204 6 28x@123 6'416739'402109

POLLI om0

ULKOPELI TAKAPIHAN TAKTIKOILLE MOKKIMITTELOIHIN

l) iil L TAI MUKAAN MATKALLE!
\ A% Pollipeli on hauska, suomalaisesta umpipuusta valmistettu
Gl‘l‘"‘ . ulkopeli!l Heita puisia palikoita ja yritd osua kehan sisalld oleviin

puupalloihin. Jokaisesta kehan ulkopuolelle saamastasi pallosta
voitat pallon pohjaan merkityn pistemaaran.
Paino 0,980 kg

‘39/@&

7+ 24+ 30+ 28x912,3 6
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LUONTORETKI 4039

OPITUNTEMAAN LUONTOA RETKEILLEN JA TUTKIEN!
Luontoretki on puuhapaketti, jonka tarkoituksena on auttaa
pienid biologeja tutustumaan luonnon kasveihin, 6tokoihin

ja eldimiin. Kateva kuvallinen tietoviuhka siséltaa perustietoa
yleisimmista luonnon elidistd. Suurennuslasin avulla voit
tarkastella |6ydoksidsi ja tutkailla niiden yksityiskohtia. Merkitse
|6ytdmasi elidt havaintopdivakirjaan ja katso, kuinka monta
|6ydat!
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N EUVOA—ANTAVAT 40673

S ANNA YSTAVIESI RATKAISTA ONGELMASI!

Onko sinulla jotain syddmelldsi? Tdman pelin avulla [6ydat
ratkaisun pieniin ja suurempiinkin ongelmiin, eikd naurussa
sddstelld! Esitd ystavillesi ongelma. Nyt he saavat etsid kddessaan
olevista ratkaisukorteista omasta mielestdan osuvimman. Sind
saat valita tarjotuista vaihtoehdoista itsellesi mieluisimman, ja

siirtyd askeleen Idhemmas kohti tdydellistd henkista tasapainoal
HULVATT
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J '- FINGERPORI-PELI .0z

NAURUA JA NOKKELUUTTA FINGERPORIN TYYLIIN!
Fingerpori-peli perustuu Pertti Jarlan luomaan huippusuosittuun
sarjakuvaan. Pelin ideana on osallistua erilaisiin haasteisiin,
suoriutua niistd hauskimmalla mahdollisella tavalla ja taten
voittaa peli. Lyhenna sarjakuvia ja kerro niitd vitseind muille
pelaajille, yritd arvata oikein sarjan viimeisen puhekuplan sisaltd
ja keksi omia Fingerpori-tyylisia hauskuuksia.

Liity siis Heimo Vesan ja Rivo-Riitan seuraan ja koe Mordorin ja
Vatikaanin vélissa sijaitsevan Fingerporin loistava lumovoimal!

P @ w

12+ 25%x25x6,2 6416739404868
PAR ALIAS 02568
PARTY-ILTOJEN EHDOTON SUOSIKKI!
LG \'\u.__ Party Alias on nyt entistd hauskempi! Téhadn jo tuttuun suosikkiin
U onlisitty uusia hauskoja kategorioita, ja koko peli on saanut
R B

uuden ulkonaon. Hulvaton pelikokemus on kuitenkin edelleen
taattu! Tama peli saa kaikki pelaajat puhumaan, ja pitdmaan
Arets spill hauskaal

‘5;‘"" Uudistettu Party Alias on jokaisen peli-illan tahti
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H+ 44+ 30+ 25x25x%6,2 6'416739°025681

SANO SUORAAN! ..

MITA YSTAVASI SANOISIVAT?

Sano suoraan! on peli, jossa kannattaa kdyttad mielikuvitusta!
Vuorotellen jokaiselta pelaajalta kysytaan kysymys, mutta
vastaaja ei olekaan itse pelaaja: muut vastaavat kysymykseen
pelaajan puolestal Ennen kuin pelaaja paljastaa mieleisensa
vastauksen, muut pelaajat saavat vield lydda vetoa sen
vastauksen puolesta, jonka he uskovat hdnen valitsevan.

Yksinkertaisen asettelusta ja peli-ideansa ansiosta Sano suoraan!
on peli, joka on helppo oppia ja jota on hauska pelata. Sano

mité tahansa ja voit voittaa pelin!

4167397404257
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ISANTA VASTAAN EMANTA
ELIMINAATTORI 40504

NYT LOPPUIVAT SELITYKSET!
Isénta vastaan Emanta Eliminaattorin avulla voitte lopullisesti
ratkaista sukupuolten vélisen paremmuuden tuttavapiirissanne!
"Kuka, mitd, hah" —haasteessa tulee tunnistaa vihjeiden taakse
piilotettu henkil® tai tuote, anagrammi-haasteessa taas
tarkoitus on selvittad vastakkaiseen sukupuoleen liittyvan sanan
sekoitetut kirjaimet. Eliminaattori-haasteessa kumpikin joukkue
vastaa samaan kysymykseen ja nopeampi voittaa.
Kummalle sukupuolelle koittaa kissanpdivat?
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ISANTA VASTAAN EMANTA ...::

HUIPPUSUOSITTU PELI, JOKA SELVITTAA SUKUPUOLTEN
PAREMMUUSJARJESTYKSEN!

Vastaa oikein vastakkaista sukupuolta koskeviin kysymyksiin,
jarkeile ihmisuhdemankelissa, voita pora-kaulin-vesi-haaste,

ja pelaa varman paalle Safe Sex —kysymyksilla! Peli perustuu
suosittuun visailuformaattiin, ja on toteutettu yhteistyossa Radio
NRJ:n kanssal

416739

244037
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ISANTA VASTAAN EMANTA
SILMAPELI .o

KATSO KUVIA JA KYSY KYSYMYKSIA - SILLA SILMALLA!
Isantd vs. Emanta Silméapelissa miesten ja naisten joukkue
ottavat silmaillen mittaa toisistaan! Joukkueiden tavoitteena
on kerdtéd pisteita vastaamalla oikein seka kortti- ettd
kuvakysymyksiin. Korttikysymykset liittyvat miesten ja naisten
maailmaan; kuvakortit puolestaan sisaltavat hauskoja kuvia,
joista joukkueet keksivat itse kysymyksia vastustajilleen.

i@ w I

18+ 16x22x7,5 67416739°402628
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TERAPIA 40163

SUOSITTU KLASSIKKOPELI

Miten hyvin tunnet ystavasi? Entd miten hyvin tunnet itsesi?
Téma terapiaistunto sopii mainiosti hauskaan illanviettoon
ystavien kesken. Kay lapi kuusi eldmanvaihetta ja vastaa
hauskoihin ja valaiseviin kysymyksiin jokapdivaisestd eldmasta.
Saatat joutua muiden pelaajien kanssa ryhmaterapiaan ja kuulla
yllattavidkin paljastuksia. Pelin voittaa pelaaja, joka onnistuu
voittamaan aivolohkon jokaisesta eldmdnvaiheesta ja ehtii

ensimmaisend maaliin.
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PARISUHDEPELI o0,

KUINKA HYVIN OIKEASTAAN TUNNET KUMPPANISI?
Parisuhdepeli on leikkimielinen aikuisten peli, joka selvittda
asioita parisuhteestanne. Kysymyskategoriat kasittelevat
Mennyttd ja tulevaa, Kotia ja parisuhdetta, Rahaa ja tyota seka
tietenkin Rakkautta ja erotiikkaa. Pelid voi pelata yksi tai useampi
paril

416739
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KIMPASSA oo

SELVITA PARISUHTEENNE KIEHUMISPISTEET!

Pelid pelataan pareittain ja vastataan kumppania ja parisuhdetta
koskeviin kysymyksiin. Osa on helppoja, osa hankalampia —
tiedatko esimerkiksi, mitkd asiat sinussa arsyttavat kumppaniasi
yli kaiken? Aina kun sinun ja kumppanisi vastaukset tdsmdavat,
paasette etenemaan pelilaudalla!

416739
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s@ - LUURANGOT KAAPISTA o
1 UURANGOT
\ WAAPIST

PARTYPELI, JOKA PALJASTAA SALAISET MIELTYMYKSESI!
Luurangot kaapista -peli synnyttda varmasti keskustelual
KUI;JLII(;NHE\'TV'N Vuorollaan pelaajat jarjestelevit asioita, esineitd tai henkildita
ySTRVASP? = mieltymystensa mukaan. Muiden pelaajien tehtdvand on arvata,
PARTV-PELI, mitd mieltd pelaaja asioista on. Jokaisesta oikeasta arvauksesta
JOKA PALJASTAA arvaaja paasee liikkkumaan yhden askeleen pelilaudalla -

KATKETYT ; . g )
GALAISUUDET! ensimmadinen pelaaja maalissa voittaal

416739
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HELLAPOLIISI LAUTAPELI 16

RUOKA-AIHEINEN LAUTAPELI, JOSSA ON JUJUA!

rEG=w

W2+ 4-8 60+ 22x32x8,4 6416739

HELLAPOLIISI 40165

SELVITA OLETKO JAUHOPEUKALO VAIKO HELLAPOLIISI!

UK - T 11111
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i RAPPAKALJA KUVA .77

SUOSITTU RAPPAKALJA-PELI KUVIEN KERA!
& Kuva-Rappakalja vie bluffaamisen jalon taidon aivan uudelle
tasolle! Peli sisaltda 400 kaksipuoleista korttia, joissa on
€ _,-4/,‘-' hullunkuristen sanojen sijasta varikkaita kuvia. Yrita keksia
? 1O hauskoja kuvaselityksia ja huiputa ystavasi uskomaan, ettd
tieddt mistd puhut. Ja pokka pitadl Ensimmadinen pelaaja, joka

‘F‘q 5 saavuttaa maaliruudun, voittaa pelin!
:—:_:1‘ =] — P
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RAPPAKALJATUPLA o

TUPLASTI HAUSKEMPI HUIJAUSPELI!

Rappakalja Tupla sisaltad kaksi pelid - yhdessa paketissal
Klassisen Rappakalja -pelin lisdksi mukana on uusi versio, joten
tdma mahtava pelipaketti sisaltad yhteensa 4000 selitettdvaa
sanaa viidesta eri aihealueesta, jotka ovat: Sanat, Henkilt,
Elokuvat, Lait ja Alkukirjaimet.

Yritd vakuuttaa vastapelaajasi siitd, ettd tiedat mista puhut. Mita
uskottavampi olet, sitd paremmat ovat voittomahdollisuutesil

4167397023267
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RAPPAKALIJA EXTREME o700

HUIJAA JA HAMAA - NIIN PALJON KUIN USKALLAT!
Rappakalja Extreme perustuu supersuosittuun Rappakalja-
peliin. Peli siséltad 400 sanakorttia, joiden sanat on jaettu viiteen
tdysin uuteen aihealueeseen: Pdivamaarat, Fiktiiviset hahmot,
Ladketiede/Fobiat, Ruoka/Juoma sekd Ulkomaiset sanat/
sanonnat. Sinun tehtdvandsi on saada vastapelaajasi uskomaan,
ettd tieddt mitd ndma usein omituiselta kuulostavat sanat
tarkoittavat. Hauskoja huijaushetkia!
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h aku JISHAKU 0130

L agnetc ML .

game 01 775 MAGNEETTINEN PELI, JOKA VETAA PUOLEENSA!

Aseta magneettikappaleet pelilaudalle, mutta varo toisiaan
puoleensavetdvid magneettejal Jos laudalle asetetut kappaleet

vetdvat toisia kappaleita puoleensa, pelaajan taytyy nostaa

i )
uﬂﬂ‘“"'"m RS i R :
mnmw‘ K.';.T«kﬂ"""A koko magneettirypds. Pelin edetessa kappaleiden asettelu

hankaloituy, silla mitd enemman magneetteja on laudalla,
sitd véhemman pelaajalla on paikkoja, mihin magneetit voi
turvallisesti asettaa. Ensimmainen pelaaja, joka saa kaikki

yreftene!

magneettinsa pelilaudalle, voittaa.
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PARTY - Matka- ja korttipeli
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KUVA RAPPAKALIA,
o} MATKAPELI .03

BLUFFAA ITSESI VOITTOON!

Kortissa ndkyy mitd erikoisin esine ja sinun tehtdvdsi on
keksia sille tarkoitus. Ala sadstele mielikuvitustasi, silld mita
vakuuttavampi selityksesi on, sitd enemman pisteitd voit siitd
voittaa. Tama peli saa takuulla naurulihakset sarkemaan!

416739

407357
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RAPPAKALJA 02438

MATKAVERSIO MAAILMAN HAUSKIMMASTA
HUIJAUSPELISTA!

Rappakaljassa saat hdmata niin paljon kuin uskallat! Pelissa
on kortteja, joissa on sanoja viidestd eri aihealueesta. Sinun
tehtévasi on selittdd, mitd ndma omituiset sanat tarkoittavat!
Yhteensad 500 selitettdvad sanaa takaavat, ettd matka sujuu
rattoisasti!
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PARISUHDEPELI .:s:;

LEIKKIMIELINEN AIKUISTEN PELI MATKAVERSIONA!
Parisuhdepelissa selvida, miten hyvin pelaajat tuntevat
kumppaninsa. Pelid voidaan pelata joukkuepelind muiden parien
kanssa tai ihan kahdestaan. Jos parin vastaukset tdsmadavat,
kysymyksen esittanyt pelaaja saa siirtad pelinappulaansa
eteenpadin pelilaudalla!

416739

018331

18+  2-8 45+ 12 11x18x36 6

PARTY ALIAS o

MATKAVERSIO HILPEASTA SANASELITYSPELISTA!

Party Alias on hillittdman hauska versio suositusta Alias-
sanaselityspelista! Pelid pelataan vahintadan kahden jasenen
joukkueissa, ja sanoja selitetdan tdysin uusilla ja hulluilla tavoilla
aina kun joukkue pysdhtyy Party-ruutuun. Ensimmainen joukkue
maalissa voittaal
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KOIRAT JA KISSAT LAJITELMA

40831

KOKOA HAUSKAT ELAINPALAPELIT!

Nama palapelit ovat taydellinen lahja kenelle tahansa nuorelle
palapeliharrastajalle! Uniikit kuvitukset ovat erdan johtavan
suomalaisen karikatyyritaiteilijoiden luomuksia, ja palapelit on

valmistettu parhaista materiaaleista!

Lajitelmassa on kuuri erilaista kuvitusta.
6  265x19x4 6416739408316

416739

Il R.scarryPALAPELISE
PALAA 40585/40586

Lahde vierailulle Touhulaan! Naiden palapelien korkeatasoiset
palat ja tarkoin valitut kuvat varmistavat, ettd ne on hauska
koota, tietenkin yhteisty6td tehden!

6
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ML g scarryLamriaPALAPELIT

40582/40583

6“4

16739

6

Tapaa Kissalan Hessu ja hdnen ystdvansd ndissa upouusissa
palapeleissdl Suuret palat sopivat tdydellisesti pienempienkin
Touhula-fanien kateen!
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TG MIINA JA MANU PALAPELIT

4167397404905 40490/40491

6

KAKSI VARIKASTA LASTEN PALAPELIA TUTUILLA HAHMOILLA!
Suosituissa lastenkirjoissa seikkailevat Miina ja Manu ovat saaneet
omat palapelinsd. Kokoa palapeli oikein ja katso, millaisiin
varikkaisiin seikkailuihin Miina ja Manu ovat télld kertaa paatyneet!
Kummassakin palapelissé on isot ja kestdvat osat, jotta perheen
pienimmatkin pystyvét nauttimaan palapelien ihmeellisestd
maailmasta!

Palapelin koko on 360x244 mm.
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6 26,5x19x4

6°416739°404912

NIKO 2 LAJITELMA 515

NIKO SEIKKAILEE PALAPELEISSA!

Tuo kotiisi ndma viehattavat uudet lastenpalapelit! Uudet Niko
2 palapelimme ovat valmistettu korkealaatuisista raaka-aineista,
ja niiden kuvat on valittu tarkoin tuomaan kokoajalleen iloa viela
pitkdn aikaa. Nama 60 palan palapelit ovat oivallista ajanvietettd
lapsille ja lapsenmielisille!

lloiset kuvat ja kestdvat palat — ndma palapelit on tehty

kovempaankin kayttoon!

Lajitelma 3x2. Palapelin koko on 360x244 mm.
405155
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AMPPARIN PALAPELIT
LAJITELMA, 56 PALAA .o

KUUSI ERILAISTA AMPPARIN SUOSIKKIKUVAA
PALAPELINA!

Ampparin eskari -sarjasta tuttu Amppari jatkaa seikkailujaan
kuudessa varikkaassa palapelissal Palapelid voi sailyttaa
katevassa kantoputkessa, joka on helppo ottaa mukaan
vaikkapa kesaiselle evasretkelle. Palapelit on toteutettu perheen
pienimpien makuun sopivaksi. Laadukkaat, kestavat ja isot palat
mahdollistavat kokoamisen uudelleen ja uudelleen!

Lajitelma 6x1. Palapelin koko: 40 x 30 cm || | ||||I| || ||||||| |||||
402383
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i el BEATRIX POTTER LAJITELMA
i 56 PALAA .05

KOLME LASTEN PALAPELIA KUULUISALTA KIRJAILIJALTA JA
KUVITTAJALTA!

Beatrix Potterin klassiset kuvat ovat tulleet osaksi palapeli-
valikoimaamme! Ndmé kolme 56 palan lastenpalapelia tekevat
Petteri Kaniinin ja muut Potterin ihastuttavat hahmot tutuksi
sinunkin lapsillesi! Palapelimme on tehty kestavistd materiaaleista,
joten ne tulevat tarjoamaan sinulle pitkdaikaista iloal

Palapelien tuomasta ilosta voivat nyt nauttia jopa perheen
pienimmat!

Lajitelma 3x2. Palapelin koko on 360x244 mm.

3x2  26,5x19x4 6°416739°405032

iy T e BEATRIX POTTER LAJITELMA
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% _TE]"-; | 1000 PALAA .50

I 1000 PIECES et e . VALLOITTAVIA KUVIA LAADUKKAISSA PALAPELEISSA!
R % i e Beatrix Potter (1866-1943) oli englantilainen kirjailija ja kuvittaja,

jonka ajattomat lastenkirjat ovat kiehtoneet lukijoita vuodesta
toiseen. Nyt voit kokea Potterin luoman maalaisidyllin ndiden

&
et

i puzzu: huippulaatuisten palapelien kautta, joissa on ikuistettuna

-} ok o joitakin hdnen tunnetuimpia kuvituksiaan.

k. R A, Nama kolme laadukasta 1000 palan palapelid tuovat Beatrix
|\ Potterin taian luoksesi!

Lajitelma 3x2. Palapelin koko on 680x480 mm.
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$ Sara La Fountain on nyt [6ytanyt tiensd myos laadukkaisiin

,_;, , i palapeleihimme! Jokainen palapeli tarjoaa vérikkaan ja

il d %@@@QREQ ' jannittdvan kokoamishaasteen liséksi herkullisen reseptin.

¢ Palapelimme on valmistettu ainoastaan parhaista materiaaleista,
4 joten ne ovat sekd kestdvid ettd kauniita.

i Nyt voit kohdata yhden Skandinavian kokkitaivaan
kirkkaimmista tahdisté laadukkaissa palapeleissamme!

Lajitelma 3x2. Palapelin koko on 680x480 mm.
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Szt = o < PALAPELILAJITELMA, 1000 PALAA

S UUSI SARJA LAADUKKAITA PALAPELEJA!
Uusi palapelisarjamme on tdynna mieleenpainuvia kuvia, ja ne
) on valmistettu korkealaatuisesta materiaalista. Valitse suosikkisi
tai kokoa ne kaikki - ndma kauniit palapelit kestavat vuodesta
toiseen!
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FINGERPORI
PALAPELILAJITELMA 1000
PALAA 40505

PERTTI JARLAN HAUSKIMMAT SARJAKUVASTRIPIT
PALAPELEISSA!

Fingerpori-palapelit tarjoavat sinulle hullunkurisen
palapelihaasteen. Pertti Jarlan sarjakuvastripeista valitut kuva-
aiheet yhdessé laadukkaiden palojen kanssa takaavat kestavaa

kokoamishupia kaikille Fingerporin ystaville!

Lajitelma 3x2. Palapelin koko on 680x480 mm.
4167397405056

3x2  25x25x6,2 6

JUNIN  SALOMO -PALAPELIT
1000 PALAA

"Hyva paimen”40071,"“Iddn tietdjat” 40072, Jeesus siunaa lapsia”
40073, "Jeesus ratsastaa Jerusalemiin” 40074
SALOMO-SARJAN NELJA UPEAA PALAPELIA
MAALAUSTEEMOILLA!

Salomo-sarjan tuhannen palan palapelit tarjoavat hyodyllista
ajanvietetta koko perheelle!
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