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TACTIC GROUP

Tactic Group to silna, miedzynarodowa, szybko rozwijajaca
sie grupa firm. Poczatki istnienia siegaja roku 1967, kiedy to
rozpoczelismy dziatalnos¢ w Finlandii. Od tego czasu trwa
nieprzerwany i stabilny rozwdj naszej aktywnosci. W chwili
obecnej grupa jest jednym z najbardziej produktywnych i
najszybciej rozwijajacych sie producentéw gier planszowych i
plenerowych w Europie.

Dostarczenie na rynek gry majacej odnies¢ sukces wymaga
kontroli wszystkich faz jej powstawania. Poczawszy od
okreslenia docelowej grupy odbiorcéw, poprzez wybér
tematyki, wymyslenie zasad, projektowanie graficzne az po
wyprodukowanie i dostarczenie do odbiorcéw. W naszym
przypadku, wszystkie etapy, do wyprodukowania gotowego
wyrobu wigcznie, odbywajg sie zwykle pod jednym dachem.
Umozliwia nam to stworzenie produktéw o najwyzszej, pod
kazdym wzgledem, jakosci.

Posiadamy wtasna siec¢ dystrybucyjna, dzieki ktorej nasze gry
docierajg do ponad 70 krajow na kilku kontynentach. Nieustannie
poszukujemy jednak nowych partneréw i kanatow dystrybucji.
Materiaty wykorzystywane do produkcji (drewno, papier)
pochodza ze zréwnowazonych upraw lesnych, a zdecydowana
wiekszo$¢ gier jest produkowana w naszej fabryce w Finlandii.
Dzieki temu posiadamy dodatkowy atut, jakim jest punktualny,
niezawodny transport oraz elastyczno$¢ produkcji. W kazdej
chwili mozemy dodrukowa¢ wieksza ilos¢ najlepiej sprzedajacych
sie gier czy tez wydrukowac niewielka, prébng ich serie. Duzy,
wiasny magazyn gotowych produktéw oznacza niskie koszty
oraz gwarantuje natychmiastowa dostepnos¢ szerokiej gamy
wyrobow.

Tactic Games Sp. z o.0.
oddziat w Polsce

Naszym duzym atutem jest wysoko wykwalifikowana, twércza

i aktywna grupa oséb odpowiedzialnych za tworzenie nowych
gier. Dzieki niej, co roku powstaja gry nowe, nadazajace a
niejednokrotnie wyprzedzajace i wyznaczajace nowe trendy

w tej dziedzinie ludzkiej aktywnosci. Staramy sie, aby naszymi
produktami cieszy¢ sie mogty osoby w kazdym wieku, poczawszy
od matych dzieci, az po przezywajacych jesier swojego zycia
senioréw.

Jestesmy swiadomi naszej odpowiedzialnosci wzgledem
spoteczenstwa i przyrody, dlatego doktadamy wszelkich staran,
aby nasze produkty byty bezpieczne dla uzytkownikdw, a ich
produkcja przyjazna dla Srodowiska.

Chcemy by¢ najlepsi, dlatego zapewniamy:

- Najwyzszej jakosci wykonanie naszych gier,

- Gry catkowicie nowe i ekscytujace oraz sprawdzone gry
klasyczne,

- Zrbwnowazenie znaczenia szczescia i strategii w naszych grach,

- Rozrywke dla graczy w kazdym wiekuy,

- Najlepszy stosunek ceny do jakosci wszystkich naszych
produktow,

- Tworzenie takich gier, do ktérych chce sie wciaz powracac.

Zapraszamy do $wiata gier Tactic!
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Nasze gry znajdziesz na

Youtube.com/TacticBoardGames
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OWIECZKA BEE BEE

Siegnij do wetnianego woreczka, aby znalez¢
odpowiednie ubrania dla swojej rodzinki. Pierwszy
gracz, ktory znajdzie je wszystkie (a takze wtasna
owieczke) zwycieza.
- Gra rozwija manualne zdolnosci dzieci!
- Dziedi, nie patrzac do $rodka woreczka,

wyciggaja z niego odpowiednie elementy.
- Swietna do rodzinnej zabawy, ale i

wystarczajgco tatwa do samodzielnej gry.
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GRA NA DOBRANOC

Celem gry jest doprowadzenie zwierzatek do
t6zeczek w domku. Aby tego dokonag, trzeba
wspolnymi sitami wykonac rozmaite zadania. Jesli
y zwierzeta utozg sie do snu, nim wzejdzie ksiezyc,
\ue FOR A SLEEPOV odnieslismy sukces!
+ Plansza sktada sie z trzech czesci, z

ktérych kazda zawiera inne zadania.
-+ Zwierzatka, ktére polubi kazdy maluch!
«+ Gra kooperacyjna - uczy dzieci wspotpracy.
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LITERKOWE ABC

Aby zwyciezy¢ musisz zebrac jak najwiecej kart. Przy
okazji poznasz nowe literki i stowa.
- Grajest odpowiednia nawet dla najmtodszych.
- Dzieki porecznemu opakowaniu gra¢
mozna dostownie wszedzie.
- Grauczy nazw i literek.
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CHOCO

Specjalna, naciskana kostka Pop-O-Matic, wskazuje czy
poszukiwac orzeszka, czy wisienki. Pamietajcie, aby
strzec sie wygtodniatego zielonego robaka, ktéry marzy
tylko o tym, aby dobrac sie do waszych smakotykow!
Wygrywa zawodnik, ktéry zgromadzi najwieksze zapasy.
+ Elementy gry sa niezwykle wytrzymate,

a dzieci je po prostu uwielbiaja!
+ Szczegolnie silne emocje wzbudza zielony robak.
- Ten oryginalny wariant klasycznej gry memory

nieod
juz od 35 lat.
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KOLOROWE GASIENICZKI

Celem gry jest pozbycie sie wszystkich swoich

gasieniczek. Mozna to osiagna¢ wyktadajac je na,

e A -l I . i znajdujace sie na planszy, kwiatki o odpowiednich

equkonrit®! = FTE : kolorach. Osoba, ktérej sie to uda zostaje zwyciezca.
: - : s - Taunikalna gra uczy dzieci logicznego myslenial

- Dwa poziomy trudnosci.

-+ Rozwijajaca wyobraznie zabawa

ksztattami i kolorami.
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HUNGRY MONSTERS

Zapetniaj paszcze swojego potwora! Osiggniesz to,
przemieszczajac sie nim po planszy i wykonujac
przerézne zadania, dzieki ktérym zdobedziesz
pozywienie!
- Gracze sami tworzg swoje potwory,
wykorzystujac do tego zestaw 100 naklejek!
+ Rozrywka z mnéstwem zwrotéw akgji!
- Pomoze ci szczescie, ale i rozwiniesz
swe umiejetnosci taktyczne.
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Rodzinne's/
kalambury

ie
je zgadywan
“:ﬁsaaniej rodziny! “

RODZINNE KALAMBURY

Zaprezentuj innym postac i czynnos¢ okreslone
przez karty. Zréb to najlepiej, jak potrafisz, gdyz
punkty zdobywasz, jesli ktos odgadnie kogo
przedstawiasz. Dzieki specjalnym kolorowym
kostkom masz do dyspozycji ponad 20 tysiecy haset!
« Dzieki rysunkom moga grac rowniez

dzieci nieumiejace czytac!
+ Rozwija twdrcza wyobrazniel
- Gradla dzieci w kazdym wieku i dla rodzin.
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JUNIOR ALIAS

Nie ma lepszego sposobu na wzbogacenie
stownictwa dziecka niz zabawa w Junior Alias.
Obrazki z hastami sg tatwe do objasnienia, a
przesypujacy sie piasek w klepsydrze mobilizuje do
szybkiej gry.
- Zawiera 300 ilustrowanych kart z hastami!
- Doskonata zabawa dla dzieci w réznym wieku.
- Edukacyjne walory — poszerzanie stownictwa

w bardzo zabawny sposob.
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RYSOWANE KALAMBURY
JUNIOR

£ - ZGADYWANIE! L Gra w rysowanie i odgadywanie haset. Postacie

z bajek, przedmioty, zwierzeta i zjawiska z

otaczajgcego nas swiata, czynia te gre atrakcyjna

zwiaszcza dla mtodszych oséb.

+ Duza ilos¢ haset na kartach czyni kazda
rozgrywke niepowtarzalna.

- Wzbogaca stownictwo i ¢wiczy pamiec.

- Dzieki rysunkom, moga grac |||| ||| |I| ||
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dzieci nieumiejace czytac.
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JUNIOR BINGO

W kazdej rundzie zawodnicy kreca ruletka, a
nastepnie ukfadaja wylosowane obrazki na swojej
planszy. Wygrywa osoba, ktéra najszybciej utozy
rzad sktadajacy sie z pieciu obrazkéw.
+ Duze kolorowe elementy.
+ Wszyscy graja jednoczesnie.
+ Proste zasady sprawiaja, ze jest to

Swietna zabawa dla kazdego!
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GRAND PRIX FORMULA 1

Rzucaj kos¢mi, aby przyspieszyc¢ swdj bolid
Formuty 1, jak tylko sie da! Na gre sktadaja sie cztery
wyscigi, ktore wytaniaja krola toru!
+ Prosta, ale szybka i petna emocji przygoda na torze!
+ Nie tylko szczescie, ale i elementy taktyki

skiadaja sie na koncowy sukces.
- Dwustronna plansza!
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BUGSY

Ta gra wymaga zrecznosci! Rzuty kostka wskazujg
kombinacje zwierze-kolor, ktére nastepnie nalezy
odszukac wsrod kart roztozonych wezesniej na stole.
Kto pierwszy, ten lepszy!
- Zasady oferujag mozliwos¢ trzech réznych
sposobow rozgrywania partii.
- Gra wykorzystuje refleks i spryt.
+ Barwne rysunki sprawiaja, ze dzieci
$3 gra po prostu oczarowane.
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SLAMMY

Slammy to dynamiczna gra petna akgcji! Odwracaj
karty i wyszukaj pasujace do nich ptytki. Gdy je
znajdziesz, uzyj przyssawki i podnies je, nim uczynia
to inni gracze!
-+ Elementy gry sg duze i wygodne; gdy zdotasz nimi
pochwyci¢ ptytke, odczujesz prawdziwag satysfakcje!
- Specjalne przyssawki gwarantuja dobrg zabawe.
+ Kolorowe postacie i karty sprawia
rado$¢ kazdemu dziecku.
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TWINNY

To prosta, ale i niezwykle pomystowa gra! Celem
graczy jest odnalezienie identycznych obrazkéw na
dwéch kartach. Gracz, ktéry zgromadzi najwiecej
kart, wygrywa.
+ Oprocz spostrzegawczosci potrzebne

sq refleks i szybkos¢.
-+ Twinny to gra, do ktorej chce sie wracac!
- Kolorowe karty sg duze i przyjemne dla

oka, co sprawia, Ze gra jest odpowiednia

dla osob w kazdym wieku. || | |I| ||
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JUMPY

Dzieci lubia zwierzatka, a tymi z Jumpy beda
zachwycone! Zadaniem grajacych jest jak
najszybsze ztapanie zwierzatka przedstawionego
na wylosowanej karcie. Pod warunkiem jednak, ze
znajduje sie na polu z odpowiednim ttem!
+ Poszukiwania prowadza wszyscy gracze.
+ Gre mozna urozmaicic¢ i uczynic

bardziej wymagajaca przez wigczenie

do niej kart specjalnych.

-+ Miekkie zwierzatka stanowig dodatkowy atut.
NN
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MIS USZATEK
JUNIOR BINGO

W kazdej rundzie zawodnicy kreca ruletka, a
nstepnie ktada wylosowane obrazki na swojej
planszy. Wygrywa osoba, ktéra najszybciej utozy rzad
sktadajacy sie z pieciu identycznych obrazkéw.

- Duze kolorowe elementy ze znanej polskiej bajki.

« Wszystkie dzieci grajg jednoczesnie.

- Posta¢ znana od pokolen i swietna
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TEENAGE MUTANT NINJA TURTLES
GO TIME

Ut6z sciezke z dyskow w ksztatcie klap do kanatu
Sciekowego, aby popracowa¢ nad swym zmystem
réwnowagi! Wygrywa pierwszy wojownik, ktory
zdota jg przejsc.
- Swietna zabawa, ktéra rozwija sprawnos¢ ruchowa.
+ Dzieki zmianie $ciezek kazda gra to inne wyzwanie!
- Mozna sie wyszalec¢ na $wiezym

powietrzu, ale takze w domul!
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TEENAGE MUTANT NINJA TURTLES
FOOT CLAN FIGHT

Odwracaj karty na planszy i staraj sie dotrze¢ do
zotnierza Klanu Stopy stojacego na jej srodku. Gdy
zdotasz go powali¢ trzy razy, wygrasz! Okaze sie to
jednak trudniejsze, niz sadzisz...
- Piec¢ fantastycznych figurek!
« Pasjonujgca rozgrywka, ktéra

przecwiczy twojg pamiec.

+ Pudetko z,okienkami”robi wrazenie!
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TEENAGE MUTANT NINJA TURTLES
KIMBLE

Wyruszysz swymi czterema pionkami w ekscytujaca,
podréz dookota planszy. Gdy wszystkie cztery
zdotaja bezpiecznie powrdcic z tej petnej
niebezpieczenstw przygody, wygrasz!
- Fantastyczne figurki w 3D!
- Obfituje w niespodziewane zwroty akgji!
+ Przyda sie szczescie, jednak trzeba

bedzie je umie¢ wykorzystac!

wese ]
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TEENAGE MUTANT NINJA TURTLES
CATAPULT PiZ2ZA GAME

Gracze starajg sie przewroci¢ wrogow korzystajac
ze swoich zdolnosci Ninja oraz pizzy wystrzelonej z
katapulty. Nie moga jednak przewrdci¢ swoich braci
z6twi, gdyz grozi to odpadnieciem z gry!!
+ Duze pudetko z oknem na katapulte robi wrazenie!
- Szybka i dynamiczna rozgrywka nigdy sie nie znudzi
- Wygrywa najbardziej pomystowy, najzreczniejszy

i najszybszy z zawodnikdw.
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TEENAGE MUTANT NINJA TURTLES
PLASTELINA

Ulep wiasnego zétwia Ninja, wybierz uzbrojenie i
pokonaj wrogow.

+ Innowacyjna niewysychajgca masa plastyczna.

+ Do wyboru cztery rodzaje saszetek.

- Niska cena i piekne opakowanie.
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TEENAGE MUTANT NINJA TURTLES
POWER CARDS

LEONARDO, RAPHAEL,
MICHELANGELO, DONATELLO

W grze poréwnuje sie moc ze swojej karty z wartoscia

karty innego gracza. W kazdej rundzie zyskuje sie lub
traci karte. Zwyciezca bierze wszystko!
+ tatwo sie nauczy¢, trudno przestac!
- Poreczne opakowanie — idealne na podréz.
+ Wspaniafe ilustracje ze $wiata
Wojowniczych Zétwi Ninjal
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TEENAGE MUTANT NINJA TURTLES

POWER CARDS
LEONARDO, RAPHAEL, DONATELLO,
MICHELANGELO, FOOT SOLDIER

Uzyj specjalnych kart mocy oraz figurek, aby
pokonac przeciwnika w pojedynku twarzg w twarz!
- Piec¢ fantastycznych figurek 3D!

+ Powiekszysz swoj zbidr Kart Mocy!

-+ Wez jedng lub od razu caly zestaw!

Pakiet 2x5 41004
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TEENAGE MUTANT NINJA TURTLES
MOLKKY

Rzucajac zbijakiem w kregle, gromadzimy punkty.
Wygrywa osoba, ktéra jako pierwsza zdobedzie ich
doktadnie 50.
- Zasady sa fatwe do przyswojenia, a oferujg

wiele ekscytujgcych mozliwosci.
- Cowazne, w zabawie uczestnicza

takze Wojownicze Z6twie Ninjal
- Gra $wietnie sprawdza sie na $wiezym powietrzu!
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TEENAGE MUTANT NINJA TURTLES
XL YATZY

Rzucajac duzymi drewnianymi kos¢mi, gracze
zmierzaja do uzyskania wszystkich kombinacji oczek,
ktore ujete sa w specjalnej tabeli. Zawodnik, ktéry
zgromadzi najwiecej punktéw, wygrywa.
- Swietna i jeszcze wieksza wersja klasycznej gry!
-+ Wielkie drewniane kosci z obrazkami!
+ Przejrzysty ukiad tabeli sprawia, ze gra to

niczym niezmacona przyjemnosc!
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MOOMIN
CHOCO

Naci$nij kostke Pop-o-Matic i obro¢ jedna z
czekoladek, aby znalez¢ odpowiedni owoc. Gracz z
najwiekszg iloscia stodyczy na koncu gry zostaje jej
zwyciezca.
- Prosta gra - idealna dla bardzo matych dzieci.
- Posiada bardzo wytrzymate elementy.
- Czekoladowy Bobek wprowadza

element zaskoczenia!

0994 IRIRI
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MOOMIN
STORY-TELLING DICE GAME

Rzu¢ kos¢mi i wymysl historie z Doliny Muminkéw na
podstawie obrazkéw.
- Zawiera duze drewniane kostki z

obrazkami Muminkow!
- Gracze mogg uzyc¢ swojej wyobrazni i kreatywnosci.
- Odpowiednie dla dzieci w kazdym wieku!
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MOOMIN
LOTTO
DOM I NO Wersje podrézne

Lotto: Obré¢ obrazek i sprobuj znalez¢ go na planszy
Lotto. Pierwszy gracz, ktéry zapetni jg w catosci
zostaje zwyciezca.

Domino: Potacz ptytki z identycznymi obrazkami.
Klasyczna gra z ulubionymi bohaterami z Doliny

6416739411835 41183/52699
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6'416739"'526997

MOOMIN
MOLKKY

Rzu¢ zbijakiem w kregle Mélkky i sprobuj przewrdcié
jak najwiecej. Pierwszy gracz, ktéry osiggnie 50
punktow zostanie zwyciezca!

+ Zasady sa proste do nauczenia sie, a

rozgrywka bardzo zaskakuje.
-+ Elementy gry wykonane sa z naturalnego

i ekologicznego drewna.

Mozna gra¢ w ogrodzie na plazy lub boisku.
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MOOMIN
MAGIC HAT

Naucz sie nowych magicznych sztuczek Taty
Muminka i zaskocz wszystkich swoich przyjacioti
rodzine!
« Zawiera kompletny zestaw dla

poczatkujacego iluzjonisty.
- Zrozumiata, prosta, ilustrowana instrukcja.
-+ Wykorzystane sg wszystkie postacie
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MOOMIN
WOODEN BEADS

+ Wszystkie elementy sg najwyzszej jakosci!

- Zawiera elementy niezbedne do wykonania
pieknej bransoletki i naszyjnika!

+ Zabawka rozwijajaca wyobraznie i kreatywnosc.
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MOOMIN
FLOOR PUZZLE
35 ELEMENTOW

- Wykonane z grubej tektury o wysokiej jakosci.

- Piekne obrazki z ulubionymi bohaterami

+ Duze puzzle (40 x 60cm) sg idealne do
zabawy dla mtodszych dzieci.
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BEYBLADE
KIMBLE

Gracze przesuwaja po cztery pionki dookota planszy.
Wygrywa pierwszy zawodnik, ktéry zdota przejs¢
cata plansze kazdym ze swoich pionkéw. Jednak po
drodze spotka go wiele niespodzianek...
- Prawdziwie emocjonujaca gra poscigowal!
- Solidne pionki i niezwykle wytrzymata plansza.
- Umiejetnosci plus odrobina szczescia

w idealnych proporcjach!
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BEYBLADE
FIGHT ARENA

Dzieki swym umiejetnoscia i odrobinie szczescia
pokonaj wszystkich przeciwnikéw i wyzwol
Beyblade!

+ Na planszy znajdziesz arene do walkil

« Szybkie tempo akgji.

+ Czesci gry s wytrzymate i poreczne.
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BEYBLADE
POWER CARDS

W grze poréwnuje sie moc ze swojej karty z
wartoscia karty innego gracza. W kazdej rundzie
zyskuje sie lub traci karte. Zwyciezca bierze
wszystko!
- Zawiera ekscytujaca gre bonusowa

na odwrocie kart!
-+ Wspaniate ilustracje ze s'vviata Beyblade

Z ta niewielka gra mozn ||| ||| |I| ||
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sie dostownie wszedzie
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BEYBLADE
DOMINO

Odpowiednio dopasowujac do siebie obrazki, nalezy
pozby¢ sie kostek domina.
« Ekscytujaca wersja klasycznej gry!
« W zabawny sposéb uczy graczy
logicznego myslenia.
+ Wspaniate ilustracje Beyblade.
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BEYBLADE
GIANT PUZZLE
35 ELEMENTOW

- Zawiera trwate, wysokiej jakosci elementy!
- Oferujg wspaniate obrazy, ktére z
ochotg ukfada sie w catosc.
- To wspaniate wyzwanie dla
poczatkujacych mitosnikow puzzli.
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ANGRY BIRDS STELLA
SHOPPING GAME

Gra, w ktorej dziewczynki uczg sie robi¢ sprawunki.
A to wszystko podane w niezawodnej oprawie
graficznej ze $wiata Angry Birds.
+ Tréjwymiarowe elementy planszy

sprawiaja, ze gra jest unikatowa.
- Gra wsparta aplikacja na telefony komorkowe.
- Przyciggajaca wzrok wersja kolorystyczna.
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ANGRY BIRDS STELLA
LOTTO

Po odwrdéceniu kart nalezy je odszuka¢ na swej

tablicy Lotto. Wygrywa pierwszy gracz, ktéry ja

zapetni.

+ Prosta i szybka gra dla dzieci!

- Wazna role odgrywa w niej szczescie, co sprawia,
ze sukces odnie$ mogg nawet najmtodsi gracze.

+ Poprzez zabawe uczy dzieci logicznego myslenial
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ANGRY BIRDS
ACTION GAME

Zbuduj wieze z drewnianych klockéw na macie do
gry i umie$¢ na niej (lub w niej) gumowa $winke.
Teraz musisz juz tylko straci¢ ja wsciektym ptakiem.
Badz najskuteczniejszy i wygraj!

Wielos¢ elementdw sprawia, ze dzieci moga

rozwing¢ skrzydfa, jako budowniczy!

N\ + Dostepne dwie wersje kolorystyczne!
- Dzieci bedg mogty pofolgowac¢ wyobrazni,

same okreslajac ksztatt gry! | || I |||||| ||||||
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ANGRY BIRDS
SPACE ACTION GAME

Zbuduj wieze z drewnianych klockéw na macie do
gry i umie$¢ na niej (lub w niej) gumowa $winke.
Teraz musisz juz tylko straci¢ ja wsciektym ptakiem.
Badz najskuteczniejszy i wygraj!
Wielos¢ elementdw sprawia, ze dzieci moga
rozwing¢ skrzydfa, jako budowniczy!
+ Dostepne dwie wersje kolorystyczne!
- Dzieci bedg mogty pofolgowac wyobrazni,

same okreslajac ksztatt gry! | || I ||||||||||||H
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ANGRY BIRDS
ACTION GAME GIANT

Zbuduj fort na skraju maty do gry i umies¢ w nim

$winie. Rzucajac wscieklymi ptakami, staraj sie

doprowadzi¢ do tego, aby $winia wyladowata w

najwyzej punktowanym miejscu. Trenuj swa celno$¢!

+ Zabawka roku 2013 w Polscel!

+ Duze elementy i wielkie pluszowe Angry Birds!

- Drzieci grajg catym ciatem, dzieki temu przezywaja
wspaniata przygode.
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ANGRY BIRDS SPACE
ACTION GAME GIANT

Wybierz jedno z trzech oznakowanych miejsc, zbuduj
na nim drewniang konstrukcje, a na niej potéz swinie.
Skads juz to znasz? Tak, tak, przeciwnik wciaz jest ten
sam, tylko sceneria wprost nie z tej ziemi...
- Jeszcze wiecej duzych elementow, w

tym wielkie pluszowe Angry Birds!
- Dzieci przezywajg wspaniata przygode

ze swoimi ulubionymi bohaterami.
- Zabawka roku 2013 w Polscel ||| ||||I| ||
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ANGRVY BIRDS
KIMBLE

Wyruszysz swymi czterema pionkami w ekscytujaca,
podréz dookota planszy. Gdy wszystkie cztery
zdotaja bezpiecznie powrdcic z tej petnej
niebezpieczenstw przygody, wygrasz!
- Obfituje w niespodziewane zwroty akgji!
+ Wytrzymate pionki i nadzwyczaj trwata planszal
- Przyda sie szczescie, jednak trzeba

bedzie je umiec¢ wykorzystac!
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ANGRY BIRDS SPACE
RACE KIMBLE

Gracze przesuwaja po cztery pionki dookota planszy.
Wygrywa pierwszy zawodnik, ktéry zdota przejsc ja
cafg kazdym ze swoich pionkéw. Po drodze spotka
go jednak wiele niespodzianek...
+ Petna emocji gra poscigowal!
« Wytrzymate pionki i nadzwyczaj trwata planszal
- Przyda sie szczescie, jednak trzeba

bedzie je umiec¢ wykorzystac!
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ANGRY BIRDS
POWER CARDS

Wybierz moc ze swojej karty i poréwnaj jg z
wartoscig karty przeciwnika. W kazdej rundzie
tracimy lub zyskujemy karte, wygrywa zawodnik,
ktory zgarnie je wszystkie!

Zawiera pasjonujaca gre bonusowa

na odwrocie kart!
+ Niewielkie rozmiary sprawiaja, ze

Swietnie nadaje sie w podroz.
- Swinia kontra Angry Birds w

zupetnie nowej odstonie!

40769/40770

= | &

10 8x11x2,3

6+ | =4 [ U

2-4 | 15+

ANGRY BIRDS

@

ADD-ONS s

«

+ Spraw sobie rado$¢, powiekszajac swoj zbior o

wsciektych ptakow. Angry Birds wciaz na topie! -

+ Duze figurki do nieskrepowanej zabawy. >

- Swietne w domu i na $wiezym powietrzu! o

White Bird 40516 Green Bird 40517 !

Black Bird 40518 Minion Pig 40526 m

ON Blocks 40636 Red Bird 40635 (o]

King Pig 40633 Yellow Bird 40634 )
Blue Bird 40632 Girly Bird 40637
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ANGRVY BIRDS
PETANQUE

Rzucaj wsciekte ptaki w strone swini tak, aby
wyladowaly jak najblizej niej, bo od tego bedzie
zalezat twéj wynik! Odmiana klasycznej gry w bule
(boule).

- tatwa do rozegrania klasyczna pozycja plenerowa.
- Doskonale sprawdza sie takze w domu.

« Zarowno do gry indywidualnej, jak i druzynowej.
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ANGRVY BIRDS
XL YATZY

Rzucajac duzymi drewnianymi kos¢mi, gracze
zmierzajg do uzyskania wszystkich kombinacji oczek,
ktore ujete sg w specjalnej tabeli. Zawodnik, ktéry
przy koncu zgromadzi najwiecej punktéw, wygrywa.
+ Mtodsze dzieci z fatwoscia opanuja

uproszczony system punktowania.
- Duze drewniane kosci z obrazkamil
+ Przejrzysty system punktadcji.
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CARICATURE DOGS
LOTTO

Po odwrdceniu kart, gracze poszukuja

odpowiadajacych im obrazkéw na swej planszy

Lotto. Wygrywa pierwszy zawodnik, ktéry zapetni

swa plansze.

+ Prosta i dynamiczna gra dla dziecil

- W grze wazng role odgrywa szczescie, dlatego
jest to idealna propozycja dla najmtodszych.

. Dzieci z radoscig uczg sie rozpoznawac
o ||| I| || ||||||||||||
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CARICATURE CATS & DOGS
PUZZLE 56 ELEMENTOW

- Zawiera wytrzymate elementy wysokiej jakosci.
+ Niezwykte obrazy daja czysta rados¢ tworzenia.
- Nieco mniejsze elementy beda
wspaniatym wzywaniem dla bardziej
doswiadczonych mitosnikow puzzli.
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CARICATURE
CATS PLAYING CARDS
DOGS 2-DECK PLAYING CARDS

« Wysokiej jakosci karty dla graczy w kazdym wieku.
- Wyjatkowe ilustracje autorstwa Tommiego

Vuorinena, znakomitego finskiego karykaturzysty.
- Tekarty przetrwaja niejednol!
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PICTURE LOTTO

Gracze poszukuja obrazkow z kart na swej planszy
Lotto. Wygrywa pierwszy zawodnik, ktéry zapetni
swojg plansze.

+ Moze grac¢ nawet 12 osob!

+ Nie wymaga skomplikowanych przygotowan.

+ Odpowiednia takze dla najmtodszych.
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FRUITS & NUMBERS
LOTTO

Wybierz karte i znajdz na swej planszy Lotto
odpowiadajacy jej obrazek. Liczy sie szybkos¢ — inni
takze maja na to chrapke! Wygrywa osoba, ktéra jako
pierwsza zapetni swa plansze.
« Doskonali umiejetnosc liczenia - trzeba

przyporzadkowywac liczby obrazkom.

Po prostu klasyka — nieodmiennie wciggal

+ Wysokiej jakosci komponenty sprawiaja,

Ze mozna grac bez konca. ||| |I| ||
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FARM LOTTO

Wybierz karte i znajdz na swej planszy Lotto
odpowiadajacy jej obrazek. Liczy sie szybkos$¢ - inni
takze maja na to chrapke! Wygrywa osoba, ktéra jako
plerwsza zapetni swa plansze.

Doskonali umiejetnos¢ sprawnego poruszania

sie po swiecie koloréw i ksztattow!
- Klasyczna gra, ktéra zawsze wcigga!

gwarantuja trwatos¢ produktu.

+ Wysokiej jakosci komponenty
Il
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BramTeasers Brain

T
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BRAINTEASERS
(W DISPLEJU)

Uzyj swojej wyobrazni, ale takze nieco magii, aby
. oddzieli¢ fragmenty famigtowki!
T - Jestich 9 w porecznym zestawie.
- . e - Metalowe czesci sa niezwykle wytrzymate!
Yask i - To sie naprawde optaca!
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TOP MAGIC
XXL MAGIC BOX

Duze pudetko petne magicznych gadzetéw:
karty, kulki, kréliki, sznur, kubek i wiele innych
przedmiotéw, ktére wprowadza cie w arkana magiil
+ Czytelne, ilustrowane instrukcje.
- Akcesoria, dzieki ktorym wykonasz

ponad 55 sztuczek!
- Swietna zabawa nawet dla najmtodszych.
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TOP MAGIC
(W DISPLEJU)

Sze$¢ magicznych zestawdéw w porecznych
opakowaniach.
+ Tych sztuczek tatwo nie zapomnisz!
Zrdznicowany wybor.
. Swietna zabawa nawet dla
najmtodszych adeptéw magii.
+ Oryginalne od poczatku do koncal
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STREET MAGIC

+ Trzy magiczne zestawy w
porecznych opakowaniach.
‘"lm"l“ - Niezapomniane przezycia nawet dla
najmtodszych adeptéw magii.
+ Oryginalne od poczatku do koncal
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CREATIVO BEADS

Kazda dziewczynka marzy o Slicznej bizuterii. A gdyby
tak sama mogta nada¢ ksztatt swym marzeniom? Taka
wiasnie mozliwos¢ daje zestaw koralikow. Naszyjniki,
bransoletki, kolczyki — wyczarujesz je z wiasnej
wyobraznl przy pomocy koralikow.

« Wszystko, czego potrzebujesz, by

wyczarowac bizuterie swych marzen!
« Naszyjniki, bransoletki, koczyki — dzieki bogactwu

koralikéw zyskujg prawdziwy blask!
+ Zestawy rozwijaja sprawnos¢ manualng

oraz twoércza wyobraznie.
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DRAGONIA

Czeka cie niebezpieczna misja! Musisz zdja¢
jaszczurki ze $pigcego smoka, a przy tym nie upuscic¢
ztotych smoczych jaj! Zwycieza najzreczniejszy
zawodnik o stalowych nerwach!

- Taunikalna gra naprawde robi wrazenie!

« Proste zasady, ekscytujace przygody!

-« W zabawny sposob przetestuje twojg zrecznosc.
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DOOKOLA SWIATA

W grze przypisujemy flagi paristwom, a nastepnie
odgadujemy ich stolice i odpowiadamy na inne

z
=T s > SIS ) pytania. Aby wygra¢, nalezy zdoby¢ flagi panistw z
N P = :
o T, * - 15 kazdego kontynentu.
o : &‘ = ' - Mndstwo ciekawych wiadomosci o
A - = ¥ panstwach z catego $wiata!
‘ll r 5y & - Niosacy emocje joker!
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SERRRKI!

Rzucaj kos¢mi, aby podkradac ser z planszy, a takze
innym graczom. Wygrywa osoba, ktéra zgromadzi
najwiekszy zapasa sera.
- Na gre sktadaja sie duze elementy

o znakomitej jakosci!
- Partie mozna rozgrywac na trzech

poziomach trudnosci
- To prosta, ale niezwykle wciggajaca

i ekscytujgca gral
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KIMBLE

Celem gry jest przejscie, wszystkimi swoimi
pionkami, dookota planszy. Mozna zbija¢ pionki
przeciwnika, trzeba uwazac jednak, aby samemu nie
dac sie usuna¢ z planszy.
+ Solidne wykonanie, niegubiaca sie kostka

i tatwe do zapamietania zasady.
- Gra petna niespodziewanych zwrotéw akgji.
- Wymaga doskonatego pofaczenia

umiejetnosci i szczescia
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PHOTOLOCO

Rysujac na zdjeciach, starasz sie naprowadzi¢ innych
graczy na jakie$ stowo. Zwycieza ten, ktory okaze sie
najskuteczniejszym w odgadywaniu.
-« Emocjonujaca i zabawnal!
- Swietny pomyst rysowania na obrazkach

sprawia, ze gra jest pasjonujaca nawet dla

nieco mniej utalentowanych oséb.
+ Mnostwo szalonych zadan rysunkowych

rozkreci twoja wyobraznie!
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ZALOZYSZ SIE?

W kazdej kolejce jeden z graczy musi wykazac

sie wiedzg, zrecznoscia badz sprytem, wykonujac

postawione przed nim zadanie. Pozostali zawodnicy

zdobywajg punkty obstawiajac jego sukces lub

porazke.

« Tagrawasrozruszal

« Zawiera mnostwo zabawnych zadan
zrecznosciowych i umystowych.

- Swietna zabawa dla catej rodziny, a

takze w gronie przyjaciot.
NI
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TOUCHE

Gracze ukfadaja na planszy wzory z pionkoéw,
korzystajac ze swych kart oraz blokuja posuniecia
rywali. Wygrywa zawodnik, ktéry jako pierwszy utozy
okreslong liczbe wzoréw.
-+ Sprawdzona gra rodzinna.
- Wyjatkowe i ekscytujace potaczenie

gry karcianej z gra planszowa.
- Prosta, ale wciggajacal
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DICE ALIAS

To nowa, ekscytujaca wersja Alias, w ktorej tworzy sie

stowa z liter na kostkach!

-+ Wszyscy graja jednoczesnie!

- Na gre sktadaja sie wysokiej jakosci komponenty.

+ Ma proste zasady, a oferuje praktycznie
nieograniczong liczbe kombinadjil
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ALIAS

W najmodniejsza wersje Alias gra sie druzynowo.
Druzyna, ktéra odgadnie wiecej haset, zwycieza.
Ponad pie¢ milionéw sprzedanych egzemplarzy na
catym Swiecie!

+ Prosta, ale niesamowicie wciggajacal

- Poprawia i rozszerza zasob stow!

- Zawiera 3200 haset — wystarczy na wiele lat.
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RYSOWANE KALAMBURY

Popularna zabawa dla catej rodziny, polegajaca na
odgadywaniu narysowanych haset. Przesypujacy sie
w klepsydrze piasek wyznacza czas, w ktérym nalezy
je narysowac i odgadnac.

1800 haset podzielonych na 6 kategorii

to wiele godzin dobrej zabawy!
+ Poreczne pudetko pozwoli na wykorzystanie

jej przy dowolnej okazji.
+ Szybkie i proste zasady gry.
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TANGRAM RACE

W tej emocjonujacej zabawie kazdy z graczy usituje
ubiec pozostatych i utozyc¢ ze swoich klockéw figure,
ktorg przedstawia wybrana karta. Wygrywa zawodnik,
ktory zdota tego dokonac 5 razy.
+ Wszyscy grajg jednoczesnie.
- Zawiera zadania z 3 réznych poziomow trudnosci.
- Posiada fatwiejszy, wprowadzajacy

tryb dla poczatkujacych.
- Na gre sktada sie 200 kart Tangram z

obrazkami oraz rozwigzania. |||
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RUMMY

Gracze tworza kombinacje kostek, dopasowujac
je do uktadu na stole. Wygrywa osoba, ktéra jako
pierwsza wytozy wszystkie swoje kostki.
+ Wspaniata rodzinna zabawa.
+ Reguty gry nie sa skomplikowane, ale
nawet doswiadczeni gracze odnajduja
W niej wcigz cos nowego.
- Zawiera wysokiej jakosci komponenty.
+ Wyzwala kreatywnos¢, a przy tym

daje mnodstwo radosci. ”" m ‘I‘ ‘l
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MEXICAN TRAIN

Buduj wtasny pociag lub doktadaj kostki domina
do pociaggu meksykanskiego. Jesli pozbedziesz sie
wszystkich kostek, nim uczynia to pozostali gracze,
zwyciezysz!
- Zawiera wysokiej jakosci kostki domina

oraz sliczne miniaturowe ciuchcie.
- W grze moze uczestniczy¢ nawet 8 0sob.
+ Najpopularniejsza gra domino na swiecie!
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COLLECTION
CLASSIQUE
SZACHY

Dysponujesz cata armig! Twoim zadaniem jest tak
zaszachowac kréla przeciwnika, aby nigdzie nie
mogt sie juz schronid.

- Najpopularniejsza gra $wiata!

- Nieodmiennie fascynuje kolejne pokolenia graczy.
+ Absolutna klasyka wsréd gier strategicznych.
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WOODEN
CLASSIC
SZACHY

Dysponujesz cata armig! Twoim zadaniem jest tak
zaszachowac kréla przeciwnika, aby nigdzie nie
mogt sie juz schronid.
-+ Nieodmiennie fascynuje kolejne pokolenia graczy.
-+ Absolutna klasyka wsréd gier strategicznych.
+ Plansza jest zarazem porecznym

opakowaniem na pionki.
sapendanigsaas s (|| 1IN
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Sztuka polega na tym, aby sukcesywnie pozbywac sie

swoich pionkéw i na konicu zostac z tylko jednym z
nich.

+ Absolutna klasyka wsréd gier, ktore
przeznaczone sg dla jednego gracza.
+ Mozna ja takze rozgrywac wedle alternatywnych

regut lub systemem turniejowym.
opakowaniem na pionki. ” ‘H ‘I‘ ‘l ‘"‘"ml“

+ Plansza jest zarazem porecznym
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BAGKGAMMON
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WOODEN
CLASSIC
BACKGAMMON

Przesuwajac swe pionki po planszy, staraj sie zbic jak
najwiecej pionkéw przeciwnika.
- Choc reguly sa proste, to pozostawiaja
wiele miejsca dla twérczej wyobrazni.
+ Element szczeicia sprawia, ze rozgrywki
sa)jeszcze bardziej emocjonujace

e

opakowanlem na pionki.
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WOODEN
CLASSIC
CHINSKIE WARCABY

Zwyciezysz, przeprowadzajac wszystkie swoje pionki

na drugi koniec planszy, co jednak nie bedzie tatwe...

- Swietna zabawa nawet dla najmiodszych graczy.

+ Pozostawia wiele miejsca dla taktyki, a nawet
strategii, dlatego moze by¢ traktowana zaréwno jako
niezobowigzujaca zabawa, jak i powazna rozgrywka.

Plansza jest zarazem porgcznym ‘ || m ‘I‘ “ ‘ll‘l” ‘H

opakowaniem na pionki.
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COLLECTION
CLASSIQUE

SZACHY w METALOWYM PUDELKU

Dysponujesz cata armig! Twoim zadaniem jest tak
zaszachowac kréla przeciwnika, aby nigdzie nie
mogt sie juz schronid.

+ Najpopularniejsza gra $wiata!

- Nieodmiennie fascynuje kolejne pokolenia graczy.
- Absolutna klasyka wsréd gier strategicznych.
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COLLECTION
CLASSIQUE
ZESTAW S W 1

- Na zestaw sktada sie 5 popularnych
gier: szachy, warcaby, domino,
backgammon oraz kétko i krzyzyk.
-+ Wysokiej jakosci elementy oraz przejrzyste reguty.

+ Solidne metalowe pudetko daje

komfort przechowywania.
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COLLECTION
CLASSIQUE
DOMINO

Dokfadaj do tancucha kostki domina, odpowiednio
dopasowujac liczbe oczek. Wygrywa pierwszy
zawodnik, ktory wykorzysta wszystkie swoje kostki.
- Zestaw moze by¢ wykorzystany
do kilku réznych gier.
- W solidnym metalowym pudetku znajdziesz
wysokiej jakosci komponenty gry.
I
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MIKADO

0, 4
Uk TOWER

COLLECTION
CLASSIQUE
MIKADO

Zbieraj ze stotu, po jednym, bierki Mikado tak, aby
nie poruszy¢ przy tym pozostatych. Gdy zgromadzisz
ich najwiecej wygrasz!

- Cwicz swa zrecznos¢ i wyobraznie przestrzenng!

« Zabawa, ale i wyzwanie!
OH

- Klarowny system punktadcji.

I
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COLLECTION
CLASSIQUE
KALAHA

Przektadaj szklane kamyki starajac sie jednoczesnie
przechwycic te od swych przeciwnikéw, gdyz od tego
bedzie zalezato twoje zwyciestwo!
- To klasyczna gra o starozytnym rodowodzie,

ktérg pasjonuja sie ludzie na catym Swiecie.
+ Kazdy pojedynek przynosi niezapomniane emocje!
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COLLECTION
CLASSIQUE
TOWER

Wyciagnij klocek z nizszego poziomu i potéz go na
sam szczyt. Jesli wieza sie nie wywrdci, masz szanse
na zwyciestwo.
- Piekne metalowe opakowanie - idealne na prezent!
« Klasyczna gra, ktérej zasad nie
trzeba nikomu ttumaczyc.
+ Gra wykonana z naturalnego,
weiicnescses |||
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COLOR YATZY

Rzucajac kolorowymi kostkami, staraj sie uzyskiwac

kombinacje zgodne z tymi, ktére przedstawione

sg na kartach. Kiedy wszystkie karty zostang

juz wykorzystane, wygrywa ten z graczy, ktory

zgromadezit ich najwiecej.

- Duze kolorowe koscil

- Idealna zabawa dla najmtodszych graczy -
dopasowywanie koloréw nie sprawi im trudu.

- Do tej gry po prostu chce sie wracac!

RMIIND
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STACTICS

A
YATZY

“\
4 ' ’H ~ ' L/ ' Rzucaj tak, aby uzyskac jak najwiecej kombinacji
g \ (‘v%hfh S opisanych w tabeli i wygraj!
-..q F 4 + Poreczne i mite dla oka pudetko!
o) + |dealna na wyjazd — urozmaici kazdg wycieczke!
+ Mozemy w nig gra¢ zarowno sami ze
sobg, jak i w gronie przyjaciof!
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NICE PRICE GAMES
(W DISPLEJU)

MINI GRY NA KAZDA OKAZJE!

Pie¢ klasycznych gier w matych, porecznych
opakowaniach!

Sa to gry znane wszystkim, idealnie wiec nadaja sie
na prezent czy dodatek do podrecznego bagazu.
Seria zawiera Domino, Kétko Krzyzyk, Yatzy, Bingo

i Lotto!
I
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MEXICAN TRAIN

Buduj wtasny pociag lub doktadaj kostki domina
do pociagu meksykanskiego. Jesli pozbedziesz sie
wszystkich kostek, nim uczynia to pozostali gracze,

L p— >
1 = zwyciezysz!

o ﬁ_rt/ - Wygodne plastikowe podstawki na kostki
—= = \e;// Swietnie sprawdzajg sie w podrozy.
— = . - . . . .
IS — =TI Y + W rozgrywce moze uczestniczy¢ nawet 8 0sob!

- Najpopularniejsza gra domino na $wiecie!
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RUMMVY WERSJA PODROZNA

Gracze tworzg kombinacje kostek, dopasowujac
je do uktadu na stole. Wygrywa osoba, ktéra jako
plerwsza wytozy wszystkie swoje kostki.
+ Reguty nie s skomplikowane, ale
nawet doswiadczeni gracze odnajduja
W niej wcigz cos nowego.
+ Wygodne plastikowe podstawki na kostki
Swietnie sprawdzajg sie w podrozy.
« Wyzwala kreatywnos¢, a przy tym

daje mnostwo radosci. ”" HHI‘ ‘l
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PLAYING CARDS

+ Zrobione z materiatéw o najwyzszej jakosci!
- Trwate, tanie i wygodne w grze.
+ Klasyczna oprawa graficzna.

P
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Golden Class - standard images 00489
Big Faces 03083
Plastic Playing Cards 03133
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WREBBIT 3D PUZZLE
SIDNEY OPERA HOUSE

Jesli masz ochote na prawdziwe wyzwanie i ekstra
nagrode, Wrebbit puzzle 3D to co$ w sam raz dla
ciebie!
+ Zawiera szczegotowg instrukcje

pokazujaca, jak utozyc puzzle!
+ Przedstawia stynne budowle $wiata

oraz podaje ich rozmiary!
+ Wygoda i najwyzsza jakos¢!
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WREBBIT 3D PUZZLE
TAJ MAHAL
BIG BEN

Jesli masz ochote na prawdziwe wyzwanie i ekstra
nagrode, Wrebbit puzzle 3D to co$ w sam raz dla
ciebie!
.+ Zawiera szczegdtowa instrukcje

pokazujaca, jak utozyc puzzle!
+ Przedstawia stynne budowle $wiata

oraz podaje ich rozmiary!
- Wygoda i najwyzsza jakos¢!
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42,5x43x32,5cm

48 x27x73cm

WREBBIT 3D PUZZLE
NEUSCHWANSTEIN CASTLE
EMPIRE STATE BUILDING

Jesli masz ochote na prawdziwe wyzwanie i ekstra
nagrode, Wrebbit puzzle 3D to co$ w sam raz dla
ciebie!
.+ Zawiera szczegdtowa instrukcje

pokazujaca, jak utozyc puzzle!
+ Przedstawia stynne budowle $wiata

oraz podaje ich rozmiary!
- Wygoda i najwyzsza jakos¢!
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LADIE STATE BUILDING

34x21x104cm

55,7x29x38,7cm
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Jesli masz ochote na prawdziwe wyzwanie i ekstra
nagrode, Wrebbit puzzle 3D to co$ w sam raz dla
cCiebie!
.+ Zawiera szczegotowa instrukcje

pokazujaca, jak utozy¢ puzzle!
« Przedstawia stynne budowle $wiata

oraz podaje ich rozmiary!
- Wygoda i najwyzsza jakos¢!
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29,5x22x33,5cm

Jesli masz ochote na prawdziwe wyzwanie i ekstra
nagrode, Wrebbit puzzle 3D to co$ w sam raz dla
i ‘L : ciebie!
SOOIt ' . Zawiera szczegdtowg instrukcje
pokazujaca, jak utozy¢ puzzle!

« Przedstawia stynne budowle $wiata

oraz podaje ich rozmiary!
- Wygoda i najwyzsza jakos¢!
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Jesli masz ochote na prawdziwe wyzwanie i ekstra
nagrode, Wrebbit puzzle 3D to co$ w sam raz dla
ciebie!
.+ Zawiera szczegotowa instrukcje

pokazujaca, jak utozyc puzzle!
« Przedstawia stynne budowle $wiata

oraz podaje ich rozmiary!
- Wygoda i najwyzsza jakos¢!
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PUZZLE
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Cloud Explosion 40875
Alone 40900
Groundbreaking 40901
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« 680 x480 mm

Summer Night 40902
Under the Bridge 40903
Vienna 40904
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Winter 40905
Morocco 40906
Burano Island 40907
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1 37x27x5,7
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PUZZLE )
1 000 ELEMENTOW

. 680 %480 mm

Miami Beach 40908
Venice 40909
Two Horses 40910

= &
1 37x27x5,7

PUZZLE _
1 000 ELEMENTOW

. 680 x 480 mm

Friends 40911
Puppy and a Teddy Bear 40912
Animal babies 40913

P
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PUZZLE )
1 000 ELEMENTOW

. 680 %480 mm

Lion 40914
Mudejar Pavilion 40915
New York 40918
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MY FIRST PUZZLES
56 ELEMENTOW

PROSTA ROZRYWKA DLA NAJMLODSZYCH W
RODZINIE!

tadne zwierzatka i kolorowe pojazdy przyciagaja
uwage, podczas gdy elementy o przemyslanie
dobranej wielkosci idealnie wpasowujg sie w
dzieciece raczki. Solidne wykonanie i atrakcyjne
opakowanie sprawiaja, ze te puzzle moga stuzy¢
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SALOMON PUZZLE
1 000 ELEMENTOW

« 680 x480 mm
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SALOMON PUZZLE
1 000 ELEMENTOW

« 680 x480 mm
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MOLKKY

Odpowiednio ustaw kregle, a nastepnie rzu¢ w nie
zbijakiem. Aby wygra¢ musisz uzyskac doktadnie 50
punktéw — przekraczajac je zmniejszysz swoj stan
posiadania do 25 punktéw.
+ Pomystowy system punktacji

premiuje gre taktyczna.
- Solidne drewniane pudetko!
+ Przeboj w wielu europejskich krajach!
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MOLKKY
(W KARTONOWYM PUDELKU)

Odpowiednio ustaw kregle, a nastepnie rzu¢ w nie
zbijakiem. Aby wygra¢ musisz uzyskac doktadnie 50
punktéw — przekraczajac je zmniejszysz swoj stan
posiadania do 25 punktow.
« Pomystowy system punktadji

premiuje gre taktyczna.
-+ Przystepna cena - poreczne tekturowe pudetko.
«+ Przebdj w wielu europejskich krajach!
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YAT/

XL YATZY

Rzucajac duzymi drewnianymi ko$¢mi staraj sie

uzyskac jak najwiecej kombinacji okreslonych w
tabeli. Zwycieza gracz, ktdry na koricu rozgrywki
zgromadzi najwiecej punktow.

+ Znacznie wieksza wersja klasycznej gry w kosci!
+ Duze drewniane kosci!

+ Przejrzysty ukfad tabeli — nim sie zorientujemy,

jestesmy catkowicie wciagnieci w gre!
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KUBB

Rozstaw drewniane kregle, a nastepnie zbijaj jej za
pomoca specjalnych kotkéw. Pamietaj jednak o tym,
ze zbyt szybkie zbicie Kréla oznacza porazke ...
- Wspaniata gra druzynowa.
- Nie tylko zrecznos¢, ale i taktyka

prowadzi do zwyciestwa.
- Klasyczna gra plenerowa.

40277
6'416739'402772
= &
7+ 30+ 1 39x28x24

i ey farmily gar
outd

Ao e
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% POLLI
l "l‘l" Gracze wybijajg drewniane kregle poza obszar

(, 1“] wyznaczony sznurkiem. Wygrywa pierwszy
zawodnik, ktéry zdobedzie 25 punktéw!

- Poreczne owalne opakowanie - $wietne na podréz!
- Rozgrywki tocza sie na kilku poziomach trudnosci.
- Gra¢ moga réwniez cate druzyny!
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ANGRY BIRDS PETANQUE

Zadanie graczy polega na tym, aby ich Angry Birds
wyladowaly jak najblizej swinki. Gracz, ktéry wykonat
najlepszy rzut wygrywal!
- Zabawna wersja klasycznej gry — dzieci ja uwielbiaja!
- Doskonale sprawdza sie zarowno

w domu, jak i w plenerze.
- Wiek zawodnikéw bez ograniczen, gra¢

mozna indywidualnie lub druzynowo!
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NAGA PRAWDA

A co jesli twdj przyjaciel bytby maszyna? Jakiego
rodzaju bytoby to urzadzenie? Gra sktada sie z kart z
pytaniami oraz opcjami odpowiedzi.
+ Rozgrywka obfituje w zabawne, a

nieraz i szalone poréwnania.
- Roztaduje kazdg atmosfere. Ubaw gwarantowany!
+ ldealna na spotkania towarzyskie
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ey LOGGERHEADS
Rl Mt —
[ ggé Wi — Na te $wietnie prezentujaca sie gre sktadaja sie

zabawne, a przy tym trwate plastikowe elementy.
Zawodnicy poszukujg rozwigzania, nie chcac dac sie
ubiec pozostatym.
- Swietny stosunek jakosci do ceny.
+ Zasady gry sa proste i mozna w nig zagra¢ od razu
+ Gra ¢wiczy pamiec i pozwala na

stopniowanie trudnosci

Q@
b
«
=
9
~
m
N
o)
3
m

52568
6416739 525686H
g+ |bd| O || W
2-4 |15+ 6 19x26,5x6

. B FUMBLE
=

MR
000,

] ¥

Fumble to gra, w ktdrej liczy sie umiejetnosc
szybkiego rozpoznawania przedmiotéw. Zawodnik,
ktory okaze sie najszybszy w tym pojedynku dtoni,
otrzymuje karte - ich suma decyduje o zwyciestwie.
+ Zaangazowany jest zmyst dotyku.

« Innowacyjna i intrygujaca gral

- Doskonata jakos¢ za bardzo niskg cene.
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ICEBREAKER

W te gre wkreci¢ sie mozna bez trudu! Gracz musi
odpowiedzie¢ na pytanie, wykonac¢ zadanie lub
dopasowac sie do odpowiedzi pozostatych.

- Idealna do przetamania lodow.

- Prosta i intuicyjna rozgrywka.

- Drzieki tej grze zawsze jest, o czym gadac!
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LUBI, NIE LUBI

Oceniaj rzeczy, pojecia lub ludzi zgodnie z wiasnymi
preferencjami. Niech twoi znajomi je odgadna!
Wygrywa zawodnik, ktéry jako pierwszy dotrze do
mety.
- Na pewno dobrze znasz swoich

przyjaciot? Przekonaj sie.
- Dowiesz sie takze czego$ waznego o sobie samym!
-+ A wszystko to przy salwach $miechu

i ciekawej konwersacji.
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ON | ONA

e Odpowiadajac na pytania z czterech réznych
@ - F%Azm'-\d kategorii, przekonacie sie, jak czesto wasze
R cHeAacTCH Eapze L .

i sic '"E";féi £ BAWIAC! odpowiedzi s ze soba zgodne. Wygrywa para, ktéra
PRZYZY zna sie najlepiej.
- Gra przeznaczona zaréwno dla jednej, jak i kilku par.
- Pomystowo i zabawnie zmierzy

poziom waszej znajomaosci.
- Urozmaicone pytania dotykaja

wielu réznych obszaréw.
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1 l LFvINI Y Punkty zdobywa sie za poprawne odpowiedzi
i e na pytania (stosownie do poziomu trudnosci, na
ktérym zdecydowalismy sie odpowiadac) oraz
trafne typowanie, jak poradza sobie z nimi pozostali
gracze.
- Stylowa pod kazdym wzgledem.
+ To $wietna zabawa dla wszystkich - nie

tylko dla tych,wszechwiedzacych”
« Zawiera 1600 pytan i 4800 podpowiedzi!
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iKNOW
NIEZWYKLA PLANETA ZIEMIA

Punkty zdobywa sie za poprawne odpowiedzi
na pytania (stosownie do poziomu trudnosci, na
ktérym zdecydowalismy sie odpowiadac) oraz trafne
typowanie, jak poradza sobie z nimi pozostali gracze.
« Pasjonujace pytania dotyczace

naszej niezwyktej planety.
- Eleganckie i poreczne opakowanie!

Najwyzsza jakos¢ iKNOW!
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iKkNOW
TRENDY | STUL ZYCIA

Punkty zdobywa sie za poprawne odpowiedzi

na pytania (stosownie do poziomu trudnosci, na
ktérym zdecydowalismy sie odpowiadac) oraz trafne
typowanie, jak poradza sobie z nimi pozostali gracze.
+ Pasjonujace pytania dotyczace trendéw i stylu zycia.
- Eleganckie i poreczne opakowanie!

+ Najwyzsza jakos¢ iIKNOW!
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iKkNOW
INNOWACJE

Punkty zdobywa sie za poprawne odpowiedzi
na pytania (stosownie do poziomu trudnosci, na
ktérym zdecydowalismy sie odpowiadac) oraz trafne
typowanie, jak poradza sobie z nimi pozostali gracze.
- Pasjonujace pytania dotyczace

przerdznych innowacji.
- Eleganckie i poreczne opakowanie!

Najwyzsza jakos¢ iIKNOW!
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iKkNOW
W EUROPIE

Punkty zdobywa sie za poprawne odpowiedzi
na pytania (stosownie do poziomu trudnosci, na
ktérym zdecydowalismy sie odpowiadac) oraz trafne
typowanie, jak poradza sobie z nimi pozostali gracze.
- Pasjonujace pytania dotyczace

,Starego Kontynentu”.
- Eleganckie i poreczne opakowanie!

Najwyzsza jakos¢ iIKNOW ‘ " ‘H ‘I‘ ‘l
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MALA GRA -
JEDZENIE

- Eleganckie i poreczne pudetko!

- Pytania dotycza zaréwno kwestii oczywistych,
jakii tych niezupetnie znanych.

- Niewielkie rozmiary, ale mnéstwo
informacji zwiazanych z jedzeniem.
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MALA GRA -
WINO

- Eleganckie i poreczne pudetko!

+ Pytania dotycza zaréwno kwestii oczywistych,
jak i tych niezupetnie znanych.

- Niewielkie rozmiary, ale mndstwo
informacji zwigzanych z winem.
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MALA GRA -
DOBRE MANIERY

+ Eleganckie i poreczne pudetko!

+ Pytania dotycza zaréwno kwestii oczywistych,
jak i tych niezupetnie znanych.

- Niewielkie rozmiary, ale mnéstwo informacji
zwiazanych z zasadami dobrego wychowania.

40846

6416739408460
(] ]
i |G || &
15+ 2+ | 30+ | 12 | 11x18x3,6

Q@
b
«
=
9
~
m
N
o)
3
m




Spis tresci

Gra Art. no. Strona

Gry dla dzieci
DLA NAJMLODSZYCH
Owieczka Bee Bee NOWOSC

DLA PRZEDSZKOLAKOW
Gra na Dobranoc NOWOSC
Literkowe ABC NOWOSC
Choco ' '
Kolorowe Gqswemczk\

Hungry Monsters
Rodzinne kalambury

Junior Alias NOWOSC
Rysowane Kalambury Jumor
Junior Bingo

Grand Prix Formula

Bugsy NOWOSC

Slammy NOWOSC

Twinny NOWOSC

Jumpy NOWQSC

Mis Uszatek
Mis Uszatek Junior Bmgo NOWOSC

Teenage Mutant Ninja Turtles
Teenage Mutant Ninja Turtles go time

Teenage Mutant Ninja Turtles Foot Clan F\ght
Teenage Mutant Ninja Turtles Kimble )
Teenage Mutant Ninja Turtles Catapult Plzza game
Teenage Mutant Ninja Turtles Plastelina NOWOSCV
Teenage Mutant Ninja Turtles Power CardsLeonardo
Teenage Mutant Ninja Turtles Power Cards Raphael
Teenage Mutant Ninja Turtles Power Cards Michelangelo
Teenage Mutant Ninja Turt\es Power Cards Donatello
Teenage Mutant Ninja Turtles Power Cards Leonardo NOWOSC
Teenage Mutant Ninja Turtles Power Cards Raphael NOWOSC

Teenage Mutant Ninja Turtles Power Cards Foot Soldier NOWQSC
Teenage Mutant Ninja Turtles Molkky NOWOSC
Teenage Mutant Ninja Turtles XL Yatzy NOWOSC

Moomins

Moomin Choco NOWOSC

Moomin Story-telling Dice Game NOWOSC

Travel Moomin Lotto NOWOSC

Travel Moomin Domino NOWOSC

l\/loomm outdoor Molkky NOWOSC

Moomin Magic Hat NOWOSC

Moomin Wooden Beads 1 & 2 NOWOS¢

Moomin Floor Puzzle Collection 35 elementéw NOWOSCE

Beyblade

Beyblade Kimble NOWOSC

Beyblade Fight Arena NOWOS¢
Beybléde PoWer Cards NOWOSC
Beyblade Domino NOWOSC

Beyblade Giant Puzzle 35 pcs NOWOSC

Angry Birds

Angry Birds Stella Shopplng Game NOWOSC
Angry Birds Stella Lotto NOWOSC

Angry Birds Action Game (Table)

41251

41259

41283
00401

40837
40843
40566
40874

40567
40498
01377

52564
52567
52566
52565

40865
40866
40856
40987
41383
40857
40858

40859
40860
40891
40892

Teenage Mutant Ninja Turtles Power Cards Michelangelo NOWOSC 40893
Teenage Mutant Ninja Turtles Power Cards Donatello NOWOSC 40894
40986
40867
40870

40994

41293
41 183
52699
40984
41292
41200- O
40998

41187

41284
52669

41190
41365

41286

41287
40699

Gra

Angry Birds Space Action Game (Table)
Angry Birds Action Game Giant
Angry Birds Space Action Game Glant
Angry Birds Kimble

Angry Birds Space Race Klmble
Angry Birds Power Cards

Angry Birds Space Power Cards
Angry Birds ADD-ON White Bird
Angry Birds ADD-ON Green Bird
Angry Birds A:DD—ON: Black Sird

Angry Birds ADD-ON Minion Pig
Angryﬁ Birds A:DD—ON: Blocks:

Angry Birds ADD-ON Red Bird

Angry Birds ADD-ON King Pig

Angry: Birds A:DD—ON:YeHovv:BIrd
Angry Birds ADD-ON Blue Bird

Angry Birds ADD-ON Gitly Bird
Angry Birds Petanque

Angry Birds XL Yatzy

Caricature Dogs & Cats
Caricature Dogs Lotto

Caricature Cats & Dogs Puzzle Collect\on 56 pcs

Caricature Dogs 2-deck Playing Cards
Caricature Cats Playing Cards

LOTTO

Picture Lotto NOWOSC

Fruits & Numbers Lotto NOWO$C’
Farm Lotto NOWOSC

TOP MAGIC )
Brainteasers w dlspIeJu NOWOSC
Top Magic XXL Magic Box 7
Top Magjic w displeju

Street Magic |

BEADS

Creativo Beads Amanda NOWOSC
Creativo Beads Bella NOWOSC
Creativo Beads Cassandra NOWOSC
Creativo Beads Daniella NOWOSC )
Creativo Beads Estelle NOWOSC
Creati:vo Beads Felicié NOWOSC

Gry Rodzinne
Dragonia NOWOSC
Dookota Swiata NOWOSC
Serrrki!

Kimble

Photoloco

Zatozysz sie?

Touché

Dice Alias NOWOSC
Alias NOWOSC
Rysowane kalambury

GRY KLASYCZNE
Tangram Race
Rummy

Mexican Train

Art. no.

40701
40527
40703
40697
40589
40769
40770
40516
40517
40518
40526
40636
40635
40633
40634
40632
40637
40692
40695

40828
40831
40830
40832

41193
52677
41449

41202
40167
01527
01907-10

40716
40717
40718
40720
40721
40722

52660
41269
40842
02137
40840
40841
02752
41301
40873
40568

40427
02324
02588



Gra Art.no. Strona Gra Art.no. Strona

Collection Classique Chess 40218

Wooden Classics Chess 14024 iKNOW o
Wooden Classics Solitaire 14025 IKNOW o o o o o 40665
Wooden Classics Backgammon 14026 IKNOW Niezwykta Planeta Ziemia NOWOSC M3
Wooden Classics Chinese Checkers 14027 iIKNOW Trendy i Styl Zycia NOWOSC 41325
Wooden Classique Chess (Tin) NOWOSC 14001 |KNOV\/ Inmo:v:v:acje NOWOSC 4W341
Collection Classique 5-1 (Tin) 14006 iKNOW w Europie NOWOSC 41333
Collection Classique Domino (Tin) 14000

Collection Classique Mikado (Tin) 14010 Ma%a:g:ra Jedzeme 40844
Collection Classique Kalaha (Tin) 14005 Ma%argrra -Wino 40845 )
Collection Classique Tower (Tin) 14004 Mata gra - Dobre Maniery - - 40846
Color Yatzy with cup 40672

Yatzy 02029

Collection Classique Yatzy 40358

Nice Price Games w displeju 40723

GRY PODROZNE

Mexican Train 40484

Rummy 02743

KARTY

Playing cards - Golden Class 00489

Playing cards - Big Face 03083

Pro Poker - karty plastikowe 03133

WREBBIT 3D

Sidney Opera House, 925 elementéw NOWOSC 02006

Taj Mahal, 950 elementéw NOWOSC 02001

Big Ben, 890 elementéw NOWOSC 02002

Neuschwanstein Castle, 890 elementow NOWOSC 02005
Empire State Building, 975 elementéw NOWOSC 02007

Victorian Cottage, 465 elementow NOWOSC 01003
La Tour Eiffel, 816 elementéw NOWOSC 02009
Citadel of Minas Tirth , 819 elementéw NOWOSC 02004
Edoras Golden Hall, 742 elementéw NOWOSC 02003

Isengard, Orthanc Tower , 409 elementéw NOWOSC 01001
The Hobbit - Hobbiton 363 elementéw NOWOSC 01002

PUZZLE
Puzzle 1000 pcs (x 9) 40875, 40900-07
Puzzle 1000 pcs (x 9) 40908-15, 40918

My first puzzles 56 pcs 40238
Salomon puzzles 1000 pcs 40071-2
Salomon puzzles 1000 pcs 40073-4

Gry plenerowe

MOKKY . 40268
Molkky in cardboard box 40693
XLYét%y 40210
KUBD e 4027
Polli 40449
AngryBidsPetanque o 40692

Gry Imprezowe

Naga prawda NOWOSC 52585
Loggerheads NOWOSC . . . 5258
Fumble NOWOSC 52569
lcebraker NOWOSE¢ 5577
Lubi,nie bl 40838

oniona . 0839




SPIS TRESCI

e Grydladzieci ... 2-20
« Zestawy iluzjonistyczne i kreatywne . 20-21
« Gryrodzinne 22-31
cPuzzle 32-36
« Gryplenerowe 37-38
o GrY IMPIE@ZOWE | . 39-43

Tactic Games Oy Headquarters

Raumanjuovantie 2, Po. Box 4444, 28101 Pori, Finland « Tel. +358 (0)2 624 4144 - Fax +358 (0)2 6244111 - info@tactic.net W



Tactic Games Sp. zo.o. oddziat w Polsce

ul.Krélewska 65a/1 30-081 Krakow POLSKA
Tel. +48 693 735774 - Fax+48 124312185 - biuro@tactic.net
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