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Tactic Group to silna, międzynarodowa, szybko rozwijająca 

się grupa firm. Początki istnienia sięgają roku 1967, kiedy to 

rozpoczęliśmy działalność w Finlandii. Od tego czasu trwa 

nieprzerwany i stabilny rozwój naszej aktywności. W chwili 

obecnej grupa jest jednym z najbardziej produktywnych i 

najszybciej rozwijających się producentów gier planszowych i 

plenerowych w Europie.

Dostarczenie na rynek gry mającej odnieść sukces wymaga 

kontroli wszystkich faz jej powstawania. Począwszy od 

określenia docelowej grupy odbiorców, poprzez wybór 

tematyki, wymyślenie zasad, projektowanie graficzne aż po 

wyprodukowanie i dostarczenie do odbiorców. W naszym 

przypadku, wszystkie etapy, do wyprodukowania gotowego 

wyrobu włącznie, odbywają się zwykle pod jednym dachem. 

Umożliwia nam to stworzenie produktów o najwyższej, pod 

każdym względem, jakości.

Posiadamy własną sieć dystrybucyjna, dzięki której nasze gry 

docierają do ponad 70 krajów na kilku kontynentach. Nieustannie 

poszukujemy jednak nowych partnerów i kanałów dystrybucji. 

Materiały wykorzystywane do produkcji (drewno, papier) 

pochodzą ze zrównoważonych upraw leśnych, a zdecydowana 

większość gier jest produkowana w naszej fabryce w Finlandii. 

Dzięki temu posiadamy dodatkowy atut, jakim jest punktualny, 

niezawodny transport oraz elastyczność produkcji. W każdej 

chwili możemy dodrukować większą ilość najlepiej sprzedających 

się gier czy też wydrukować niewielką, próbną ich serię. Duży, 

własny magazyn gotowych produktów oznacza niskie koszty 

oraz gwarantuje natychmiastową dostępność szerokiej gamy 

wyrobów.

Naszym dużym atutem jest wysoko wykwalifikowana, twórcza 

i aktywna grupa osób odpowiedzialnych za tworzenie nowych 

gier. Dzięki niej, co roku powstają gry nowe, nadążające a 

niejednokrotnie wyprzedzające i wyznaczające nowe trendy 

w tej dziedzinie ludzkiej aktywności. Staramy się, aby naszymi 

produktami cieszyć się mogły osoby w każdym wieku, począwszy 

od małych dzieci, aż po przeżywających jesień swojego życia 

seniorów.

Jesteśmy świadomi naszej odpowiedzialności względem 

społeczeństwa i przyrody, dlatego dokładamy wszelkich starań, 

aby nasze produkty były bezpieczne dla użytkowników, a ich 

produkcja przyjazna dla środowiska.

Chcemy być najlepsi, dlatego zapewniamy:

 klasyczne,

 produktów,
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OWIECZKA BEE BEE  
Sięgnij do wełnianego woreczka, aby znaleźć 
odpowiednie ubrania dla swojej rodzinki. Pierwszy 
gracz, który znajdzie je wszystkie (a także własną 
owieczkę) zwycięża. 
 

 Dzieci, nie patrząc do środka woreczka, 

wyciągają z niego odpowiednie elementy. 

 Świetna do rodzinnej zabawy, ale i 

wystarczająco łatwa do samodzielnej gry. 

41251

10+ 6 16 x 22 x 7,53+ 2–4

6 416739 412511

NOWOSCSSCSŚCCĆ

GRA NA DOBRANOC 
Celem gry jest doprowadzenie zwierzątek do 
łóżeczek w domku. Aby tego dokonać, trzeba 
wspólnymi siłami wykonać rozmaite zadania. Jeśli 
zwierzęta ułożą się do snu, nim wzejdzie księżyc, 
odnieśliśmy sukces!
 Plansza składa się z trzech części, z 

których każda zawiera inne zadania.

 

 Gra kooperacyjna - uczy dzieci współpracy.

41259

20+ 6 25 x 25 x 6,24–8 1–4

6 416739 412597

NOWOSCSSCSŚCCĆ

LITERKOWE ABC 
Aby zwyciężyć musisz zebrać jak najwięcej kart.  Przy 
okazji poznasz nowe literki i słowa.
 Gra jest odpowiednia nawet dla najmłodszych. 

 Dzięki poręcznemu opakowaniu grać 

można dosłownie wszędzie. 

 Gra uczy nazw i literek.

41283

15+ 6 22 x 22 x 5,23–7 2+

6 416739 412832

NOWOSCSSCSŚCCĆ
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CHOCO 
Specjalna, naciskana kostka Pop-O-Matic, wskazuje czy 
poszukiwać orzeszka, czy wisienki. Pamiętajcie, aby 
strzec się wygłodniałego zielonego robaka, który marzy 
tylko o tym, aby dobrać się do waszych smakołyków! 
Wygrywa zawodnik, który zgromadzi największe zapasy. 
 Elementy gry są niezwykle wytrzymałe, 

 Szczególnie silne emocje wzbudza zielony robak.

 Ten oryginalny wariant klasycznej gry memory 

nieodmiennie bawi dzieci  

już od 35 lat.

00401

20+ 6 22 x 32 x 4,83+ 2–4

6 416739 004013

KOLOROWE GĄSIENICZKI 
Celem gry jest pozbycie się wszystkich swoich 
gąsieniczek. Można to osiągnąć wykładając je na, 
znajdujące się na planszy, kwiatki o odpowiednich 
kolorach. Osoba, której się to uda zostaje zwycięzcą.
 

 Dwa poziomy trudności.

 

kształtami i kolorami.

40837

15+ 6 25 x 25 x 6,24–8 2–4

6 416739 408378

HUNGRY MONSTERS 
Zapełniaj paszcze swojego potwora! Osiągniesz to, 
przemieszczając się nim po planszy i wykonując 
przeróżne zadania, dzięki którym zdobędziesz 
pożywienie!
 Gracze sami tworzą swoje potwory, 

 

 Pomoże ci szczęście, ale i rozwiniesz 

swe umiejętności taktyczne.

40843

20+ 5 27 x 27 x 6,5
4–10

2–4

6 416739 408439
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RODZINNE KALAMBURY 
Zaprezentuj innym postać i czynność  określone 
przez karty. Zrób to najlepiej, jak potrafisz, gdyż 
punkty zdobywasz, jeśli ktoś odgadnie kogo 
przedstawiasz. Dzięki specjalnym kolorowym 
kostkom masz do dyspozycji ponad 20 tysięcy haseł!
 Dzięki rysunkom mogą grać również 

 

 Gra dla dzieci w każdym wieku i dla rodzin.

40566

6 416739 405667

20+ 6 22 x 32 x 6,76+ 3–6

JUNIOR ALIAS 
Nie ma lepszego sposobu na wzbogacenie 
słownictwa dziecka niż zabawa w Junior Alias. 
Obrazki z hasłami są łatwe do objaśnienia, a 
przesypujący się piasek w klepsydrze mobilizuje do 
szybkiej gry.
 

 Doskonała zabawa dla dzieci w różnym wieku.

 Edukacyjne walory – poszerzanie słownictwa 

w bardzo zabawny sposób. 

40874

30+ 6 38 x 15 x 75+ 4+

6 416739 408743

L A S T E N P E L I

VUODEN PELI

RYSOWANE KALAMBURY 
JUNIOR  

Gra w rysowanie i odgadywanie haseł. Postacie 
z bajek, przedmioty, zwierzęta i zjawiska z 
otaczającego nas świata, czynią tę grę atrakcyjną 
zwłaszcza dla młodszych osób. 
 Duża ilość haseł na kartach czyni każdą 

rozgrywkę niepowtarzalną.

 Wzbogaca słownictwo i ćwiczy pamięć.

 Dzięki rysunkom, mogą grać  

dzieci nieumiejące czytać.

40567

30+ 6 38 x 15 x75+ 3–6

6 416739 405674

NOWOSCSCSSŚCCĆ
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JUNIOR BINGO 
W każdej rundzie zawodnicy kręcą ruletką, a 
następnie układają wylosowane obrazki na swojej 
planszy. Wygrywa osoba, która najszybciej ułoży 
rząd składający się z pięciu obrazków.
 Duże kolorowe elementy.

 Wszyscy grają jednocześnie.

 Proste zasady sprawiają, że jest to 

40498

15+ 6 37 x 27 x 5,7
4–10

2–6

6 416739 404981

GRAND PRIX FORMULA 1 
Rzucaj kośćmi, aby przyspieszyć swój bolid 
Formuły 1, jak tylko się da! Na grę składają się cztery 
wyścigi, które wyłaniają króla toru!
 

 Nie tylko szczęście, ale i elementy taktyki 

składają się na końcowy sukces.

 

01377

20+ 6 32 x 22 x 4,86+ 2–6

6 416739 013770

BUGSY 
Ta gra wymaga zręczności! Rzuty kostką wskazują 
kombinacje zwierzę-kolor, które następnie należy 
odszukać wśród kart rozłożonych wcześniej na stole. 
Kto pierwszy, ten lepszy! 
 

sposobów rozgrywania partii. 

 Gra wykorzystuje refleks i spryt.

 Barwne rysunki sprawiają, że dzieci 

są grą po prostu oczarowane. 

52564

15+ 6 19 x 26,5 x 6
5–10

2–4

NOWOSCSSCSŚCCĆ

6 416739 525648
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SLAMMY 
Slammy to dynamiczna gra pełna akcji! Odwracaj 
karty i wyszukaj pasujące do nich płytki. Gdy je 
znajdziesz, użyj przyssawki i podnieś je, nim uczynią 
to inni gracze! 
 Elementy gry są duże i wygodne; gdy zdołasz nimi 

 Specjalne przyssawki gwarantują dobrą zabawę.

 Kolorowe postacie i karty sprawią 

radość każdemu dziecku.

52567

15+ 6 19 x 26,5 x 6
4–10

2–4

NOWOSCSSCSŚCCĆ

6 416739 525679

TWINNY 
To prosta, ale i niezwykle pomysłowa gra! Celem 
graczy jest odnalezienie identycznych obrazków na 
dwóch kartach.  Gracz, który zgromadzi najwięcej 
kart, wygrywa.
 Oprócz spostrzegawczości potrzebne 

są refleks i szybkość.

 

 Kolorowe karty są duże i przyjemne dla 

oka, co sprawia, że gra jest odpowiednia 

dla osób w każdym wieku. 

52566

15+ 6 19 x 26,5 x 64–8 2+

NOWOSCSSCSŚCCĆ

6 416739 525662

JUMPY
Dzieci lubią zwierzątka, a tymi z Jumpy będą 
zachwycone! Zadaniem grających jest jak 
najszybsze złapanie zwierzątka przedstawionego 
na wylosowanej karcie. Pod warunkiem jednak, że 
znajduje się na polu z odpowiednim tłem!
 Poszukiwania prowadzą wszyscy gracze. 

 Grę można urozmaicić i uczynić 

bardziej wymagającą przez włączenie 

do niej kart specjalnych.

 Miękkie zwierzątka stanowią dodatkowy atut.

52565

15+ 6 19 x 26,5 x 64–8 2+

NOWOSCSSCSŚCCĆ

6 416739 525655
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MIŚ USZATEK   
JUNIOR BINGO 

W każdej rundzie zawodnicy kręcą ruletką, a 
nstępnie kładą wylosowane obrazki na swojej 
planszy. Wygrywa osoba, która najszybciej ułoży rząd 
składający się z pięciu identycznych obrazków.
 Duże kolorowe elementy ze znanej polskiej bajki.

 Wszystkie dzieci grają jednocześnie.

 Postać znana od pokoleń i świetna 

41185

15+ 6 37 x 27 x 5,7
4–10

2–6

6 416739 411859

NOWOSCSSCSŚCCĆ

TEENAGE MUTANT NINJA TURTLES 
GO TIME 

Ułóż ścieżkę z dysków w kształcie klap do kanału 
ściekowego, aby popracować nad swym zmysłem 
równowagi! Wygrywa pierwszy wojownik, który 
zdoła ją przejść.
 Świetna zabawa, która rozwija sprawność ruchową.

 

 Można się wyszaleć na świeżym 

40865

20+ 6 25 x 25 x 114+ 2–4

6 416739 408651

TEENAGE MUTANT NINJA TURTLES  
FOOT CLAN FIGHT 

Odwracaj karty na planszy i staraj się dotrzeć do 
żołnierza Klanu Stopy stojącego na jej środku. Gdy 
zdołasz go powalić trzy razy, wygrasz! Okaże się to 
jednak trudniejsze, niż sądzisz...
 

 Pasjonująca rozgrywka, która 

przećwiczy twoją pamięć.

 

40866

20+ 6 25 x 25 x 6,25+ 2–4

6 416739 408668
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TEENAGE MUTANT NINJA TURTLES 

KIMBLE 
Wyruszysz swymi czterema pionkami w ekscytującą, 
podróż dookoła planszy. Gdy wszystkie cztery 
zdołają bezpiecznie powrócić z tej pełnej 
niebezpieczeństw przygody, wygrasz!
 

 

 Przyda się szczęście, jednak trzeba 

40856

20+ 6 27 x 27 x 54+ 2–4

6 416739 408569

TEENAGE MUTANT NINJA TURTLES 
CATAPULT PIZZA GAME 

Gracze starają się przewrócić wrogów korzystając 
ze swoich zdolności Ninja oraz pizzy wystrzelonej z 
katapulty. Nie mogą jednak przewrócić swoich braci 
żółwi, gdyż grozi to odpadnięciem z gry!!
 

 Szybka i dynamiczna rozgrywka nigdy się nie znudzi

 Wygrywa najbardziej pomysłowy, najzręczniejszy  

i najszybszy z zawodników.

40987

30+ 6 38,5 x 32 x 96+ 2–4

6 416739 409870

TEENAGE MUTANT NINJA TURTLES 

PLASTELINA 
Ulep własnego żółwia Ninja, wybierz uzbrojenie i 
pokonaj wrogów. 
 Innowacyjna niewysychająca masa plastyczna.

 Do wyboru cztery rodzaje saszetek.

 Niska cena i piękne opakowanie.

41383

15+ 30 18 x 21,5 x 124+ 2–4

6 416739 413839

NOWOSCSSCSŚCCĆ
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TEENAGE MUTANT NINJA TURTLES 
POWER CARDS  
LEONARDO, RAPHAEL, 
MICHELANGELO, DONATELLO 

W grze porównuje się moc ze swojej karty z wartością 
karty innego gracza. W każdej rundzie zyskuje się lub 
traci kartę. Zwycięzca bierze wszystko!
 

 Poręczne opakowanie – idealne na podróż. 

 Wspaniałe ilustracje ze świata 

40857/40858/40859/40860

15+ 10 8 x 11 x 2,36+ 2–4

TEENAGE MUTANT NINJA TURTLES 
POWER CARDS  
LEONARDO, RAPHAEL, DONATELLO, 
MICHELANGELO, FOOT SOLDIER  

Użyj specjalnych kart mocy oraz figurek, aby 
pokonać przeciwnika w pojedynku twarzą w twarz! 
 

 

 

Pakiet 2x5 41004

15+ 10 14 x 20,6 x 56+ 2–4

NOWOSCSSCSŚCCĆ

TEENAGE MUTANT NINJA TURTLES 

MÖLKKY 
Rzucając zbijakiem w kręgle, gromadzimy punkty. 
Wygrywa osoba, która jako pierwsza zdobędzie ich 
dokładnie 50. 
 

wiele ekscytujących możliwości.

 Co ważne, w zabawie uczestniczą 

 

40867

30+ 6 24 x 16 x 176+ 2+

6 416739 408675

NOWOSCSSCSŚCCĆ
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TEENAGE MUTANT NINJA TURTLES 

XL YATZY 
Rzucając dużymi drewnianymi kośćmi, gracze 
zmierzają do uzyskania wszystkich kombinacji oczek, 
które ujęte są w specjalnej tabeli. Zawodnik, który 
zgromadzi najwięcej punktów, wygrywa.
 

 

 Przejrzysty układ tabeli sprawia, że gra to 

40870

20+ 6 28 x ø 12,35+ 2+

6 416739 408705

NOWOSCSSCSŚCCĆ

MOOMIN    
CHOCO 

Naciśnij kostkę Pop-o-Matic i obróć jedną z 
czekoladek, aby znaleźć odpowiedni owoc. Gracz z 
największą ilością słodyczy na końcu gry zostaje jej 
zwycięzcą. 
 Prosta gra - idealna dla bardzo małych dzieci. 

 Posiada bardzo wytrzymałe elementy.

 Czekoladowy Bobek wprowadza 

40994

25+ 6 22 x 32 x 4,83–7 2–4

6 416739 409948

NOWOSCSSCSŚCCĆ

MOOMIN    
STORY-TELLING DICE GAME 

Rzuć kośćmi i wymyśl historię z Doliny Muminków na 
podstawie obrazków.
 

 

 

41293

10+ 6 28 xø 1 2,3
4–12

1+

6 416739 412931

NOWOSCSSCSŚCCĆ
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MOOMIN     
LOTTO    
DOMINO Wersje podróżne 

Lotto: Obróć obrazek i spróbuj znaleźć go na planszy 
Lotto. Pierwszy gracz, który zapełni ją w całości 
zostaje zwycięzcą.

Domino: Połącz płytki z identycznymi obrazkami. 
Klasyczna gra z ulubionymi bohaterami z Doliny 
Muminków.

41183/52699

10+ 12 11 x 18 x 3,63+ 2+
6 416739 526997

6 416739 411835

NOWOSCSSCSŚCCĆ

MOOMIN    
MÖLKKY 

Rzuć zbijakiem w kręgle Mölkky i spróbuj przewrócić 
jak najwięcej. Pierwszy gracz, który osiągnie 50 
punktów zostanie zwycięzcą! 
 

rozgrywka bardzo zaskakuje.

 Elementy gry wykonane są z naturalnego 

i ekologicznego drewna.

 Można grać w ogrodzie na plaży lub boisku.

40984

15+ 6 19 x 14 x 145+ 2+

6 416739 409849

NOWOSCSSCSŚCCĆ

MOOMIN    
MAGIC HAT 

Naucz się nowych magicznych sztuczek  Taty 
Muminka i zaskocz wszystkich swoich przyjaciół i 
rodzinę! 
 

początkującego iluzjonisty. 

 

 Wykorzystane są wszystkie postacie 

z Doliny Muminków.

41292

10+ 6 25 x 25 x 113–7 1

6 416739 412924

NOWOSCSSCSŚCCĆ
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MOOMIN 
WOODEN BEADS 

 

 

 

41200/41201

6 13,5 x 17 x 2,5

NOWOSCSSCSŚCCĆ

MOOMIN     
FLOOR PUZZLE   
35 ELEMENTÓW 

 Wykonane z grubej tektury o wysokiej jakości.

 Piękne obrazki z ulubionymi bohaterami

 Duże puzzle (40 x 60cm) są idealne do 

zabawy dla młodszych dzieci.

40998

6 37 x 27 x 5,7

6 416739 409986

NOWOSCSSCSŚCCĆ

 

BEYBLADE   
KIMBLE 

Gracze przesuwają po cztery pionki dookoła planszy. 
Wygrywa pierwszy zawodnik, który zdoła przejść 
całą planszę każdym ze swoich pionków. Jednak po 
drodze spotka go wiele niespodzianek...
 

 Solidne pionki i niezwykle wytrzymała plansza.

 Umiejętności plus odrobina szczęścia 

41187

15+ 6 27 x 27 x 55+ 2–4

6 416739 411873

NOWOSCSSCSŚCCĆ
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BEYBLADE    
FIGHT ARENA 

Dzięki swym umiejętnością i odrobinie szczęścia 
pokonaj wszystkich przeciwników i wyzwól 
Beyblade! 
 

 Szybkie tempo akcji.

 Części gry są wytrzymałe i poręczne.

41284

15+ 6 24 x 34 x 115+ 2–4

6 416739 412849

NOWOSCSSCSŚCCĆ

BEYBLADE   
POWER CARDS 

W grze porównuje się moc ze swojej karty z 
wartością karty innego gracza. W każdej rundzie 
zyskuje się lub traci kartę. Zwycięzca bierze 
wszystko!
 

 Wspaniałe ilustracje ze świata Beyblade. 

 

się dosłownie wszędzie.

52669

15+ 10 8 x 11 x 2,36+ 2–4

6 416739 526690

NOWOSCSSCSŚCCĆ

BEYBLADE   
DOMINO 

Odpowiednio dopasowując do siebie obrazki, należy 
pozbyć się kostek domina.
 

 W zabawny sposób uczy graczy 

logicznego myślenia.

 Wspaniałe ilustracje Beyblade. 

41190

15+ 6 22 x 22 x 5,23+ 2–4

6 416739 411903

NOWOSCSSCSŚCCĆ
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BEYBLADE    
GIANT PUZZLE 
35 ELEMENTÓW 

 

 Oferują wspaniałe obrazy, które z 

ochotą układa się w całość.

 To wspaniałe wyzwanie dla 

początkujących miłośników puzzli.

41365

6 37 x 27 x 5,7

6 416739 413655

NOWOSCSSCSŚCCĆ

ANGRY BIRDS STELLA   
SHOPPING GAME 

Gra, w której dziewczynki uczą się robić sprawunki. 
A to wszystko podane w niezawodnej oprawie 
graficznej ze świata Angry Birds. 
 Trójwymiarowe elementy planszy 

sprawiają, że gra jest unikatowa.

 Gra wsparta aplikacją na telefony komórkowe.

 Przyciągająca wzrok wersja kolorystyczna.

41286

15+ 6 25 x 25 x 6,24+ 2–4

6 416739 412863

NOWOSCSSCSŚCCĆ

ANGRY BIRDS STELLA   
LOTTO 

Po odwróceniu kart należy je odszukać na swej 
tablicy Lotto. Wygrywa pierwszy gracz, który ją 
zapełni.
 

 Ważna rolę odgrywa w niej szczęście, co sprawia, 

że sukces odnieś mogą nawet najmłodsi gracze.

 

41287

15+ 6 22 x 22 x 5,23–7 2+

6 416739 412870

NOWOSCSSCSŚCCĆ
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ANGRY BIRDS 
ACTION GAME 

Zbuduj wieżę z drewnianych klocków na macie do 
gry i umieść na niej (lub w niej) gumową świnkę. 
Teraz musisz już tylko strącić ją wściekłym ptakiem. 
Bądź najskuteczniejszy i wygraj!
  Wielość elementów sprawia, że dzieci mogą 

 

 

40699

20+ 6 25 x 25 x 6,25+ 2–4

6 416739 406992

ANGRY BIRDS 
SPACE ACTION GAME 

Zbuduj wieżę z drewnianych klocków na macie do 
gry i umieść na niej (lub w niej) gumową świnkę. 
Teraz musisz już tylko strącić ją wściekłym ptakiem. 
Bądź najskuteczniejszy i wygraj!
  Wielość elementów sprawia, że dzieci mogą 

 

 

40701

20+ 6 25 x 25 x 6,25+ 2–4

6 416739 407012

ANGRY BIRDS 
ACTION GAME GIANT 

Zbuduj fort na skraju maty do gry i umieść w nim 
świnię. Rzucając wściekłymi ptakami, staraj się 
doprowadzić do tego, aby świnia wylądowała w 
najwyżej punktowanym miejscu. Trenuj swą celność!
 

 

 Dzieci grają całym ciałem, dzięki temu przeżywają  

wspaniałą przygodę.

40527

30+ 4 25 x 25 x 164+ 2+

6 416739 405278
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ANGRY BIRDS SPACE 
ACTION GAME GIANT 

Wybierz jedno z trzech oznakowanych miejsc, zbuduj 
na nim drewnianą konstrukcję, a na niej połóż świnię. 
Skądś już to znasz? Tak, tak, przeciwnik wciąż jest ten 
sam, tylko sceneria wprost nie z tej ziemi…
 Jeszcze więcej dużych elementów, w 

 Dzieci przeżywają wspaniałą przygodę 

ze swoimi ulubionymi bohaterami.

 

40703

30+ 4 25 x 25 x 164+ 2+

6 416739 407036

ANGRY BIRDS  
KIMBLE 

Wyruszysz swymi czterema pionkami w ekscytującą, 
podróż dookoła planszy. Gdy wszystkie cztery 
zdołają bezpiecznie powrócić z tej pełnej 
niebezpieczeństw przygody, wygrasz!
 

 

 Przyda się szczęście, jednak trzeba 

40697

30+ 6 27 x 27 x 55+ 2–4

6 416739 406978

ANGRY BIRDS SPACE 
RACE KIMBLE 

Gracze przesuwają po cztery pionki dookoła planszy. 
Wygrywa pierwszy zawodnik, który zdoła przejść ją 
całą każdym ze swoich pionków. Po drodze spotka 
go jednak wiele niespodzianek...
 

 

 Przyda się szczęście, jednak trzeba 

40589

30+ 6 27 x 27 x 55+ 2–4

6 416739 405896
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ANGRY BIRDS 
POWER CARDS 

Wybierz moc ze swojej karty i porównaj ją z 
wartością karty przeciwnika. W każdej rundzie 
tracimy lub zyskujemy kartę, wygrywa zawodnik, 
który zgarnie je wszystkie!
 

 Niewielkie rozmiary sprawiają, że 

świetnie nadaje się w podróż.

 Świnia kontra Angry Birds w 

40769/40770

15+ 10 8 x 11 x 2,36+ 2–4

ANGRY BIRDS   
ADD-ONS 

 Spraw sobie radość, powiększając swój zbiór 

 Duże figurki do nieskrępowanej zabawy.

 

White Bird 40516 Green Bird 40517

Black Bird 40518 Minion Pig 40526

King Pig 40633 Yellow Bird 40634

Blue Bird 40632 Girly Bird 40637

15+ 6 16,7 x 28 x 104+ 2–4

ANGRY BIRDS  
PETANQUE 

Rzucaj wściekłe ptaki w stronę świni tak, aby 
wylądowały jak najbliżej niej, bo od tego będzie 
zależał twój wynik! Odmiana klasycznej gry w bule 
(boule).
 Łatwa do rozegrania klasyczna pozycja plenerowa.

 Doskonale sprawdza się także w domu.

 

40692

20+ 6 22 x 14,5 x 65+ 2+

6 416739 406923
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ANGRY BIRDS   
XL YATZY 

Rzucając dużymi drewnianymi kośćmi, gracze 
zmierzają do uzyskania wszystkich kombinacji oczek, 
które ujęte są w specjalnej tabeli. Zawodnik, który 
przy końcu zgromadzi najwięcej punktów, wygrywa.
 Młodsze dzieci z łatwością opanują 

uproszczony system punktowania.

 

 Przejrzysty system punktacji.

40695

20+ 6 28 x ø 12,35+ 1+

6 416739 406954

CARICATURE DOGS 
LOTTO 

Po odwróceniu kart, gracze poszukują 
odpowiadających im obrazków na swej planszy 
Lotto. Wygrywa pierwszy zawodnik, który zapełni 
swą planszę.
 

 W grze ważną role odgrywa szczęście, dlatego 

jest to idealna propozycja  dla najmłodszych.

 Dzieci z radością uczą się rozpoznawać  

40828

15+ 6 19 x 26,5 x 44–7 2–4

6 416739 408286

CARICATURE CATS & DOGS 
PUZZLE 56 ELEMENTÓW 

 

 Niezwykłe obrazy dają czystą radość tworzenia.

 Nieco mniejsze elementy będą 

wspaniałym wzywaniem dla bardziej 

doświadczonych miłośników puzzli.

40831

6 26,5 x 19 x 4

6 416739 408316
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CARICATURE    
CATS PLAYING CARDS 
DOGS 2-DECK PLAYING CARDS

 Wysokiej jakości karty dla graczy w każdym wieku.

 Wyjątkowe ilustracje autorstwa Tommiego 

Vuorinena, znakomitego fińskiego karykaturzysty. 

 

40830/40832

15+ 6/12 9,8 x 9,8 x 2,4
6 x 9 x 1,8

5+ 2–4

PICTURE LOTTO 
Gracze poszukują obrazków z kart na swej planszy 
Lotto. Wygrywa pierwszy zawodnik, który zapełni 
swoją planszę.
 

 Nie wymaga skomplikowanych przygotowań.

 Odpowiednia także dla najmłodszych. 

41193

15+ 6 22 x 22 x 5,23–7 2–12

6 416739 411934

NOWOSCSSCSŚCCĆ

FRUITS & NUMBERS 
LOTTO 

Wybierz kartę i znajdź na swej planszy Lotto 
odpowiadający jej obrazek. Liczy się szybkość – inni 
także mają na to chrapkę! Wygrywa osoba, która jako 
pierwsza zapełni swą planszę.
 Doskonali umiejętność liczenia – trzeba 

przyporządkowywać liczby obrazkom.

 

 Wysokiej jakości komponenty sprawiają, 

że można grać bez końca.

52677

15+ 6 22 x 22 x 5,23–7 2–4

6 416739 526775

NOWOSCSSCSŚCCĆ



G
R

Y 
D

LA
 D

ZI
EC

I

20

FARM LOTTO 
Wybierz kartę i znajdź na swej planszy Lotto 
odpowiadający jej obrazek. Liczy się szybkość – inni 
także mają na to chrapkę! Wygrywa osoba, która jako 
pierwsza zapełni swą planszę.
 Doskonali umiejętność sprawnego poruszania 

 

 Wysokiej jakości komponenty 

gwarantują trwałość produktu.

41449

15+ 6 22 x 22 x 5,23–7 2–4

6 416739 414492

NOWOSCSSCSŚCCĆ

BRAINTEASERS  
(W DISPLEJU) 

Użyj swojej wyobraźni, ale także nieco magii, aby 
oddzielić fragmenty łamigłówki! 
 Jest ich 9 w poręcznym zestawie.

 

 

41202

15+ 36 39 x 22 x 186+ 1

6 416739 412023

NOWOSCSSCSŚCCĆ

TOP MAGIC    
XXL MAGIC BOX 

Duże pudełko pełne magicznych gadżetów: 
karty, kulki, króliki, sznur, kubek i wiele innych 
przedmiotów, które wprowadzą cię w arkana magii!
 Czytelne, ilustrowane instrukcje.

 Akcesoria, dzięki którym wykonasz 

 Świetna zabawa nawet dla najmłodszych.

40167

15+ 6 41 x 27 x 88+ +

6 416739 401676
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TOP MAGIC    
(W DISPLEJU) 

Sześć magicznych zestawów w poręcznych 
opakowaniach. 
 

 Świetna zabawa nawet dla 

najmłodszych adeptów magii.

 

01527

15+ 36 40 x 26 x 206+ 1

6 416739 015279

STREET MAGIC 
 Trzy magiczne zestawy w 

poręcznych opakowaniach.

 Niezapomniane przeżycia nawet dla 

najmłodszych adeptów magii.

 

01907/01908/01909/01910

15+ 6 10 x 21 x 5,17+ 1

NOWOSCSSCSŚCCĆ

CREATIVO BEADS 
Każda dziewczynka marzy o ślicznej biżuterii. A gdyby 
tak sama mogła nadać kształt swym marzeniom? Taką 
właśnie możliwość daje zestaw koralików. Naszyjniki, 
bransoletki, kolczyki – wyczarujesz je z własnej 
wyobraźni przy pomocy koralików.
 Wszystko, czego potrzebujesz, by 

 Naszyjniki, bransoletki, koczyki – dzięki bogactwu 

 

40716/40717/40718/40720/40721/40722

6 11 x 12 x 1,5
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DRAGONIA 
Czeka cię niebezpieczna misja! Musisz zdjąć 
jaszczurki ze śpiącego smoka, a przy tym nie upuścić 
złotych smoczych jaj! Zwycięża najzręczniejszy 
zawodnik o stalowych nerwach!
 

 

 W zabawny sposób przetestuje twoją zręczność.

52660

15+ 6 25 x 25 x 11 6+ 1–4

6 416739 526607

NOWOSCSSCSSC´CCĆ

DOOKOŁA ŚWIATA  
W grze przypisujemy flagi państwom, a następnie 
odgadujemy ich stolice i odpowiadamy na inne 
pytania. Aby wygrać, należy zdobyć flagi państw z 
każdego kontynentu. 
 Mnóstwo ciekawych wiadomości o 

 

 Łatwo przyswajalne zasady.

41269

45+ 6 25 x 25 x 6,28+ 2–5

6 416739 412696

NOWOSCSSCSSC´CCĆ

SERRRKI! 
Rzucaj kośćmi, aby podkradać ser z planszy, a także 
innym graczom. Wygrywa osoba, która zgromadzi 
największy zapasa sera. 
 Na grę składają się duże elementy 

 Partie można rozgrywać na trzech 

poziomach trudności 

 To prosta, ale niezwykle wciągająca 

40842

20+ 6 25 x 25 x 6,27+ 2–5

6 416739 408422
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KIMBLE 
Celem gry jest przejście, wszystkimi swoimi 
pionkami, dookoła planszy. Można zbijać pionki 
przeciwnika, trzeba uważać jednak, aby samemu nie 
dać się usunąć z planszy. 
 Solidne wykonanie, niegubiąca się kostka 

i łatwe do zapamiętania zasady.

 Gra pełna niespodziewanych zwrotów akcji.

 Wymaga doskonałego połączenia 

umiejętności i szczęścia

02137

30+ 6 27 x 27 x 55+ 2–4

6 416739 021379

PHOTOLOCO 
Rysując na zdjęciach, starasz się naprowadzić innych 
graczy na jakieś słowo. Zwycięża ten, który okaże się 
najskuteczniejszym w odgadywaniu.
 

 Świetny pomysł rysowania na obrazkach 

sprawia, że gra jest pasjonująca nawet dla 

nieco mniej utalentowanych osób.

 Mnóstwo szalonych zadań rysunkowych 

40840

45+ 6 25 x 25 x 6,28+ 4+

6 416739 408408

ZAŁOŻYSZ SIĘ? 
W każdej kolejce jeden z graczy musi wykazać 
się wiedzą, zręcznością bądź sprytem, wykonując 
postawione przed nim zadanie. Pozostali zawodnicy 
zdobywają punkty obstawiając jego sukces lub 
porażkę.
 

 

zręcznościowych i umysłowych.

 Świetna zabawa dla całej rodziny, a 

także w gronie przyjaciół. 

40841

45+ 6 25 x 25 x 6,27+ 3–6

6 416739 408415
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TOUCHÉ 
Gracze układają na planszy wzory z pionków, 
korzystając ze swych kart oraz blokują posunięcia 
rywali. Wygrywa zawodnik, który jako pierwszy ułoży 
określoną liczbę wzorów.
 Sprawdzona gra rodzinna.

 Wyjątkowe i ekscytujące połączenie 

gry karcianej z grą planszową. 

 

02752

30+ 6 25 x 25 x 6,28+ 2–6

6 416739 027524

P E R H E P E L I

DICE ALIAS 
To nowa, ekscytująca wersja Alias, w której tworzy się 
słowa z liter na kostkach! 
 

 Na grę składają się wysokiej jakości komponenty.

 Ma proste zasady, a oferuje praktycznie 

41301

30+ 6 25 x 25 x 6,27+ 3–8

6 416739 413013

NOWOSCSSCSSC´CCĆ

ALIAS 
W najmodniejszą wersję Alias gra się drużynowo. 
Drużyna, która odgadnie więcej haseł, zwycięża. 
Ponad pięć milionów sprzedanych egzemplarzy na 
całym świecie!
 

 

 

40873

60+ 6 25 x 25 x 6,27+ 4+

6 416739 408736

NOWOSCSSCSSC´CCĆ
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RYSOWANE KALAMBURY 
Popularna zabawa dla całej rodziny, polegająca na 
odgadywaniu narysowanych haseł. Przesypujący się 
w klepsydrze piasek wyznacza czas, w którym należy 
je narysować i odgadnąć. 
 1800 haseł podzielonych na 6 kategorii 

 Poręczne pudełko pozwoli na wykorzystanie 

jej przy dowolnej okazji.

 Szybkie i proste zasady gry.

40568

30+ 6 38 x 15 x 710+ 3–6

6 416739 405681

TANGRAM RACE 
W tej emocjonującej zabawie każdy z graczy usiłuje 
ubiec pozostałych i ułożyć ze swoich klocków figurę, 
którą przedstawia wybrana karta. Wygrywa zawodnik, 
który zdoła tego dokonać 5 razy.
 Wszyscy grają jednocześnie. 

 

 Posiada łatwiejszy, wprowadzający 

tryb dla początkujących. 

 Na grę składa się 200 kart Tangram z 

obrazkami oraz rozwiązania.

40427

10+ 6 25 x 25 x 6,26+ 1–4

6 416739 404271

RUMMY 
Gracze tworzą kombinacje kostek, dopasowując 
je do układu na stole. Wygrywa osoba, która jako 
pierwsza wyłoży wszystkie swoje kostki. 
 Wspaniała rodzinna zabawa. 

 

nawet doświadczeni gracze odnajdują 

w niej wciąż coś nowego.

 

 Wyzwala kreatywność, a przy tym 

daje mnóstwo radości.

02324

30+ 6 40 x 21 x 5,710+ 2–4

6 416739 023243
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MEXICAN TRAIN 
Buduj własny pociąg lub dokładaj kostki domina 
do pociągu meksykańskiego. Jeśli pozbędziesz się 
wszystkich kostek, nim uczynią to pozostali gracze, 
zwyciężysz!
 

oraz śliczne miniaturowe ciuchcie.

 W grze może uczestniczyć nawet 8 osób.

 

02588

30+ 6 25 x 25 x 6,57+ 2–8

6 416739 025889

COLLECTION  
CLASSIQUE  
SZACHY  

Dysponujesz całą armią! Twoim zadaniem jest tak 
zaszachować króla przeciwnika, aby nigdzie nie 
mógł się już schronić.
 

 Nieodmiennie fascynuje kolejne pokolenia graczy.

 Absolutna klasyka wśród gier strategicznych.

40218

30+ 6 25 x 25 x 6,27+ 2

6 416739 402185

WOODEN   
CLASSIC    
SZACHY  

Dysponujesz całą armią! Twoim zadaniem jest tak 
zaszachować króla przeciwnika, aby nigdzie nie 
mógł się już schronić.
 Nieodmiennie fascynuje kolejne pokolenia graczy. 

 Absolutna klasyka wśród gier strategicznych.

 Plansza jest zarazem poręcznym 

opakowaniem na pionki.

 

14024

30+ 6 17 x 17 x 5,27+ 2

6 416739 140247
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WOODEN   
CLASSIC   
SAMOTNIK  

Sztuka polega na tym, aby sukcesywnie pozbywać się 
swoich pionków i na końcu zostać z tylko jednym z 
nich.
 Absolutna klasyka wśród gier, które 

przeznaczone są dla jednego gracza.

 Można ją także rozgrywać wedle alternatywnych 

reguł lub systemem turniejowym.

 Plansza jest zarazem poręcznym 

opakowaniem na pionki.

14025

15+ 6 17 x 17 x 5,27+ 1

6 416739 140254

WOODEN    
CLASSIC   
BACKGAMMON 

Przesuwając swe pionki po planszy, staraj się zbić jak 
najwięcej pionków przeciwnika.
 Choć reguły są proste, to pozostawiają 

 Element szczęścia sprawia, że rozgrywki 

są jeszcze bardziej emocjonujące.

 Plansza jest zarazem poręcznym 

opakowaniem na pionki.

14026

10+ 6 17 x 17 x 5,27+ 2

6 416739 140261

WOODEN   
CLASSIC   
CHIŃSKIE WARCABY  

Zwyciężysz, przeprowadzając wszystkie swoje pionki 
na drugi koniec planszy, co jednak nie będzie łatwe...
 Świetna zabawa nawet dla najmłodszych graczy.

 Pozostawia wiele miejsca dla taktyki, a nawet 

strategii, dlatego może być traktowana zarówno jako 

niezobowiązująca zabawa, jak i poważna rozgrywka.

 Plansza jest zarazem poręcznym 

opakowaniem na pionki.

14027

15+ 6 17 x 17 x 5,27+ 2–3

6 416739 140278



G
R

Y 
R

O
D

ZI
N

N
E

28

COLLECTION  
CLASSIQUE   
SZACHY  W METALOWYM PUDEŁKU 

Dysponujesz całą armią! Twoim zadaniem jest tak 
zaszachować króla przeciwnika, aby nigdzie nie 
mógł się już schronić.
 

 Nieodmiennie fascynuje kolejne pokolenia graczy.

 Absolutna klasyka wśród gier strategicznych.

14001

30+ 6 31 x 31 x 67+ 2

6 416739 140018

NOWOSCSSCSŚCCĆ

COLLECTION   
CLASSIQUE    
ZESTAW 5 W 1 

 Na zestaw składa się 5 popularnych 

gier: szachy, warcaby, domino, 

backgammon oraz kółko i krzyzyk.

 Wysokiej jakości elementy oraz przejrzyste reguły. 

 Solidne metalowe pudełko daje 

komfort przechowywania.

14006

15+ 6 31 x 31 x 67+ 2+

6 416739 140063

COLLECTION  
CLASSIQUE   
DOMINO  

Dokładaj do łańcucha kostki domina, odpowiednio 
dopasowując liczbę oczek. Wygrywa pierwszy 
zawodnik, który wykorzysta wszystkie swoje kostki.
 

do kilku różnych gier.

 W solidnym metalowym pudełku znajdziesz 

wysokiej jakości komponenty gry.

14000

15+ 6 11 x 19 x 3,37+ 2+

6 416739 140001
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COLLECTION  
CLASSIQUE   
MIKADO  

Zbieraj ze stołu, po jednym, bierki Mikado tak, aby 
nie poruszyć przy tym pozostałych. Gdy zgromadzisz 
ich najwięcej wygrasz!
 

 

 Klarowny system punktacji.

14010

15+ 6 11 x 19 x 3,37+ 2+

6 416739 140100

COLLECTION  
CLASSIQUE   
KALAHA  

Przekładaj szklane kamyki starając się jednocześnie 
przechwycić te od swych przeciwników, gdyż od tego 
będzie zależało twoje zwycięstwo!
 To klasyczna gra o starożytnym rodowodzie, 

którą pasjonują się ludzie na całym świecie.

 

14005

15+ 6 15 x 23 x 4,57+ 2

6 416739 140056

COLLECTION  
CLASSIQUE   
TOWER  

Wyciągnij klocek z niższego poziomu i połóż go na 
sam szczyt. Jeśli wieża się nie wywróci, masz szanse 
na zwycięstwo.
 

 Klasyczna gra, której zasad nie 

trzeba nikomu tłumaczyć.

 Gra wykonana z naturalnego, 

nielakierowanego drewna.

14004

20+ 6 8 x 8 x 267+ 2+

6 416739 140049
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COLOR YATZY 
Rzucając kolorowymi kostkami, staraj się uzyskiwać 
kombinacje zgodne z tymi, które przedstawione 
są na kartach. Kiedy wszystkie karty zostaną 
już wykorzystane, wygrywa ten z graczy, który 
zgromadził ich najwięcej.
 

 Idealna zabawa dla najmłodszych graczy – 

dopasowywanie kolorów nie sprawi im trudu.

 

40672

10+ 6 11 x 18 x 7,54+ 2+

6 416739 406725

YATZY
Rzucaj tak, aby uzyskać jak najwięcej kombinacji 
opisanych w tabeli i wygraj!
 

 

 Możemy w nią grać zarówno sami ze 

02029/40398

20+ 20/6 17 x 10 x 3,8
11 x 18 x 7,5

5+ 2+

6 416739 4039846 416739 020297

NICE PRICE GAMES  
(W DISPLEJU) 

MINI GRY NA KAŻDĄ OKAZJĘ!

Pięć klasycznych gier w małych, poręcznych 

Są to gry znane wszystkim, idealnie więc nadają się 

na prezent czy dodatek do podręcznego bagażu. 

Seria zawiera Domino, Kółko Krzyżyk, Yatzy, Bingo 

40723

10+ 96 11 x 18,4 x 23+ 2+

6 416739 407234
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MEXICAN TRAIN 
Buduj własny pociąg lub dokładaj kostki domina 
do pociągu meksykańskiego. Jeśli pozbędziesz się 
wszystkich kostek, nim uczynią to pozostali gracze, 
zwyciężysz!
 Wygodne plastikowe podstawki na kostki 

świetnie sprawdzają się w podróży.

 

 

40484

30+ 12 11 x 18 x 3,67+ 2–8

6 416739 404844

RUMMY WERSJA PODRÓŻNA 
Gracze tworzą kombinacje kostek, dopasowując 
je do układu na stole. Wygrywa osoba, która jako 
pierwsza wyłoży wszystkie swoje kostki. 
 

nawet doświadczeni gracze odnajdują 

w niej wciąż coś nowego.

 Wygodne plastikowe podstawki na kostki 

świetnie sprawdzają się w podróży.

 Wyzwala kreatywność, a przy tym 

daje mnóstwo radości.

02743

20+ 12 11 x 18 x 3,610+ 2–4

6 416739 027432

PLAYING CARDS 
 

 Trwałe, tanie i wygodne w grze.

 Klasyczna oprawa graficzna.

Golden Class – standard images  00489

Big Faces  03083

Plastic Playing Cards  03133

15+ 12 6 x 9 x 1,85+ 2–4
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WREBBIT 3D PUZZLE
SIDNEY OPERA HOUSE 

Jeśli masz ochotę na prawdziwe wyzwanie i ekstra 
nagrodę, Wrebbit puzzle 3D to coś w sam raz dla 
ciebie!
 

 Przedstawia słynne budowle świata 

 

02006

4 40 x 30 x 11

NOWOSCSSCSSC´CCĆ

43,7 x 56,5 x 22,3 cm

WREBBIT 3D PUZZLE
TAJ MAHAL
BIG BEN 

Jeśli masz ochotę na prawdziwe wyzwanie i ekstra 
nagrodę, Wrebbit puzzle 3D to coś w sam raz dla 
ciebie!
 

 Przedstawia słynne budowle świata 

 

02001/02002

4 40 x 30 x 11

NOWOSCSSCSŚCCĆ

42,5 x 43 x 32,5 cm

48 x 27 x 73 cm

WREBBIT 3D PUZZLE
NEUSCHWANSTEIN CASTLE
EMPIRE STATE BUILDING 

Jeśli masz ochotę na prawdziwe wyzwanie i ekstra 
nagrodę, Wrebbit puzzle 3D to coś w sam raz dla 
ciebie!
 

 Przedstawia słynne budowle świata 

 

02005/02007

4 40 x 30 x 11

NOWOSCSSCSŚCCĆ

34 x 21 x 104 cm

55,7 x 29 x 38,7 cm
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WREBBIT 3D PUZZLE
VICTORIAN COTTAGE
LA TOUR EIFFEL 

Jeśli masz ochotę na prawdziwe wyzwanie i ekstra 
nagrodę, Wrebbit puzzle 3D to coś w sam raz dla 
ciebie!
 

 Przedstawia słynne budowle świata 

 

01003/02009

4 30 x 30 x 8
40 x 30 x 11

NOWOSCSSCSSC´CCĆ

29,5 x 22 x 33,5 cm

38,5 x 38,5 x 102 cm

WREBBIT 3D PUZZLE
EDORAS GOLDEN HALL
CITADEL OF MINAS TIRITH 

Jeśli masz ochotę na prawdziwe wyzwanie i ekstra 
nagrodę, Wrebbit puzzle 3D to coś w sam raz dla 
ciebie!
 

 Przedstawia słynne budowle świata 

 

02003/02004

4 40 x 30 x 11

NOWOSCSSCSŚCCĆ

42 x 49,5 x 22 cm

44,5 x 42 x 66 cm

WREBBIT 3D PUZZLE
ISENGARD, ORTHANC TOWER
THE HOBBIT, HOBBITON 

Jeśli masz ochotę na prawdziwe wyzwanie i ekstra 
nagrodę, Wrebbit puzzle 3D to coś w sam raz dla 
ciebie!
 

 Przedstawia słynne budowle świata 

 

01001/01002

4 30 x 30 x 8

NOWOSCSSCSŚCCĆ

17 x 17 x 68,5 cm

42 x 30,5 x 11 cm
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PUZZLE     
1 000 ELEMENTÓW 

 680 x 480 mm

Cloud Explosion  40875

Alone  40900

Groundbreaking  40901 

1 37 x 27 x 5,7

PUZZLE     
1 000 ELEMENTÓW 

 680 x 480 mm

Summer Night  40902

Under the Bridge  40903

Vienna  40904

1 37 x 27 x 5,7

PUZZLE     
1 000 ELEMENTÓW 

 680 x 480 mm

Winter  40905

Morocco  40906

Burano Island  40907

1 37 x 27 x 5,7
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PUZZLE     
1 000 ELEMENTÓW 

 680 x 480 mm

Miami Beach  40908

Venice  40909

Two Horses  40910

1 37 x 27 x 5,7

PUZZLE     
1 000 ELEMENTÓW 

 680 x 480 mm

Friends  40911

Puppy and a Teddy Bear  40912

Animal babies  40913

1 37 x 27 x 5,7

PUZZLE     
1 000 ELEMENTÓW 

 680 x 480 mm

Lion  40914

Mudejar Pavilion  40915

New York  40918

1 37 x 27 x 5,7
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MY FIRST PUZZLES 
56 ELEMENTÓW

PROSTA ROZRYWKA DLA NAJMŁODSZYCH W 

RODZINIE!

Ładne zwierzątka i kolorowe pojazdy przyciągają 

uwagę, podczas gdy elementy o przemyślanie 

dobranej wielkości idealnie wpasowują się w 

dziecięce rączki. Solidne wykonanie i atrakcyjne 

opakowanie sprawiają, że te puzzle mogą służyć 

przez długi czas.

40238

15+ 6 21 x ø 10,34+ 1+

6 416739 402383

SALOMON PUZZLE   
1 000 ELEMENTÓW 

 680 x 480 mm

1 37 x 27 x 5,7

SALOMON PUZZLE   
1 000 ELEMENTÓW 

 680 x 480 mm

1 37 x 27 x 5,7
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MÖLKKY 
Odpowiednio ustaw kręgle, a następnie rzuć w nie 
zbijakiem. Aby wygrać musisz uzyskać dokładnie 50 
punktów – przekraczając je zmniejszysz swój stan 
posiadania do 25 punktów.
 Pomysłowy system punktacji 

premiuje grę taktyczną. 

 

 

40268

30+ 1 33 x 22 x 196+ 2+

6 416739 402680

MÖLKKY     
W KARTONOWYM PUDEŁKU 

Odpowiednio ustaw kręgle, a następnie rzuć w nie 
zbijakiem. Aby wygrać musisz uzyskać dokładnie 50 
punktów – przekraczając je zmniejszysz swój stan 
posiadania do 25 punktów.
 Pomysłowy system punktacji 

premiuje grę taktyczną. 

 Przystępna cena – poręczne tekturowe pudełko.

 

40693

30+ 6 24 x 16 x 176+ 2+

6 416739 406930

XL YATZY 
Rzucając dużymi drewnianymi kośćmi staraj się 
uzyskać jak najwięcej kombinacji określonych w 
tabeli. Zwycięża gracz, który na końcu rozgrywki 
zgromadzi najwięcej punktów. 
 

 

 Przejrzysty układ tabeli – nim się zorientujemy, 

40210

30+ 6 28 x ø 12,37+ 2+

6 416739 402109
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KUBB 
Rozstaw drewniane kręgle, a następnie zbijaj jej za 
pomocą specjalnych kołków. Pamiętaj jednak o tym, 
że zbyt szybkie zbicie Króla oznacza porażkę ...
 Wspaniała gra drużynowa.

 Nie tylko zręczność, ale i taktyka 

prowadzi do zwycięstwa.

 Klasyczna gra plenerowa.

40277

30+ 1 39 x 28 x 247+ 2+

6 416739 402772

PÖLLI 
Gracze wybijają drewniane kręgle poza obszar 
wyznaczony sznurkiem. Wygrywa pierwszy 
zawodnik, który zdobędzie 25 punktów!
 

 

 

40449

30+ 6 28 x ø 12,37+ 2+

6 416739 404493

ANGRY BIRDS PETANQUE 
Zadanie graczy polega na tym, aby ich Angry Birds 
wylądowały jak najbliżej świnki. Gracz, który wykonał 
najlepszy rzut wygrywa!
 

 Doskonale sprawdza się zarówno 

w domu, jak i w plenerze.

 Wiek zawodników bez ograniczeń, grać 

40692

20+ 6 22 x 14,5 x 65+ 2+

6 416739 406923
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NAGA PRAWDA 
A co jeśli twój przyjaciel byłby maszyną? Jakiego 
rodzaju byłoby to urządzenie? Gra składa się z kart z 
pytaniami oraz opcjami odpowiedzi. 
 

nieraz i szalone porównania. 

 

 Idealna na spotkania towarzyskie

52585

15+ 6 19 x 26,5 x 612+ 3–6

NOWOSCSSCSŚCCĆ

6 416739 525853

LOGGERHEADS 
Na tę świetnie prezentującą się grę składają się 
zabawne, a przy tym trwałe plastikowe elementy. 
Zawodnicy poszukują rozwiązania, nie chcąc dać się 
ubiec pozostałym.
 Świetny stosunek jakości do ceny.

 

 Gra ćwiczy pamięć i pozwala na 

stopniowanie trudności

52568

15+ 6 19 x 26,5 x 68+ 2–4

NOWOSCSSCSŚCCĆ

6 416739 525686

FUMBLE 
Fumble to gra, w której liczy się umiejętność 
szybkiego rozpoznawania przedmiotów. Zawodnik, 
który okaże się najszybszy w tym pojedynku dłoni, 
otrzymuje kartę – ich suma decyduje o zwycięstwie.
 

 

 Doskonała jakość za bardzo niską cenę.

52569

15+ 6 19 x 26,5 x 68+ 2–4

NOWOSCSSCSŚCCĆ

6 416739 525693
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ICEBREAKER 
W tę grę wkręcić się można bez trudu! Gracz musi 
odpowiedzieć na pytanie, wykonać zadanie lub 
dopasować się do odpowiedzi pozostałych.
 Idealna do przełamania lodów.

 Prosta i intuicyjna rozgrywka. 

 

52577

15+ 6 19 x 26,5 x 615+ 3–6

NOWOSCSSCSŚCCĆ

6 416739 525778

LUBI, NIE LUBI 
Oceniaj rzeczy, pojęcia lub ludzi zgodnie z własnymi 
preferencjami. Niech twoi znajomi je odgadną! 
Wygrywa  zawodnik, który jako pierwszy dotrze do 
mety. 
 Na pewno dobrze znasz swoich 

przyjaciół? Przekonaj się. 

 

 A wszystko to przy salwach śmiechu 

i ciekawej konwersacji.

40838

45+ 6 25 x 25 x 6,215+ 3–6

6 416739 408385

ON I ONA 
Odpowiadając na pytania z czterech różnych 
kategorii, przekonacie się, jak często wasze 
odpowiedzi są ze sobą zgodne. Wygrywa para, która 
zna się najlepiej.
 Gra przeznaczona zarówno dla jednej, jak i kilku par.

 Pomysłowo i zabawnie zmierzy 

poziom waszej znajomości.

 Urozmaicone pytania dotykają 

wielu różnych obszarów.

40839

45+ 6 25 x 25 x 6,218+ 2–8

6 416739 408392
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iKNOW 
Punkty zdobywa się za poprawne odpowiedzi 
na pytania (stosownie do poziomu trudności, na 
którym zdecydowaliśmy się odpowiadać) oraz 
trafne typowanie, jak poradzą sobie z nimi pozostali 
gracze.
 Stylowa pod każdym względem.

 To świetna zabawa dla wszystkich – nie 

tylko dla tych „wszechwiedzących” 

 

40665

60+ 4 22 x 22 x 815+ 2–6

6 416739 406657

iKNOW    
NIEZWYKLA PLANETA ZIEMIA 

Punkty zdobywa się za poprawne odpowiedzi 
na pytania (stosownie do poziomu trudności, na 
którym zdecydowaliśmy się odpowiadać) oraz trafne 
typowanie, jak poradzą sobie z nimi pozostali gracze.
 Pasjonujące pytania dotyczące 

naszej niezwykłej planety.

 

 

41317

30+ 8 12,5 x 12,5 x 815+ 2–4

6 416739 413174

NOWOSCSSCSŚCCĆ

iKNOW     
TRENDY I STYL ZYCIA

Punkty zdobywa się za poprawne odpowiedzi 
na pytania (stosownie do poziomu trudności, na 
którym zdecydowaliśmy się odpowiadać) oraz trafne 
typowanie, jak poradzą sobie z nimi pozostali gracze.
 Pasjonujące pytania dotyczące trendów i stylu życia.

 

 

41325

30+ 8 12,5 x 12,5 x 815+ 2–4

6 416739 413259

NOWOSCSSCSŚCCĆ
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iKNOW   
INNOWACJE 

Punkty zdobywa się za poprawne odpowiedzi 
na pytania (stosownie do poziomu trudności, na 
którym zdecydowaliśmy się odpowiadać) oraz trafne 
typowanie, jak poradzą sobie z nimi pozostali gracze.
 Pasjonujące pytania dotyczące 

przeróżnych innowacji.

 

 

41341

30+ 8 12,5 x 12,5 x 815+ 2–4

6 416739 413419

NOWOSCSSCSŚCCĆ

iKNOW      
W EUROPIE

Punkty zdobywa się za poprawne odpowiedzi 
na pytania (stosownie do poziomu trudności, na 
którym zdecydowaliśmy się odpowiadać) oraz trafne 
typowanie, jak poradzą sobie z nimi pozostali gracze.
 Pasjonujące pytania dotyczące 

„Starego Kontynentu”.

 

 

41333

30+ 8 12,5 x 12,5 x 815+ 2–4

6 416739 413334

NOWOSCSSCSŚCCĆ

MALA GRA -     
JEDZENIE

 

 Pytania dotyczą zarówno kwestii oczywistych, 

jak i tych niezupełnie znanych.

 Niewielkie rozmiary, ale mnóstwo 

informacji związanych z jedzeniem.

40844

30+ 12 11 x 18 x 3,615+ 2+

6 416739 408446
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MALA GRA -     
WINO 

 

 Pytania dotyczą zarówno kwestii oczywistych, 

jak i tych niezupełnie znanych.

 Niewielkie rozmiary, ale mnóstwo 

informacji związanych z winem.

40845

30+ 12 11 x 18 x 3,618+ 2+

6 416739 408453

MALA GRA -      
DOBRE MANIERY 

 

 Pytania dotyczą zarówno kwestii oczywistych, 

jak i tych niezupełnie znanych.

 Niewielkie rozmiary, ale mnóstwo informacji 

związanych z zasadami dobrego wychowania.

40846

30+ 12 11 x 18 x 3,615+ 2+

6 416739 408460
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Spis treści
Gra                                                                                   Art. no.    Strona Gra                                                                                   Art. no.    Strona

Gry dla dzieci
DLA NAJMŁODSZYCH

Owieczka Bee Bee NOWOŚĆ 41251 2

DLA PRZEDSZKOLAKÓW

Gra na Dobranoc NOWOŚĆ 41259 2

Literkowe ABC NOWOŚĆ 41283 2

Choco 00401 3

Kolorowe Gąsieniczki 40837 3

Hungry Monsters 40843 3

40566 4

Junior Alias NOWOŚĆ 40874 4

40567 4

Junior Bingo 40498 5

Grand Prix Formula 1 01377 5

Bugsy NOWOŚĆ 52564 5

Slammy NOWOŚĆ 52567 6

Twinny NOWOŚĆ 52566 6

Jumpy NOWOŚĆ 52565 6

Miś Uszatek

Miś Uszatek Junior Bingo NOWOŚĆ 41185 7

Teenage Mutant Ninja Turtles 

Teenage Mutant Ninja Turtles go time 40865 7

Teenage Mutant Ninja Turtles Foot Clan Fight 40866 7

Teenage Mutant Ninja Turtles Kimble 40856 8

Teenage Mutant Ninja Turtles Catapult Pizza game 40987 8

Teenage Mutant Ninja Turtles Plastelina NOWOŚĆ 41383 8

Teenage Mutant Ninja Turtles Power CardsLeonardo 40857 9

40858 9

Teenage Mutant Ninja Turtles Power Cards Michelangelo 40859 9

Teenage Mutant Ninja Turtles Power Cards Donatello 40860 9

Teenage Mutant Ninja Turtles Power Cards Leonardo NOWOŚĆ 40891 9

NOWOŚĆ 40892 9

Teenage Mutant Ninja Turtles Power Cards Michelangelo NOWOŚĆ 40893 9

Teenage Mutant Ninja Turtles Power Cards Donatello NOWOŚĆ 40894 9

Teenage Mutant Ninja Turtles Power Cards Foot Soldier NOWOŚĆ 40986 9

Teenage Mutant Ninja Turtles Mölkky NOWOŚĆ 40867 9

Teenage Mutant Ninja Turtles XL Yatzy NOWOŚĆ 40870 10

Moomins

Moomin Choco NOWOŚĆ 40994 10

Moomin Story-telling Dice Game NOWOŚĆ 41293 10

Travel Moomin Lotto NOWOŚĆ 41183 11

Travel Moomin Domino NOWOŚĆ 52699 11

Moomin outdoor Mölkky NOWOŚĆ 40984 11

Moomin Magic Hat NOWOŚĆ 41292 11

Moomin Wooden Beads 1 & 2 NOWOŚĆ 41200-01 12

Moomin Floor Puzzle Collection 35 elementów NOWOŚĆ 40998 12

Beyblade

Beyblade Kimble NOWOŚĆ 41187 12

Beyblade Fight Arena NOWOŚĆ 41284 13

Beyblade Power Cards NOWOŚĆ 52669 13

Beyblade Domino NOWOŚĆ 41190 13

Beyblade Giant Puzzle 35 pcs NOWOŚĆ 41365 14

Angry Birds

Angry Birds Stella Shopping Game NOWOŚĆ 41286 14

Angry Birds Stella Lotto NOWOŚĆ 41287 14

Angry Birds Action Game (Table) 40699 15

Angry Birds Space Action Game (Table) 40701 15

Angry Birds Action Game Giant 40527 15

Angry Birds Space Action Game Giant 40703 16

Angry Birds Kimble 40697 16

40589 16

Angry Birds Power Cards 40769 17

Angry Birds Space Power Cards 40770 17

Angry Birds ADD-ON White Bird 40516 17

Angry Birds ADD-ON Green Bird 40517 17

Angry Birds ADD-ON Black Bird 40518 17

Angry Birds ADD-ON Minion Pig 40526 17

Angry Birds ADD-ON Blocks 40636 17

40635 17

Angry Birds ADD-ON King Pig 40633 17

Angry Birds ADD-ON Yellow Bird 40634 17

Angry Birds ADD-ON Blue Bird 40632 17

Angry Birds ADD-ON Girly Bird 40637 17

Angry Birds Petanque 40692 17

Angry Birds XL Yatzy 40695 18

Caricature Dogs & Cats

Caricature Dogs Lotto  40828 18

Caricature Cats & Dogs Puzzle Collection 56 pcs 40831 18

Caricature Dogs 2-deck Playing Cards 40830 19

Caricature Cats Playing Cards 40832 19

LOTTO

Picture Lotto NOWOŚĆ 41193 19

Fruits & Numbers Lotto NOWOŚĆ 52677 19

Farm Lotto NOWOŚĆ 41449 20

TOP MAGIC

Brainteasers w displeju NOWOŚĆ 41202 20

Top Magic XXL Magic Box 40167 20

Top Magic w displeju 01527 21

Street Magic 01907-10 21

BEADS

Creativo Beads Amanda NOWOŚĆ 40716 21

Creativo Beads Bella NOWOŚĆ 40717 21

Creativo Beads Cassandra NOWOŚĆ 40718 21

Creativo Beads Daniella NOWOŚĆ 40720 21

Creativo Beads Estelle NOWOŚĆ 40721 21

Creativo Beads Felicia NOWOŚĆ 40722 21

Gry Rodzinne
Dragonia NOWOŚĆ 52660 22

Dookoła Świata NOWOŚĆ 41269 22

40842 22

Kimble 02137 23

Photoloco 40840 23

40841 23

Touché 02752 24

Dice Alias NOWOŚĆ 41301 24

Alias NOWOŚĆ 40873 24

40568 25

GRY KLASYCZNE

40427 25

02324 25

Mexican Train 02588 26
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Collection Classique Chess 40218 26

Wooden Classics Chess 14024 26

Wooden Classics Solitaire 14025 27

Wooden Classics Backgammon 14026 27

Wooden Classics Chinese Checkers 14027 27

Wooden Classique Chess (Tin) NOWOŚĆ 14001 28

Collection Classique 5-1 (Tin) 14006 28

Collection Classique Domino (Tin) 14000 28

Collection Classique Mikado (Tin) 14010 29

Collection Classique Kalaha (Tin) 14005 29

Collection Classique Tower (Tin) 14004 29

Color Yatzy with cup 40672 30

Yatzy 02029 30

Collection Classique Yatzy 40358 30

Nice Price Games w displeju 40723 30

GRY PODRÓŻNE 30

Mexican Train 40484 31

02743 31

KARTY

Playing cards - Golden Class 00489 31

Playing cards - Big Face 03083 31

Pro Poker - karty plastikowe 03133 31

Puzzle
WREBBIT 3D

Sidney Opera House, 925 elementów NOWOŚĆ 02006 32

Taj Mahal, 950 elementów  NOWOŚĆ 02001 32

Big Ben,  890 elementów  NOWOŚĆ 02002 32

Neuschwanstein Castle, 890 elementów NOWOŚĆ 02005 32

Empire State Building, 975 elementów NOWOŚĆ 02007 32

Victorian Cottage, 465 elementów NOWOŚĆ 01003 33

La Tour Eiffel, 816 elementów NOWOŚĆ 02009 33

Citadel of Minas Tirth , 819 elementów NOWOŚĆ 02004 33

Edoras Golden Hall, 742 elementów NOWOŚĆ 02003 33

Isengard, Orthanc Tower , 409 elementów NOWOŚĆ 01001 33

The Hobbit  - Hobbiton 363 elementów NOWOŚĆ 01002 33

PUZZLE 54

Puzzle 1000 pcs (x 9) 40875, 40900-07 34

Puzzle 1000 pcs (x 9) 40908-15, 40918 35

My first puzzles 56 pcs 40238 36

Salomon puzzles 1000 pcs 40071-2 36

Salomon puzzles 1000 pcs 40073-4 36

Gry plenerowe
Mölkky 40268 37

Mölkky in cardboard box 40693 37

XL Yatzy 40210 37

Kubb 40277 38

Pölli 40449 38

Angry Birds Petanque 40692 38

Gry Imprezowe
Naga prawda NOWOŚĆ 52585 39

Loggerheads NOWOŚĆ 52568 39

Fumble NOWOŚĆ 52569 39

Icebraker NOWOŚĆ 52577 40

Lubi, nie lubi 40838 40

On i Ona 40839 40

iKNOW

iKNOW 40665 41

NOWOŚĆ 41317 41

iKNOW Trendy i Styl Życia NOWOŚĆ 41325 41

iKNOW Innowacje NOWOŚĆ 41341 42

iKNOW w Europie NOWOŚĆ 41333 42

Mała gra - Jedzenie 40844 42

Mała gra - Wino   40845 43

Mała gra - Dobre Maniery 40846 43
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