Skannaa koodi
ja katso video!

o

...ja opi suojelemaan arvokasta
planeettaamme!



SUORITA AITI MAAN ANTAMIA TEHTAVIA. VUOROLLASI: Heits noppia ja pelilaudan keskike-

Vastaatte yhdessa neljan eri kategorian kysymyksiin. haa. Liuta ulkokehaltd uudet kortit keskikehalle (kaikki eivat
Oikeailla vastauksilla paasette I1shemméksi planeetan sovi). Liikuta pelinappulaa (vain keskikehlla) ja vastatkaa
pelastumista. Jokaista vasréa vastausta kohden, saatte kysymykseen, yhdessa. Taydenna ulkokehan korttipaikat
sakkokortin, joka vaikeuttaa tehtavaanne. pelilaudan kulmissa olevista kategoriapakoista.
Pyoéritettava pelilauta ja liu'utettavat kortit TARPEEKSI OIKEITA VASTAUKSIA: Siirra ko. kortti peli-
« Monivalintakysymykset laudan keskelle (Max. 4). Pyri keradmaan oikea maara eri
SYiLy =Y
. Pelia pelataan yhdessa kategorioiden kortteja (Aiti Maan tehtdvan mukaisesti).
g 8+ g2 AN VAHAN A VASTAUKSIA: Poista ko. kortti
_— == 2 8+ -4 2-6 45+ LIIAN VAHAN OIKEITA YASTAUKSIA: Poista ko. kortti
F’ﬁ%‘jrc{% & pelista ja lisaa sakkokortti pelilaudan ulkokehalle. Sakkokortti
| }@r’é ol T : Sisalto: lukitsee yhden korttipaikoista... mutta minka niist4? Sakot
R E T Pyéritettéva pelilauta tuovat peliin strategisen elementin.
N 300 korttia

24 vastauskiekkoa Huom: Sakkokortteja voi tulla myés A-B-C nopasta.

1 puinen pelinappula

2 puista noppaa PELI PAATTYY:

. Eun kaikki Aiti Maan antamat tehtavat on suoritettu.

, jos saatte liikaa sakkokortteja.
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KYSYMYSKATEGORIAT:

 Ymparistésopimukset ja -kaytannot

s ja kestava kulutus
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aiset lajit ja luontokato



Tiedatks, mité kestéva kuluttaminen on ja miten voit
vaéhentsa maapallon kuormitusta? Ent4 haluaisitko oppia
auttamaan uhanalaisia el&imia ja ehkaisem&én luontokatoa?

Aiti Maa -tietopeli on ympariston hyvin-
vointiin keskittyva, viihdyttéava peliuutuus
taynna tietoa ja vinkkeja siita, mita
voimme tehdé planeettamme hyvaksi.

Aiti Maan resurssit ovat runsaat, mutta rajalliset. Meidan

on tullut aika osoittaa kiitollisuutta ja alkaa huolehtia
elinympéristéstdmme paremmin. Ryhdyt&an yhdessa

ratkaisemaan ympériston haasteita ja kuljetaan kohti
kestavémpéaa tulevaisuutta - positiivisuuden kautta. ‘r

Aiti Maa -tietopelin kysymyssisalté kehitetsan yhteistydssa
Lapin yliopiston kasvatustieteiden tiedekunnan opiskelijoiden
kanssa Pelillinen ja leikillinen oppiminen -opintojaksolla.
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Aiti Maa -peli valmistetaan Tacticin tehtaalla Porissa

LAPIN YLIOPISTO

a@ tactic.net UNIVERSITY OF LAPLAND



