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Informacje o nowych produktach, wskazéwki dla rodzicéw,
jak wspiera¢ dzieci w nauce w codziennych sytuacjach,
zdjecia i filmy, ktére dostarcza nowych inspiracji!

. \4\1\)(,' 3

2 (&, ﬂ € \
I o5 I ‘
X 5 o

25 SEARCH, MATCH AND DEDUCE! T 0
\%’ 3 e yare boards o form piturs! KRR

~ spnthe g &

Kolorowe gry Uczmy sig zapewniajg dzieciom zabawy dopasowane do ich
wieku i poziomu rozwoju. Granie wyzwala pozytywne emocje i rados¢,
& co zachgca dzieci do dalszej nauki. W dziecinstwie ksztattuje

sie podstawa do nauki przez cate zycie, a w dziecku rozbudza

sie $wiadomosé¢ bycia uczniem.

Gry i zabawy Uczmy sie zostaty opracowane wspélnie z finskimi
nauczycielami. Dobranie gry lub zabawy odpowiedniej dla wieku
i zainteresowan dziecka jest fatwe. Zeskanuj kod QR z tytu gier,
aby obejrze¢ krétki samouczek dotyczacy poszczegélnych gier.

@TacticBoardGames

Zajrzyj do $wiata serii
Uczmy sig!

Gry i zabawy sq wytwarzane z kartonu pochodzacego z
recyklingu w naszej wtasnej fabryce w Finlandii. Zalezy
nam na tym, by nasze gry byty bezpieczne, trwate,
ekologiczne i wytwarzane w etyczny sposéb. Dlatego
tez jestesmy dumni z otrzymania certyfikatu

FSC, ktéry potwierdza, ze tektura, ktérej

uzywamy, pochodzi z laséw zarzadzanych

w zréwnowazony sposéb.
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Rozwijaj myslenie i umiejetnosci
motoryczne poprzez

Rados¢ ptynie z odkrywania

zabawne mini gry.
i wspétpracy!
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Swietna pomoc do nauki czytania!

JAK DZIALA CIALO CZLOWIEKA? - Przekonamy sig grajac! Patrz na obrazki na kartach i szukaj rzeczy, ktére zaczynaja sie
Poruszaj swoim pionkiem po planszy, odpowiadaj na zabawne pytania o ludzkim ciele, jego na litery na Twojej planszy! Za kazdy wymieniony przedmiot mozesz

. funkcjonowaniu i sam wyprobuj rézne ¢wiczenia. Czy zrobisz karierg lekarska? Czy pozostali gracze dotozy¢ zeton na swojej planszy, a wygrywa ten, kto pierwszy utworzy
‘ beda szybsi od ciebie! Przekonaj sie wykonujac trzy rodzaje wyzwan: odkryj,
© poznaji ucz sig. Niesamowita gra o ludzkim ciele whagnie sie rozpoczyna!

rzad 5 zetonéw! Specjalne karty sprawiaja, ze gra jest ekscytujaca!
Zawiera $wietng opcje gry w sortowanie dla mtodszych graczy.

Uczmy sie
RUCH DROGOWY

Wyscig trwa, aby dotrze¢ do celu jako pierwsi,
bezpiecznie poruszajac si¢ w ruchu drogowym!

Seria pigciu kompaktowych
gier - kazda o innym temacie
i celu nauki.

Zabierz te gry ze sobay
gdziekolwiek sig wybierzesz,

Grupa przyjaciét wraca ze szkoty do domu. Trasa do domu jest petna interesujacych ciekawych miejsc. P - & Q
by T d dzit A
Ktére z nich odkryjesz? Madrze stawiaj kroki, wybierz pojazd, i odpowiadaj na pytania zwiazane aby Twoje czieci nie nuczily sig e
. p i s . . i zamiast tego dobrze sig bawity, ¥
z ruchem drogowym. Zdobadz trofeum najbardziej wprawnego uzytkownika &

jednoczesnie sig uczac!

drég! Ruchome znaki drogowe sprawiaja, ze kazda gra jest inna. Zawiera
fatwiejsza wersje gry dla najmtodszych graczy!

WIEK
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~a : SPRYTNA KARUZELA Uczmy sie¢ SZKOLA
; / /5 : \ a Rozwija umiejetnoéci obserwacji Q Ta wesota gra kooperacyjna pomoze wejsé dzieciom
A i logicznego myslenia! N\ w szkolng rzeczywistosé i poznaé przedmioty szkolne
— ———  Stwérz tajny obrazek, obracajac poziomami \ poprzez wspaniaty zabawe!
A karuzeli. Uwazaj, by przypadkiem nie By wygra¢, gracze muszq zebra¢ siedem kafelkéw
\»ﬁ ’y poméc innym graczom w wygranej! Zestaw przedmiotéw szkolnych, zanim wybije 15:00. Od czasu
zawiera fatwiejsza i trudniejsza do czasu dobrana zostanie karta przerwy zachgcajaca
i wersje gry, a kazda z nich oferuje do wesotych aktywnosci. Gdy skoricza sig lekeje, zestawu
inne kolorowe ilustracje. do gry mozna dowolnie uzywaé do whasnych zabaw!
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Say " must not
laugh three times,
Without laughing,

< Uczmy sieg

UMIEJETNOSCI
Przepieknie ilustrowana uktadanka petna zabaw na farmie!

f lle kréwek widzisz? Gdzie jest czerwony traktor? Ztézcie kolorowa N Czego nauczysz sig dzis?
[ & Potrafisz juz robi¢ najrézniejsze rzeczy - i kazdego dnia uczysz sig czegoé nowego!
I~ -~
?)

Jurmp on one foot
five times without

w | uktadanke i dobierajcie karty z pytaniami, by odkry¢ wszystkie 7
s % ) Y ZPY y ooy A - Uczmy si¢ UMIEJETNOSCI to gra petna rozmaitych zadan, ktére mozesz wykonywaé NG

szczegéty na obrazku. Farma petna jest rozbrykanych : YA

zwierzatek - nauczmy sie liczy¢ i wzmocnijmy v samodzielnie albo z przyjaciétmi. Nigdy nie wiesz, czego nauczysz sig za chwilg! CR p

percepcje wzrokowa poprzez zabawe! Odkrywanie nowych umiejetnosci i zdolnosci angazuje dzieci i aktywizuje
ich naturalng ciekawos¢!
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Uczmy sie ABECADLO

Nauka tatwa jak A-B-C!
Trzy rézne gry w jednym pudetku zapraszajq dzieci do odkrywania
$wiata liter. Gra w dopasowywanie kafelkéw przedstawia najmtodszym
rézne ksztatty liter, a w grze , Statek zatadowany” gracze ucza sig
poczatkowych diwigkéw réznych stéw. Zestaw zawiera barwny plakat z
abecadtem wraz ze wskazéwkami, jak wykorzystaé go do dalszej nauki!
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Uczmy sig
ZNAJDZ KOCIAKI

Ta gra dla matych dzieci jest petna niespodzianek.
Nauczmy sig dostrzega¢ i identyfikowa¢ kolory poprzez wspélng
zabawe. Urocze kocigta potrzebujg Twojej pomocy! Rzué koscia i
odwré¢ kafelek w zaleznosci od koloru, ktéry pokazuje kos¢ pokazuje.
Ty zbierasz kocieta, ale myszy pozostaja na miejscu.
Uwazaj na kafelek z ryba, poniewaz jedno z kociat bedzie za nig goni¢ i
wyladuje z powrotem na stole! Kto zbierze najwigcej kociat, wygrywa. Miau!

Uczmy sieg
ANGIELSKI

Nauka jezykéw obcych zapewnia

dzieciom dostep do catego $wiata i
pozwala im odkrywaé rézne kultury.
Roztézcie kafelki z obrazkami przed soba i
pozwélcie dziecku wybraé ten, ktérym chce sig zaja¢!
Kazdy kafelek zawiera osiem stéw w dwéch jezykach,
dzigki czemu dziecko ptynnie przechodzi od jednego
jezyka do drugiego, poszerzajac swoje sfownictwo!

WIEK

with colourful question cards
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Uczmy sie
EMOCIJE
PUZZLE EDUKACYJNE

Pieknie ilustrowana uktadanka petna uczué i emocji.

Porozmawiajcie o radosci, rozczarowaniu, tzach szczescia, ciekawosci,
zazdrosci i najrézniejszych innych emocjach. Pomoga wam w tym karty ”
z pytaniami. Czy kto$ jest przestraszony? Co sig stato? lle $miejacych sig dzieci
znajdziesz na obrazku? Wyszukiwanie, liczenie, zgadywanie, rozmawianie - uczmy
sig 0 emocjach i rozwijajmy umiejetnosci percepcyjne przy wspélnej zabawie!

Do wszystkich mitoénikéw zwierzat! e W TN
Ta kolorowa gra karciana, w ktérej poréwnuije sig rézne cechy zwierzat, & g i iy
<, g Y 5

z pewnoscia wam sig spodobal! Ktére zwierzatko jest najstodsze? Ktére najlepiej sig
chowa? Z kazda kolejng rozgrywka mtodzi czytelnicy doskonalg swoje umiejetnosci,
jednoczesnie poznajac ciekawostki na temat swoich ulubionych zwierzat!



ZABAWKA

ROKU 2021
Gry edukacyjne
Polska

WSZYSTKIE
DZIECI SWIATA®

Doskonaty sposéb na poznanie innych kultur!

Choé ludzie na $wiecie réznig sie migedzy soba, wszyscy sq

Nagroda gtéwna od SEAL OF BLOGON

Komitetu Ochrony APPROVAL 2ND
Praw Dziecka w konkursie 2021 FAMILY GAMES
Swiat Przyjazny Dziecku Wielka Brytania 2022
2022 Polska Wielka Brytania

sobie réwni. Jest tyle krajéw i tradycji, od ktérych mozna sie

uczyé! Ta gra to doskonaty wstep do zycia petnego ciekawosci i szacunku

wobec innych kultur. Poznawanie ludzi i ich kultur rozbudza naturalng

ciekawos$¢ u dzieci i za kazdym razem jest zajmujacym zajeciem. .

»"Aki SE
Ta gra jest idealna dla dziecka, aby nauczyto sie
rozumie¢ proste pytania i odpowiadaé na nie.
W tej grze budujesz $ciezke dla uroczego
drewnianego pieska, w zamian za kazde pytanie,
na ktére odpowiesz. Dzigki temu, gra jest inna za
kazdym razem i tatwo dostosowuje sig do wieku
dziecka.

Gra typu memo, ktéra éwiczy réwniez
umiejgtnosci motoryczne.

Znajdz kawatki, aby utworzy¢ wszystkie zwierzeta!
Rozt6z dwa rézne rodzaje kawatkéw na stole,
potasuj je i na zmiang szukaj dwéch kawatkéw
kazdego zwierzecia. Gdy znajdziesz kréliczka,
drewniana figurka kréliczka
podskoczy do Ciebie - i by¢
moze pomoze Ci wygra¢!

Super, ze gra zapewnia rézne
poziomy trudnosci. Jest bardzo
kolorowa!”

Mnéstwo pozioméw nauki.
Moje dzieci kochaja te gre!”

yFajnie, ze na odwrocie plansz
mozna sprawdzi¢, jak nam poszto”.

nKsztatty i kolory sa

bardzo wyrazne'.

Doskonaty sposéb na nauke literowania!
Poméz dziecku rozwinaé umiejetnoéé wezesnego
czytaniai literowania za pomoca 4 angazujacych
gier! To tatwe jak ABECADLO! Poznawanie liter
i stéw rozbudza naturalng ciekawos¢ u dzieci

i za kazdym razem jest zajmujacym zajeciem.

Doskonata gra rozwijajaca

zdolnosé logicznego myslenia!

Przemita i prosta gra dla dzieci, ktére chca
pozna¢ liczby i nauczyé sig liczy¢. Poznawanie
liczb rozbudza naturalng ciekawos¢ dziecka

i za kazdym razem jest zajmujacym zajeciem.

Doskonata gra rozwijajaca
pamie¢ i stymulujaca myslenie!
Przyroda petna jest fascynujacych zjawisk 9N
i stworzen, ktére czekaja, az je odkryjesz! Poznawanie T/ 704 Ge
$wiata natury rozbudza naturalng ciekawosé dziecka

i za kazdym razem jest zajmujacym zajeciem. e

Rozwija koordynacje wzrokowo-ruchowa!
Zanurz sig w oléniewajacym $wiecie barw -
. o L o

i kSZta’{tOW‘I naucz si¢ je rozpoznawac! on | ]
Odkrywanie koloréw i ksztattéw rozbudza ! ¢ R
naturalng ciekawos$¢ u dzieci i za kazdym /ﬁ

razem jest zajmujacym zajeciem.




Uczmy sie ZEGAR

Naucz si¢ odczytywaé godzine z zegara!
Znajdz odpowiednie obrazki do swojej
planszy i przekrgé ramiona zegara do
wtasciwej pozycji, aby dopasowaé godziny
na kartach! Gra uczy odmierzania czasu
zaréwno z zegara analogowego, jak i
cyfrowego. W zestawie zegar z ruchomymi
wskazéwkami!

WIEK

Jezyk to nie tylko mowa - to takze rozumienie!
Ta gra idealnie pomaga dzieciom w nauce rozumienia prostych pytar i odpowiadania
na nie. W tej grze budujesz sciezke dla uroczego drewnianego pieska! Za kazde
pytanie, na ktére odpowiesz, zdobywasz nowy kawatek $ciezki. To Gracze i ich
kreatywnos¢ sprawiaja, ze doswiadczenie gry jest za kazdym razem inne, a gra tatwo
dostosowuje sig do wieku dziecka. Idealna do pozytywnej interakcji dorosty-
dziecko! Graj razem z jednym, dwoma lub wigksza liczba dzieci.
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»Ksiazeczki sa petne réznych zadan. Absolutnie wspaniate!” - mama trzyletniego dziecka




Finlandia stynie na catym $wiecie z najlepszego systemu edukacyjnego QJ
i z rewelacyjnych gier. Tactic potaczyt obie te cechy, tworzac serig wysokiej
jakosci gier edukacyjnych dla dzieci w wieku przedszkolnym. Nasze gry
opracowywane s wspdlnie z firiskimi nauczycielami, a ich celem jest
zwigkszenie poznawczych, fizycznych i emocjonalnych zdolnosci dziecka
poprzez zabawe. Wprowadz swoja pociechg na $ciezke nauki, ktéra

bedzie podazaé juz przez cate zycie!

Wszystkie gry marki Tactic sq ekologiczne, trwate, bezpieczne

i wytwarzane w etyczny sposéb.
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