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s lloiset Opetellaan-pelit ja -puuhat tarjoavat lapsille heidén ikatasoonsa
ja kehitysvaiheeseensa sopivaa tekemista. Nain lapset saavat myénteisia

‘% tunnekokemuksia ja iloa, mika taas innostaa oppimaan liséé. Lapsuudessa
luomme pohjaa elinikaiselle oppimiselle ja lapsen kasitykselle itsestéan
oppijana.

+  Pelit ja kirjat on kehitetty yhdessa suomalaisten
opettajien kanssa.

+  Tuoteperheests on helppo valita lapsen ién ja
kiinnostuksen mukainen peli tai kirja.

+ Pelit ja kirjat valmistetaan tehtaallamme Suomessa.

« FSC-sertifikaatti osoittaa, ettd materiaalit ovat peréisin
kestavasti hoidetuista metsista.

llo syntyy oivaltamisesta
ja yhdessa tekemisesta!

SEURAA MEITA (£ )

@tactic_letslearn

Tietoa uutuuksista, kilpailuja, vinkkej&
vanhemmille lasten oppimisen tukemisesta
arjessa, kuvia ja videoita inspiraatioksi.

ﬁ @TacticBoardGames
3 Katso peliohjevideoita
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Kurkkaa Opetellaan-maailmaan!
Harjoittele hahmottamista ja
hienomotoriikkaa hauskoilla
pikkupeleills.

[ 9 App Store » Google Play

N
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Opetellaan
IHMEELLINEN

e Kurkista
VUODEN PE[ Opetellaan-
maailmaan.

KEHO i PN

Miten ihmiskeho toimii? - Otetaan selvaa pelaamalla! C / Tukee lukemaan oppimista!

Liikuta hahmoasi pelilaudalla, vastaa hauskoihin kysymyksiin ihmiskehosta ja sen toiminnasta, Tutkikaa kuvia ja etsikaa kilpaa eri alkukirjaimilla alkavia sanoja. o
@ . jakokeile itse, milta erilaiset likkeet tuntuvat. Onnistumalla etenet laakarin polullasi, mutta varo, Jokaisesta sanasta saat pelimerkin bingolaudallesi. Ensimmainen viiden rivi voittaa!
1’_}\ ) ettelnpillkaV?rIS.I ei.:.e'ne smu.nkln :/uorol!a5| pidemmalle! Pellnss.a.on !(olmenllalma Pelissa on kaksi tasoa - nuorimmat pelaavat kuvalaudoilla. Erikoiskortit tuovat peliin
’\/ 4 tehtavié: etsi, tieda ja kokeile. Léhde kiehtovalle matkalle lapi ihmiskehon! ' jannitysta! Mukana hauska luokittelupeli, joka kehittda sanavarastoa ja ajattelutaitoja.

* Etene tiedals taidolojowerils, ¥ IR
) {OPIKULKEMAARN|UIIKENTEESSA!

Opetellaan
LIIKENNEPELI

Kuka ehtii ensimmaéisena perille - kuitenkaan tépeksimatta

lilkenteessa? Ja kuka pokkaa taitavan tiellsliikkujan pokaalin?

Kaverukset ovat matkalla koulusta kotiin. He kisaavat, kuka hoitaa matkan

varrelle osuvat askareensa nopeimmin ja on ensimmaéisena kotona.

Kayta askeleesi viisaasti ja vastaa oikein liikenneaiheisiin kysymyksiin.

Siirreltavat liikennemerkit tekevat joka pelikerrasta erilaisen. Nappaa
itsellesi taitavan tiellaliikkujan pokaali ja saavu ensimmaisens perille!

VUOTTA

Opetellaan
PELIT MATKALLE
MUKAAN

Viiden mukaan otettavan
pelin sarja tarjoaa lapsille
tilaisuuden pelata missa

ja milloin vain.

Paitsi etta lapsilla on hauskaa
yhdess3, nissa peleissa
opetellaan uusia asioita!

mﬂmm Suunniteltu ja tehty Suomessa



> HOKSAA, HAKMOTA, PAATTELE
tvolla pelimdalla

ja heosta binia pyerte

Opetellaan “
KARUSELLI D = Opetellaan KOULULEIKKI

Kehittda hahmottamista ja loogista ajattelua! Yhteistydta ja sosiaalisia taitoja leikkien ja pelaten!
Muodosta salainen kuvasi karusellin tasoja Leikitaan koulua! Yhteistoiminnallinen peli kehittsa
kasantamalls. Ole kuitenkin tarkkana, ettet lasten sosiaalisia taitoja ja tarjoaa kurkistuksen eri
auta vastapelaajaasi voittoon! Sisaltaa kouluaineisiin. Nain koulutien aloittaminen tuntuu
helpomman ja vaikeamman pelin turvallisemmalta. Peli kellotauluineen ja pyyhittavine

omine houkuttelevine
kuvituksineen.

vastaustauluineen toimii my&s leikkisetting, joka
houkuttelee omiin koululeikkeihin!

VUOTTA

LASKEMIS
¢ atkimalla polopelia vinkbikerttien avulls 4§

Etsitaan, tutkitaan, lasketaan ja jutellaan!
Kuinka monta tipua on kanalassa? Mita eroa on lehmalla ja vasikalla? = , =

"
Mits on aidan edessa? Mita pyoreaa l6ydat kuvasta? Tutki my Uuden oppiminen tapahtuu leikiten!

kauniisti kuvitettua lattiapalapelia kysymyskorttien avulla. Oletko valmis pelaamaan ja pitéméaan lystia? Vuoroin vauhdikkaat ja aivonystyrsita
Opitaan hahmottamista, lukumaérien laskemista, v vaativat tehtavét auttavat pelaajia omaksumaan uusia taitoja pelin aikana ilman turhia
vertailua ja paikkakasitteits. Saatat myds oppia ' ' paineita. Lorutellaan, piirretdan, pompitaan, nimetaan ja luokitellaan asioita ja paljon

jotain uutta maatilan eldmasta! muuta. Metkat tehtévét innostavat pelaamaan uudelleen ja uudelleen!

mﬂmm Suunniteltu ja tehty Suomessa



Opetellaan ?/ : Py
ABC -MUISTIPELI E] '?*W’

Opitaan kirjainmuotoja ja alkusénteita!
Mika alkaa A:lla? Herkullinen kuvitus ja kolme eri pelitapaa herattavat lapsen kiinnostuksen

kirjaimiin. Muistipelissa opitaan kirjainmuotoja, Laiva on lastattu -pelissé maistellaan ﬁ—

alkusanteita, ja kuvien avulla lapsi oppii yhdistamaan isot ja pienet kirjaimet.
VUOTTA

>

Opetellaan

- s
MISSA KISSA? '

Yllstyksellinen peli perheen pienimmille, jossa opitaan
hahmottamista, vérien tunnistamista ja yhdessa tekemista.
Sépst kissanpennut kaipaavat turvaasi! Heité noppaa ja kasnna
laatta nopan osoittaman vérin mukaan. Kissanpennut saat itsellesi,
mutta hiiret jaavat paikoilleen. Varo kalalaattaa, silla yksi
pennuistasi loikkaa kalan perassa takaisin pdydalle! Pelin voittaa eniten kissanpentuja
kerénnyt pelaaja. Miau! Isot kestavét pahvilaatat ja puinen noppa.

Opetellaan
ENGLANTIA

Kielten oppiminen on térkeas
ja huisin hauskaa!

Opetellaan englantia sisaltaa
vérikkaita kuvakortteja, joista pelaajat nimeavat
tuttuja asioita englanniksi tai suomeksi. Aikuinen
saa auttaa pelissa tarkistamalla oikeat vastaukset
ja kannustamalla pelaajia eteenpain. Kielten
oppiminen avaa oven eri kulttuureihin!
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VUOTTA

Kuink mop;
cikkii samag
leikkis kaygrig
Kansssy

Opetellaan
TUNTEET -PALAPEL

Opitaan tunnetaitoja ja hahmottamista!
Palapeli tdynna tunteita - iloa, pettymyst4, onnen kyyneleit, uteliaisuutta,
kateutta ja paljon muuta. Vinkkikortit kutsuvat tutkimaan kuvaa. Onko joku
pelastynyt? Mits on mahtanut tapahtua? Montako nauravaa lasta l6ydat?

Etsitasn, lasketaan, arvuutellaan ja jutellaan. Mukana vinkkejs vanhemmalle!

VYUOTTA

Opetellaan LUKEMAAN

Lukutaito kehittyy peli pelilta!
Hauskat elainkortit houkuttelevat pelaamaan vauhdikasta korttipelia, jossa
vertaillaan eldinten ominaisuuksia. Joka eldimesta on kerrottu kiehtovaa tietoa
helppolukuisesti, ja lapsen lukeminen muuttuukin peli peliltd sujuvammaksi.

VUOTTA

m!mm Suunniteltu ja tehty Suomessa



VUODEN LELU 2021 KUNNIA- BLOGON 2ND LAPSEN
Oppimispelit ja -lelut MAININTA FAMILY GAMES OIKEUDET
Puola 2021 2022 -PALKINTO 2022
Iso-Britannia Puola

Iso-Britannia

MAAILMAN
LAPSET ‘

Opi toisista kulttuureista leikiten!

Olemme kaikki erilaisia, mutta yhta arvokkaita. Maailmassa
riittda opittavaa, ja tdma peli on ensimmainen askel eldmén-
mittaisella oppimisen polulla. Kansojen ja kulttuurien tutkiminen aktivoi
lapsen luontaisen uteliaisuuden ja jaksaa kiinnostaa kerta toisensa jélkeen!

e

Pelissa opitaan ymmartamaan
yksinkertaisia kysymyksia ja vastaamaan niihin. Etsi parit ja muodosta niista eldimia! Vuorotellen
Pelin tavoite on rakentaa polku sépélle pikku jokainen yrittaa |6ytaa kaksi osaa, jotka

koiralle. Jokaisesta vastauksesta saat uuden muodostavat eldimen. Jos 8ydat pupun,

osan polkuun. Pelaajat tekevét joka pelikerrasta puinen pupuhahmo loikkaa

erilaisen, ja peli kasvaa lapsen mukana. luoksesi - ja ehk auttaa

Peli tukee kielen kehitysta vuorovaikutuksessa. sinua voittamaan pelin!

Muistipeli, joka kehittaa myss hienomotoriikkaa.

\.&b.

Peli, joka tukee lukemaan oppimista!
Nelja hauskaa kirjainpelia auttavat lasta
lukemaan ja kirjoittamaan! Se on helppoa kuin ABC!

S - . .
& R ez Kirjainlaudoilla lapset muodostavat sanoja helpommasta
vaikeampaan siirtyen. Muut minipelit rohkaisevat pelaajia
"Hyva etta etenee helposta  kayttamaan hoksottimiaan.

vaikeaan. lloiset varit!”

Peli, joka opettaa loogista ajattelua!
Ihastuttava ja helposti omaksuttava peli lapsille,
jotka haluavat oppia numeroita ja laskemista.
8 pelilautaa ja 72 eritasoista tehtévaa - tarkistuskuva
kertoo tehtévan onnistuneen. Numeroiden tutkiminen

"Eri tasoja. Lapset hersttaa lapsen luontaisen uteliaisuuden.

pitivat pelista kovasti!”

"Tarkistuskuva
takana on hyva!”

"Selkeat vérit ja muodot.”

mﬂmm Suunniteltu ja tehty Suomessa

Peli, joka harjoittaa muistia ja paattelykykya!
Luonto on tdynna kiehtovia ihmeita ja otuksia,
joita on hauska tutkia. Muodosta pareja toisiinsa
liittyvista kuvista ja laita ne omaan vuodenaika-

kehykseesi. Ensimmaisena kaikki yhdeksan laattaa

kehykseens3 kerénnyt pelaaja voittaa!

A -
@5 D

Peli, joka kehittaa hienomotoriikkaa!

Sukella erilaisten vérien ja muotojen maailmaan ja
opi tunnistamaan ne. Peli vahvistaa hauskasti lasten
havainnointikykya ja motorisia taitoja. Varien ja muotojen
tutkiminen herittaa lapsen luontaisen uteliaisuuden ja

jaksaa kiinnostaa kerta toisensa jélkeen.
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ETSI

Ympyréi pikkukuvat isosta kuvasta.

SEURAA OPPIMISREITTEJA. KOET ONNISTUMISEN ILOA! ASTU SISALLE PUUHAKIRJOIHIN JA RATKO TEHTAVAT:

Opetellaan
‘l KYNAPUUHIA

\ VUOTTA
=
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Opetellaan
) NUMEROT

VUOTTA

/ VUOTTA

& RORANAA | HTET A VAIETISLASKUA

Opetellaan Opetellaan
) Laskemaan () B kirsoirramaan (Y
Y Tl VUOTTA / VUOTTA

VUOTTA
"Tehtévia oli todella paljon ja se oli tosi hyva!” 3 v. lapsen &iti



VARITA OHJEEN MUKAAN

Varitd muodot ohjeen mukaan.

Piirra rasti samanlaisten muotojen péille. Miké jaa ilman paria?

4
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TEHTAVA PUUHAKIRJASTA:

'[ Opetellaan MUOTOJA

TEHTAVA PUUHAKIRJASTA:

I Opetellaan MUOTOJA

VUOTTA




KUINKA MONTA? KIRJAIMISTA SANOIKSI

Laske, kuinka monta. Varita yhtd monta ympyraa pikkukuvan vieresta. Osaatko jarjestaa kirjaimista sanoja? Voit kirjoittaa kirjaimet paperilapuille ja jérjestaa ensin

laput oikeaan jarjestykseen. Kirjoita sitten sanat.
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o Y /.
SANALETKA ELAINVISA - PIENIN LUKU e
Kirjoita sanoja. Aloita seuraava sana aina edellisen #.  Laske laskut. Ympyréi lopuksi jokaisesta ruudukosta PIENIN vastaus ) "
sanan loppukirjaimella. Al3 toista samoja sanoja. » ja varita sivun alareunasta lukua vastaava eldin. Mika elain jaa yli? N \
Jud 1 !' I

5 + 4 = 7 - 3 =

10 + 0 = 0 + 4 =

9 6 = 3 + 7 =

2 + 5 = 8 6 =

TEHTAVA PUUHAKIRJASTA:

I Opetellaan LASKEMAAN

'[ Opetellaan KIRJOITTAMAAN b
| s

TEHTAVA PUUHAKIRJASTA: ﬁ

VUOTTA




PYYHITTAVAT KIRJAT Ratko tehtavat, pyyhi vastaukset ja koe hausk

Opetellaan Opetellaan
Opetellaan KELLO ‘ HOKSAAMISTA KELLONAIKOJA
[ \ B VUOTTA

Opetellaan ymmartédmaan ja kertomaan

kellonaikoja! Etsi kellokortteja vastaavat

ajat kuvalaatoista pdydalla. Ensimmaisena
kerailyalustansa laatoilla tayttanyt pelaaja
voittaa! Opi tunnistamaan kellonaika seka
kellotaululta etta digitaalisessa muodossa.
Mukana kello, jonka viisareita kaéntamalla voit harjoitella kellonaikoja.

PAKSUT PUUHAKIRJAT Etsi, pasttele, ratkaise - puuhaa eldinte

[ VUOTTA

Opetellaan Opetellaan
Opetellaan ESKARILAISEN KOULULAISEN
ELAINPUUHAT TEHTAVAKIRJA TEHTAVAKIRJA m__

VUOTTA VUOTTA ‘ VUOTTA

KOVAKANTISET KIRJAT Luovaa puuhaa - tutki, ihmettele ja op

B yesTaa ETOSE €

Opetellaan-
TIETOPELIT

Opetellaan-tietopelit eri
ikéryhmille ja eri aihepiireista.

Voit ker&ts useamman Top5-pelin. Kysy
jokaiselta kysymyksia tasonsa mukaan tai
sekoittakaa kortit ja oppikaa toisiltanne ja eri

aihepiireista! Top5-peleissa on 500 kysymysta Opetellaan Opetellaan Opetellaan
fa hauskat helposti opittavat saannat. ELAINTEN KODIT KIERRATYS- LASTEN HYOTY-
— { ja PIKKUOTOKAT { LEIKIT @ [ PUUTARHA
B VUOTTA [l A | TN VUOTTA

dfmm  Suunniteltu ja tehty Suomessa
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Suomi tunnetaan erinomaisesta opetuksesta seka viihdyttavista k..u
peleista! Olemme Tacticilla yhdisténeet ne ja luoneet samalla

sarjan laadukkaita lasten oppimispeleja. Yhteistydssa
suomalaisten opettajien kanssa kehitetyt pelimme vahvistavat =
0
~

lapsesi kognitiivisia ja fyysisia taitoja unohtamatta tunnetaitoja,

ja niité on todella hauska pelata. )
=
Ota ensimmaiset askeleet elamanmittaisella oppimisen polulla! "
aln nle
) ( } MIX
& ok I LA ressoniig sources
4 ® J§ MADE IN FINLAND FSC” e G
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+358 2 6244 144 info@tactic.net Raumanjuovantie 2, PL 4444 Y

www.tactic.net 28101 Pori, Finland




